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Nauczyciele i uczniowie funkcjonuja dzisiaj w dwéch nierzadko rywalizujacych ze soba
wszechséwiatach. Ci pierwsi nalezg w wiekszosci do przestrzeni zasiedlonej przez cyfrowych
imigrantéw, pamietajacych czasy bez komputeréw, internetu i smartfonéw. Ci drudzy -
cyfrowi tubylcy - funkcjonuja od urodzenia w sieci, komunikuja sie miedzy soba na odle-
gtos¢, prowadzg wirtualne zycie dzieki portalom spotecznosciowym. Rozréznienie na
cyfrowych imigrantéw i tubylcéw wprowadzit blisko dwie dekady temu amerykanski edu-
kator Marc Prensky — dowodzac, ze przepas¢ miedzy tradycyjnymi wartosciami imigrantow
a nowoczesnoscig tubylcoéw jest ogromna. Czy rzeczywiscie?

Prensky zapewne miat duzo racji, cho¢ nie mogt przewidzie¢ wszystkiego, co dzieje sie
obecnie w sferze techniki, komunikacji i mediéw. Z jednej strony przeciez cyfrowi imigran-
ci juz dawno doszli do wniosku, ze laptop nie gryzie, smartfon po prostu bywa przydatny,
a na Facebooku istnieje ciekawa ,réwnolegta rzeczywistos¢”. Z drugiej strony - cyfrowi tu-
bylcy zaczynajg doceniac prostg egzystencje bez udziatu najnowszych technologii. Z no-
stalgia wyciagaja z piwnic rodzicéw stare sprzety, na prawach resentymentu kupuja stare
ptyty analogowe, czasami chca po prostu spedzic ze soba czas i rezygnuja z komunikacji
internetowe;j.

Nowe media, usieciowienie komunikacji i technologie cyfrowe przeobrazity takze szkolng
edukacje. Jak zmienita sie przy tym rola nauczycieli? Czy powinnismy oczekiwa¢ w zwiazku
z tym przeformutowania idei ksztalcenia? Jak edukacja bedzie wygladata w przysztosci?
W niniejszym numerze ,Refleksji” proponujemy zestaw artykutdéw - z zakresu medioznaw-
stwa, nauki o komunikowaniu, informatyki, filologii, pedagogiki i innych dziedzin - ktére
mierzg sie z tymi pytaniami.

Zachecam do lektury — takze w formatach PDF, EPUB i MOBI, ktére mozna pobrac z naszej
strony refleksje.zcdn.edu.pl.
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Co z ta edukacja medialna?

Nowa podstawa programowa
wobec Swiata mediow

I\/Iagdalena Krupiﬁska, nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 7
im. Heleny Raszki w Szczecinie, liderka edukacji medialnej Centrum Edukacji Obywatelskiej

Gdy w wyszukiwarke Google zaczniemy wpisywac stowa: ,,czego nie ucza’, juz po
literce ,u” komputer sam podpowie nam najczesciej wyszukiwane frazy: ,czego nie
ucza w szkole’, ,czego nie uczy szkota a powinna’, ,czego nie ucza polskie szkoty".
Wspomniane wyzej stowa (,czego nie ucza w szkole”), zamkniete w cudzystow,
generujg okoto 5000 wynikéw. Wsréd nich filmy na YouTubie, zapisy wystapien
konferencyjnych, artykuty, reklamy ksigzek. Po odrzuceniu wynikéw kuriozalnych, czy
nie na temat, uzyskamy zbior kilkunastu tekstow, ktérym przypisa¢ mozna wspolny
mianownik - szkota nie przygotowuje do zycia, nie rozwija kluczowych we
wspotczesnym swiecie kompetencji. Bez trudu mozna podwazy¢ prawdziwosé

stwierdzen generalizujacych. Jaka szkota? Zawsze? Ktorych kompetencji? Wszystkich?
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Najwiekszym klopotem autoréw podstaw pro-
gramowych jest to, Ze nie moga przewidzie¢, jak
bedzie wygladal swiat, w ktorym absolwenci za-
czng wykorzystywa¢ wiedze i umiejetnosci zdo-
byte w szkole. Nikt nie moze. Z pewnoscig jednak
nalezy probowaé. Termin ,globalna wioska™,
wprowadzony w 1962 roku przez Marshalla Mc-
Luhana, juz wiele lat temu przestal by¢ jedynie
abstrakcyjnym pojeciem. Internet obalit bariery
przestrzeni i czasu, umozliwiajagc komunikacje,
przeplyw informacji na masowg skale. Jestesmy
$wiadkami przeistaczania si¢ gospodarki w mo-
del oparty na wiedzy, zatem szybki dostep do
rzetelnej informacji staje sie jedna z najbardziej
pozadanych kompetencji na rynku pracy. Przed
nami stoi nieustanne wyzwanie dostosowania sie
do szybko zmieniajacego si¢ Swiata.

Globalizacja i postep technologiczno-infor-
macyjny stwarzajg ogromng szans¢ na rozwoj,

staja sie jednak czesto zrédlem niepokoju. Mlo-
dy cztowiek nie zna $wiata sprzed opisanych
powyzej przeistoczen. Jest cyfrowym tubylcem,
przedstawicielem digital natives — w przeciwien-
stwie do ,cyfrowych imigrantéw”, czyli oséb
urodzonych przed era internetu. Wspodlczesna
szkota musi zatem zaadoptowac¢ si¢ do spolecz-
no-kulturowych przeobrazen, nie tracac z pola
widzenia specyfiki rozwoju dziecka na danym
poziomie edukacyjnym.

Priorytetowe umiejetnosci

Malgorzata Rekosiewicz i Pawet Jankowski
w publikacji Rozwdj dziecka. Srodkowy wiek
szkolny* zauwazaja, ze jedng z wazniejszych ak-
tywnosci dziecka dziesiecioletniego jest kontakt
z mediami, przy czym komputer i internet powo-
li spychaja na dalsze miejsce telewizje. Wedlug
badan, na ktére powolujg si¢ autorzy, wzrasta



liczba dzieci majacych dostep do internetu:
~Obecnie korzysta z niego w Polsce 72% dzieci
w wieku 6-10 lat oraz 97% dzieci w wieku 11-14
lat. Pierwszy kontakt z Internetem w krajach Unii
Europejskiej przypada miedzy 7 a 11 rokiem zy-
cia, w Polsce w wieku 9 lat. Wérdd dzieci w wieku
7-12 lat 41% korzysta z Internetu codziennie lub
prawie codziennie, 39% kilka razy w tygodniu,
8% mniej wigcej raz na tydzien, a 12% od jednego
do kilku razy w tygodniu. Dzieci korzystaja z In-
ternetu zaréwno w domu (90,5%), jak i w szkole
(66%). Jesli poza szkolg — tacza si¢ z Internetem
poprzez komputer osobisty (52%), lub uzywany
wspdlnie z domownikami (58%), za posrednic-
twem telefonu komdrkowego (34%). Korzystaja
przy tym gltéwnie z serwiséw z grami online, wi-
tryn radiowych i serwiséw spolecznosciowych™.
Warto zauwazy¢, ze przemiany spoleczne sa
w tej materii tak dynamiczne, ze dane z 2011 roku
moga by¢ juz nieco przestarzale.

Potrzeba dostosowania wspolczesnej szkoly
do spoteczno-kulturowych przeobrazen widocz-
na jest w zapisach obowigzujacej Podstawy pro-
gramowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podsta-
wowej. Przygotowanie uczniéw do zycia w spo-
teczenstwie informacyjnym zajmuje szczegdlne
miejsce w tym dokumencie. Mlody czlowiek
moze czu¢ si¢ zagubiony w potopie informacji,
plynacych z mediéw. Celem szkoly jest przygo-
towanie uczniéw do $wiadomego uczestnictwa
w ,globalnej wiosce” Wyszukiwanie, selekcjo-
nowanie, w koncu wykorzystywanie informacji
- pochodzacych z réznych zrédel, wlasciwy od-
bidr srodkéw masowego przekazu sg umiejetno-
$ciami priorytetowymi we wspolczesnym $wie-
cie. W kluczowym dla szkoly dokumencie czy-
tamy takze, ze ,ksztaltowanie u uczniéw postaw
warunkujacych sprawne i odpowiedzialne funk-
cjonowanie we wspdlczesnym $wiecie” to jeden
z celow ksztalcenia ogdlnego w szkole podsta-
wowej. Dokument wyraznie zaznacza role tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnej - TIK ma
by¢ stosowany do osiggania powyzszych celow
na zajeciach z réznych przedmiotéw. Kazdy na-
uczyciel powinien ,,poswieci¢ duzo uwagi edu-
kacji medialnej, czyli wychowaniu uczniéw do
wlasciwego odbioru i wykorzystania mediow”™*.
Podstawa nie tylko wiec definiuje edukacje¢ me-
dialna, ale do jej realizacji zobowigzuje kazdego
nauczyciela, nie tylko poloniste.

Szkolne innowacje

Dzigki takim zapisom mogla powsta¢ inno-
wacja programowo-metodyczna ,Z mediami
na ty’, ktérej jestem autorky. Realizowalam ja
w szczecinskiej Szkole Podstawowej nr 7 w la-
tach 2013-2016. Jej celem bylo wprowadzenie
uczniéow do $wiadomego uczestnictwa w spo-
teczenstwie informacyjnym. Uczniowie, dzigki
pracy na lekcjach jezyka polskiego, ktére cze-
$ciowo przeksztalcily si¢ w kolegium redakcyj-
ne tworzace gazetke szkolng, programy radiowe
i blog, zdobywali nie tylko podstawowa wiedze
i umiejetnosci, w tym kluczowa dla wspolczesne-
go $wiata umiejetno$¢ pracy w grupie, rozwineli
réwniez w sobie postawy odpowiedzialnosci, wy-
trwalo$ci, poczucia wlasnej wartoséci. Program
»Z mediami na ty” byl wynikiem doswiadczenia
w prowadzeniu kota dziennikarskiego, wydaja-
cego gazetke szkolnag ,Wesota Siodemka” - pe-
riodyku wielokrotnie nominowanego do presti-
zowej nagrody Szkolny Pulitzer®. Praca z mlody-
mi dziennikarzami utwierdzita mnie w przeko-
naniu, ze zajecia, w trakcie ktérych uczniowie
moga wykorzysta¢ swoja wiedz¢ w praktyce, sa
najefektywniejszym sposobem poglebiania wie-
dzy i umiejetnosci, wspomagaja réwniez rozwdj
osobowosci, dodaja pewnosci siebie, rozwijaja
pasje, ksztaltuja postawe prospoteczna.

Innowacja ,,Z mediami na ty” wcielala w zycie
zapisy z czesci wstepnej podstawy programowej
ksztalcenia ogoélnego dla II etapu edukacyjnego.
Mozemy przeczyta¢ w niej miedzy innymi te sto-
wa: ,,Poniewaz $rodki spotecznego przekazu od-
grywaja coraz wigkszg role zar6wno w zyciu spo-
tecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel
powinien poswieci¢ duzo uwagi edukacji medial-
nej, czyli wychowaniu uczniéw do wlasciwego
odbioru i wykorzystania mediow”. Uwzgledniata
takze tre$ci nauczania — wymagania szczegélowe
zaznaczone w podstawie programowej do jezyka
polskiego w II etapie edukacyjnym, wérod nich:
wyszukiwanie informacji w tekécie (wyrazonych
wprost i ukrytych), identyfikowanie wypowiedzi
jako tekstéow o réznych funkcjach, charaktery-
styke przekazéw audiowizualnych, rozpozna-
wanie form gatunkowych wypowiedzi, elementy
dzieta filmowego i telewizyjnego®.

Uczestnicy kofa dziennikarskiego w praktyce
uczg sig, na czym polega praca dziennikarza, do-
skonalg umiejetnos¢ tworzenia tekstéw, poznaja
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specyfike gatunkow dziennikarskich. W progra-
mie ,,Z mediami na ty” akcent polozony byt na
umiejetno$¢ rozumienia medidéw. Nie wszyscy
uczniowie objeci innowacja byli zainteresowani
czynnym dziennikarstwem. Chcialam jednak,
by rozumieli, ze media dotycza kazdego z nas,
a ich znajomos¢, zdolnos¢ samodzielnej analizy,
umiejetno$¢ odrdzniania faktéw od komentarza
czy umiejetnos¢ selekeji to kluczowe kompeten-
cje we wspolczesnym swiecie. Chciatam, aby moi
uczniowie kwestionowali otaczajacg ich rzeczy-
wisto$¢ medialng, by pytali — kto to napisal/po-
wiedzial? Dlaczego? Jaka byta jej/jego intencja?

Nowa czy nowoczesna?

Czy taka innowacja moze powsta¢ na bazie pro-
ponowanej nam obecnie przez ministerstwo Anny
Zalewskiej podstawy programowej? Wroéémy do
pytan postawionych we wstepie — czy zreformowa-
na szkola nadazy za zmieniajaca si¢ rzeczywisto-
$cig? Mam powazne watpliwosci. Na razie” dyspo-
nujemy jedynie projektem podstawy programowej
dla reformowanej osmioklasowej szkoly podstawo-
wej®. Niestety nie ma w niej wzmianki o edukacji
medialnej (przy czym pojawiajg si¢ inne formy
edukacji, na przyklad patriotyczna czy zdrowot-
na). Przygladajac si¢ celom ksztalcenia ogoélnego,
ktérych wymieniono dwanascie, dostrzezemy wy-
réznienie ,wychowania ku wartosciom” poprzez
zdublowanie ich w pierwszym i ostatnim punkcie.
Cel pierwszy: ,Wprowadzenie uczniow w $wiat
wartosci, w tym ofiarnosci, wspotpracy, solidarno-
$ci, altruizmu, patriotyzmu, szacunku dla tradycji,
wskazywanie wzorcow postepowania i budowanie
relacji spolecznych, sprzyjajacych bezpiecznemu
rozwojowi ucznia (rodzina, przyjaciele)”, cel ostat-
ni: ,Ukierunkowanie ucznia ku warto$ciom” Trud-
no nie ulec wrazeniu, ze rolg nauczyciela i szkoly
jest wprowadzenie uczniéw w $wiat tradycyjnych
wartosci, zwlaszcza, jesli dla poréwnania przyto-
czymy punkt czwarty Podstawy programowej do
jezyka polskiego obecnego III etapu edukacyjnego
(gimnazjum). Nosi on tytut Wartosci i wartosciowa-
nie: ,,(...) (uczen) dostrzega zréznicowanie postaw
spolecznych, obyczajowych, narodowych, religij-
nych, etycznych, kulturowych i w ich kontekscie
buduje swoja tozsamo$¢” Czyzby autorzy nowej
podstawy wykluczyli bezpieczny rozwdj dziecka
ibudowanie wlasnej tozsamosci w zréznicowanym,
niehomogenicznym $wiecie postaw i wartosci?

Istotnym elementem edukacji medialnej jest
myslenie krytyczne, umiejetnos¢ odroézniania
faktéw od opinii, rozpatrywania zjawisk z réz-
nych punktéw widzenia, analiza informacji,
w koncu samodzielna ocena. W nowej podstawie
programowej myslenie krytyczne odnajdziemy
w celu pigtym: ,,Rozwijanie umiejetnosci krytycz-
nego i logicznego myslenia, rozumowania, argu-
mentowania i wnioskowania”. Zasygnalizowane
jest rowniez w czesci dotyczacej jezyka polskiego,
w punkcie Samoksztatcenie: ,uczen: (...) korzy-
sta z informacji zawartych w réznych zZrédlach,
gromadzi wiadomosci, selekcjonuje informacje;
(...) odrdznia informacje o faktach od opinii, (...)
rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny pozyskiwa-
nych informacji”. To duza zmiana w stosunku do
wezesniejszej propozycji podstawy, w ktorej czesé
dotyczaca samoksztalcenia skupiala si¢ gléwnie
na umiejetnosci korzystania z konkretnych stow-
nikéw - poszczegolne stowniki (jezyka polskiego,
wyrazéw bliskoznacznych czy etymologiczny)
dodawane byly stopniowo w kolejnych latach
szkolnej edukacji’. Rozumiem nostalgie autoréw
podstawy programowej — mnie réwniez zdarza
sie ubolewac nad faktem, ze mtodziez nie korzysta
ze stownikow. Ale czy sg one niezbedne? Czy nikt
z nas nie widzi tendencji wypierania stownikéw
tradycyjnych przez stowniki online? A jak umie-
jetno$¢ odnajdywania hasta zmienil powszechny
dostep uczniow do smartfondéw? To wazne pyta-
nia, na ktoére kiedys trzeba sobie odpowiedziec.

(Nie)bezpieczne media

Wystarczajaco mocno we wszystkich doku-
mentach wybrzmiewa $wiadome i odpowie-
dzialne korzystanie z technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Szkoda jednak, ze nie poja-
wil sie zapis o nowych mediach - wszak to $wiat
bliski naszym uczniom. W klasach VII-VIII
uczen bedzie zatem poznawal reportaz, wywiad
i artykul, na co dzien czytajac blogi, przegladajac
YouTubea i zamieszczajac tweety. Umiejetnosci
krytycznego rozumienia tej czesci mediow be-
dzie musial opanowa¢ samodzielnie. Autorzy
obowigzujacych podstaw programowych postu-
guja sie pojeciem ,spoteczenstwo informacyjne’,
technologia informacyjno-komunikacyjna jest
rozumiana jako narzedzie do wyszukiwania,
porzadkowania i wykorzystywania informacji
z roznych zrédel. W przygotowywanym do-



kumencie dodano umiejetno$¢ nawigzywania
i utrzymywania opartych na wzajemnym sza-
cunku relacji z innymi uzytkownikami sieci'.
Netykieta, pojecie hejtu, mowy nienawisci, sze-
roko rozumiane zasady bezpieczenstwa w sieci
to bez watpienia wazne zagadnienia, ktorych
we wspolczesnej szkole nie moze zabraknac.
Nowa podstawa programowa znosi jednak
obowigzek wychowania uczniéw do wlasciwego
odbioru i wykorzystania mediéw. Jak wazny jest
to zapis dla obecnej szkoty niech $wiadczy fakt,
iz w identycznym brzmieniu pojawil si¢ zaréwno
w podstawie programowej dla szkoly podstawowej,
jak i gimnazjum. Gdyby$my chcieli poszuka¢ zr6-
del owej koincydencji, z pewnoscig dotarlibysmy
do dokumentéw europejskich. Jednym z najwaz-
niejszych dokumentéw poswieconych edukacji
medialnej jest Dyrektywa Parlamentu Europej-
skiego i Rady o audiowizualnych ustugach medial-
nych z 2007 roku. Postuluje ona wprowadzenie po-
wszechnej edukacji medialnej, argumentujac owa
konieczno$¢ w nastgpujacy sposob: ,,(...) umie-
jetno$¢ korzystania z mediéw obejmuje zdolnos¢,
wiedze i osad pozwalajace konsumentom sku-
tecznie i bezpiecznie korzysta¢ z mediow. Osoby
cechujace si¢ umiejetnoscig korzystania z mediow
potrafig dokonywa¢ $wiadomych wyboréw, zdaja
sobie sprawe z charakteru tresci i ustug, a takze sa
wstanie korzysta¢z catego zakresu mozliwo$cistwa-
rzanych przez nowe technologie komunikacyjne.
Umieja lepiej chronic siebie i swoja rodzine przed
materiatami szkodliwymi lub obrazliwymi. Dlate-
go nalezy upowszechnia¢ umiejetnos$¢ korzysta-
nia z mediow we wszystkich grupach spofecznych
i uwaznie obserwowac rozw6j tych umiejetnosci™'.
Wspomniany dokument powoluje si¢ na Zalecenia
Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 20 grud-
nia 2006 r. w sprawie ochrony matoletnich, godno-
$ci ludzkiej oraz prawa do odpowiedzi w odniesie-
niu do konkurencyjnosci europejskiego przemystu
audiowizualnego oraz internetowych ustug infor-
macyjnych, gdzie przedstawiono przyktady moz-
liwych dzialan upowszechniajacych umiejetnosé
korzystania z mediéw. Za ,,alfabetyzacje medialng”
uznano miedzy innymi ,wilaczenie do szkolnych
planéw nauczania i programéw alfabetyzacji me-
dialnej zintegrowanego podejscia edukacyjnego
celem dostarczenia informacji o odpowiedzialnym

korzystaniu z Internetu”"?.

Nie uczg o mediach

Edukacja medialna jest istotnym elemen-
tem ksztaltowania nowoczesnego, swiadomego
obywatela. Wypada chyba ubolewa¢, ze w pro-
ponowanej podstawie programowej funkcjonu-
je ona w waskim zakresie. Zatem mimo zapi-
séw dotyczacych myslenia krytycznego, mimo
wprowadzenia elementéw retoryki (na przyklad
w klasach VII-VIII zapisano rozpoznawanie
i rozréznianie $rodkéw perswazji i manipulacji
w teksach reklamowych) czy pozostawienia od-
powiedniego nacisku na technologie informacyj-
no-komunikacyjng, obawiam sig, ze proponowa-
na podstawa programowa moze nie wystarczyc,
by wychowa¢ $wiadomego odbiorce mediow,
a tylko taki sta¢ si¢ moze czg$cia nowoczesnego
spoleczenstwa obywatelskiego.

Wkrétce po wpisaniu w popularng wyszu-
kiwarke hasta ,czego nie ucza polskie szkoly”
wsrod wynikéw przyjdzie nam ujrze¢ edukacje
medialng.

Przypisy
' H.M. McLuhan, The Gutenberg Galaxy, Toronto 1962.
2 M. Rekosiewicz, P. Jankowski, Rozwdj dziecka. Srodkowy
wiek szkolny, w: AL Brzezinska (red.), Niezbednik dobrego
nauczyciela. Seria I. Rozwdj w okresie dziecifistwa i dorasta-
nia, http://eduentuzjasci.pl, data dostgpu: 10.02.2017.
* Ibidem, s. 19.
* Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkot pod-
stawowych, s. 2.
*> Pomystodawca i organizatorem konkursu jest ,Kurier
Szczecinski” przy patronacie Zachodniopomorskiego Kura-
tora Oswiaty. W 2011 i 2016 roku ,Wesola Siédemka’, zdo-
bywajac tytul ,,Szkolnego Pulitzera’, zostala uznana za naj-
lepsza gazetke zachodniopomorskich szkét podstawowych.
¢ Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla szkét pod-
stawowych, 11 etap edukacyjny, jezyk polski. Tresci nauczania
- wymagania szczegétowe.
7 Poczatek lutego 2017 roku.
8 Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego, http://legisla-
cja.rcl.gov.pl, data dostepu: 10.02.2017.
? https://men.gov.pl, data dostepu: 10.02.2017.
1® Podstawa programowa ksztalcenia ogolnego, op. cit.
! Dyrektywa parlamentu europejskiego i rady 2010/13/UE
z dnia 10 marca 2010 r. w sprawie koordynacji niektérych
przepisow ustawowych, wykonawczych i administracyj-
nych panstw cztonkowskich dotyczacych $§wiadczenia au-
diowizualnych ustlug medialnych (dyrektywa o audiowizu-
alnych uslugach medialnych), http://www.prawoautorskie.
gov.pl, data dostepu: 10.02.2017.
12 Zalecenie parlamentu europejskiego i rady z dnia 20
grudnia 2006 r. w sprawie ochrony maloletnich, godnosci
ludzkiej oraz prawa do odpowiedzi w odniesieniu do kon-
kurencyjnosci europejskiego przemystu audiowizualnego
oraz internetowych ustug informacyjnych, http://eur-lex.
europa.eu, data dostepu: 10.02.2017.
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Jnternet sptyca myslenie”

z profesor Magdaleng Szpunar, medioznawczynia, socjolozka internetu,
adiunktem na Wydziale Humanistycznym Akademii Gorniczo-Hutniczej
w Krakowie, rozmawia Stawomir Iwasiow

Facebook czy Instagram? Jak czesto korzysta
Pani z mediow spolecznosciowych?

Z Instagrama nie korzystam w ogole, z Facebo-
oka niemal codziennie. Paradoksalnie z Facebooka
zaczelam korzysta¢ dopiero po napisaniu ksigz-
ki Kultura cyfrowego narcyzmu. W trakcie zajeé
ze studentami zartuje sobie, ze z naczelnej krytycz-
ki kultury cyfrowej stalam sie jej ,,zdystansowang”
fascynatky. Zdystansowang, gdyz $wiadoma je-
stem ciemnych stron i zagrozen wirtualnego $ro-
dowiska, mocno angazujacego nasza uwage.

W ,Kulturze cyfrowego narcyzmu” central-
nym punktem jest postac cybernarcyza — wspol-
czesnego czlowieka, ktory funkcjonuje w prze-
strzeni nowych mediow, a przede wszystkim jest
uzytkownikiem mediow spolecznosciowych. Jakie
cechy ma cybernarcyz?

Cybernarcyz jest postacia, ktéra nie tyle ko-
rzysta z nowych mediéw, co je wykorzystuje, ale
i traktuje innych ludzi mocno instrumentalnie.
Wirtualni znajomi i ,,przyjaciele” s3 mu niezbed-
ni, by utrzymac jego dobrostan na relatywnie wy-
sokim poziomie. Relacje z wirtualng publiczno-
$cig sa niezbedne do tego, by cybernarcyz czuf sie
wazny i spolecznie istotny. Inni stajg sie lustrem,
w ktérym spoglada on na swoje oblicze i goracz-
kowo szuka choc¢by najmniejszej formy aprobaty
i akceptacji. Relacja cybernarcyza z jego wirtual-
ng publicznoscig jest mocno pasozytnicza, gdyz
uzaleznia sie on od poklasku otrzymywanego ze
strony innych, modelujac swe zachowania tak, by
otrzymac¢ od innych to, czego tak bardzo pozada.
W konsekwencji nakladania na siebie kolejnych
masek narzucanych mu przez publicznos¢ staje

sie po prostu plynnym nikim. Cybernarcyz do-
skonale wyczuwa klimat opinii publicznej i do niej
dostosowuje swe zachowania. Niestety, w wyscigu
o palme pierwszenstwa zatraca swoje ,,ja’ i auten-
tycznos¢. Kluczowe jest bowiem uswiadomienie,
ze natura osoby narcystycznej jest mocno dualna.
Z jednej strony taka osoba jest nadmiernie pew-
na siebie, cierpi na mani¢ wielkosci, jest egocen-
tryczna, skupiona na sobie i arogancka, jednakze
to tylko fasada, bowiem pod powloka niezachwia-
nej pewnosci siebie kryje sie istota podszyta le-
kiem, niepewna siebie, uzalezniona od pochwat
otrzymywanych ze strony innych. Syndrom uro-
jonej publicznosci, wlasciwy dla wieku adole-
scencji, za sprawa nowych mediéw przeniesio-
ny zostaje na niemal calg populacje, co sprawia,
ze wielu ludzi ulega ztudnemu przekonaniu, ze ich
otoczenie skupione jest wlasnie na nich, wnikli-
wie obserwujac kazde ich poczynanie.

W jakim zakresie kultura cyfrowego narcyzmu
ksztaltuje nas spolecznie?

Narcystyczne schorzenie dotyka nie tylko jed-
nostek, ale takze wielu struktur spolecznych,
poczawszy od organizacji, poprzez instytucje,
zarazajac sobg takze kulture. Wazne jest uswiado-
mienie, iz kultura moze ksztaltowa¢ osobowosc,
ale takze dominujaca w danym czasie osobowo$¢
moze ksztaltowa¢ kulture. Nowe media, ktére w
znaczacej mierze odpowiadajg za rozkwit kultury
cyfrowego narcyzmu, sprawiaja, ze narcystyczne
inklinacje jednostek ulegaja wzmocnieniu i zwie-
lokrotnieniu. Komunikacja coraz czgdciej przy-
pomina monolog krzyczacego ,ja’, ktére domaga
sie atencji w kakofonii konkurujacych ze soba



przekazow. Spoleczna istotno$¢ jednostek deter-
minuje wspodlczesnie publiczna prezentacja — ist-
niejesz tym bardziej, im bardziej jeste§ widoczny
i dostrzegalny. Bez atencji innych skazujemy si¢ na
spotecznag banicje, towarzyski niebyt. To wystawie-
nie siebie na powszechny oglad, niczym towaru na
sklepowej witrynie, prowadzi do utowarowienia
tozsamosci jednostki, ktdra traktuje siebie jak pro-
dukt czy marke do wypromowania. Dwustronny
proces komunikowania ulega regresowi, formatu-
jac jednostki do roli skrzynek nadawczych, kom-
pletnie niezainteresowanych jakakolwiek informa-
Cja zwrotna.

Jak w ramach kultury cyfrowego narcyzmu
zmienia si¢ komunikacja?

Wielu apologetdw kultury cyfrowej bezkrytycz-
nie pisze, ze kultura cyfrowa poszerza nasz dostep
do informacji, ale nie zwracajg oni uwagi na to, iz
w zaden sposob nie poszerza ona mozliwosci ich
przyswojenia. Coraz czedciej zatem dotyka nas
syndrom przecigzenia informacyjnego, czy — po-
sitkujgc sie stowami Stanistawa Lema - szaranczy
informacyjnej, gdzie dobrodziejstwo informacji
zamienia si¢ we wlasne przeklenstwo, gdy za-
czynamy tona¢ w przyttaczajacej nas infomasie.
Ta nadmiarowo$¢ informacji publikowanych on-
line implikowa¢ moze stosowanie rozmaitych za-
biegéw wlacznie z sieganiem po ekshibicjonizm
i osobiste wynurzenia, byleby tylko méc utrzymac
uwage znuzonego kakofonig przekazéw odbiorcy.
Wydaje sie, ze po im mocniejsze $rodki si¢ siega,
im wiekszy stopien kontrowersji wywoluje, tym
wigksza szansa na bycie wystuchanym. Jako$¢ ko-
munikatu okazuje si¢ przy tym mie¢ znaczenie
wtdérne wobec mozliwosci zaistnienia.

Z pracy Lwa Manovicha, zatytulowanej ,,In-
stagram and Contemporary Image”, mozna
wywnioskowac, ze Zyjemy w erze fotografii, ale
specyficznej, bo w gruncie rzeczy bardzo ulotnej,
w jakims sensie ,,antyfotograficznej”, wymierzo-
nej przeciwko kulturze pamietania o przeszlosci.
Robienie zdjec nie stuzy juz ,,zatrzymywaniu cza-
su” - dzisiaj nie zbieramy odbitek w rodzinnych
albumach, ale ,,szerujemy” fotki na Facebooku
czy Instagramie. Jak wyjasni¢ te zmiany? Jak
media spolecznosciowe zmienily nasz stosunek
do fotografii, do postrzegania samych siebie, do
reprezentacji tego, kim w rzeczywistosci jestesmy?

Kultura cyfrowa to kultura krétkiego trwania.
Liczy si¢ tylko to, co tu i teraz. Obecnie istnienie
jednostek warunkuje ich widzialnos¢, stad tak
kluczowa role ogrywa wizerunek. Wielu ludzi
uleglo ztudnemu przekonaniu, ze ich status wa-
runkuje ich widzialnos¢, nierzadko posunieta do
nachalnego eksponowania siebie i odstaniania ku-
lis swojego prywatnego swiata. Bycie widzialnym
oznacza dzisiaj bycie uznanym. Kwalifikacje czy
kompetencje nikng w gaszczu egocentrycznej na-
chalnosci. We wspdlczesnym cyfrowym widowi-
sku publicznos¢ jest tak samo wazna jak aktorzy,
gdyz bez niej prywatne wystepy nie miatyby racji
bytu. I niestety, aby zaja¢ miejsce na scenie nale-
zy z niej zepchna¢ innych, metody nie maja tutaj
zadnego znaczenia.

Jak pisata Susan Sontag, fotografowanie to nie
tylko dowdd na przezycie czegos, ale réwniez i for-
ma rezygnacji z przezy¢. Wybér dobrego kadru,
korzystnego ujecia, co$ niewatpliwie nam odbie-
ra, pryska czar i magia chwili dostgpna jedynie
w danym kontekscie przestrzenno-czasowym.
Niektdrzy jednak tak mocno skupili si¢ na ozna-
kach swojej bytnosci, ze nie akceptuja wakacji,
imprezy czy innego waznego wydarzenia bez jego
zarejestrowania, a co wazniejsze — jego upublicz-
nienia. Fotografia moze eksterytorializowa¢ nasza
pamie¢, przedluzajac — zgodnie z McLuhanow-
ska teza — nasze wspomnienia. O jakim jednakze
przediuzaniu zmysléw moze by¢ mowa w serwisie,
w ktorym fotografia jest dostepna zaledwie przez
kilka sekund? Latwos$¢ wykonania zdjecia, ale i ob-
serwacja fotograficznych zachowan innych spra-
wia, ze ulegamy zludnemu przekonaniu, ze nasze
zycie powinno sprowadzac si¢ do ciagu feerycz-
nych, ekscytujacych wydarzen, domagajacych sie
uwiecznienia.

Ministerstwo Cyfryzacji przedstawilo niedaw-
no projekt Ogolnopolskiej Sieci Informacyjnej,
ktory ma polegac - miedzy innymi - na wyposa-
Zeniu wszystkich szkét w Polsce w sprzet kompu-
terowy i polgczeniu ich w jedng siec. Jak ocenita-
by Pani ten pomyst?

Od dawna zwracam uwage, iz sama technologia
nie stanie si¢ panaceum na opdznienie kulturowe
i spoleczne. Zgodnie z hipoteza opdznienia kultu-
rowego warstwa kulturowa zmienia si¢ znacznie
wolniej niz warstwa technologiczna, co oznacza,
iz nasze nawyki i przyzwyczajenia réwniez zmie-
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niajg sie wolniej. Kultura wykazuje inklinacje ku
inercji, a niezwazajaca na to technologia prze do
przodu. W wielu szkotach juz dzisiaj mamy su-
perinteraktywne tablice i przestraszonych nimi
nauczycieli, ktoérzy albo boja sie cos$ zepsug, albo
traktuja je jak nieco drozsze wersje tablic kredo-
wych. Dopoki nie zmieni sie¢ myslenia o edukacji,
ujmowanej holistycznie, a nie gadzetowo, nie ma
szans na jakiekolwiek zmiany. Inaczej te wszyst-
kie technologiczne doposazenia stang si¢ pustym
ustrojstwem, nieposiadajacym konkretnej, wy-
miernej warto$ci. Szkola musi przejs¢ proces od
nauczania do uczenia - takze uczenia ,,si¢”. Dla po-
kolenia cyfrowych tubylcow, wychowanych w zde-
terminowanej technologia codzienno$ci, metody
jednostronnego, podawczego wykladu nauczycieli
- cyfrowych imigrantéw - sg nie do przyjecia. Na-
dal wielu polskich nauczycieli odczuwa satysfak-
cje, gdy przylapie ucznia na niewiedzy. To model
zupelnie obcy dla edukacji amerykanskiej, w kto-
rej promuje si¢ ksztaltowanie wysokiego poczucia
wlasnej wartosci, a rolg nauczyciela jest dostrzega-
nie - w kazdym z ucznidw - czegos wartosciowego.

Na czym polegajg komunikacyjne deficyty
wspolczesnej szkoly?

Wydaje sig, ze najwiekszym problemem wspot-
czesnej edukacji jest to, iz nauczyciele usiluja
edukowa¢ populacje, ktéra porozumiewa si¢ zu-
pelnie innym jezykiem niz oni sami. Dla dzieci
i mlodziezy jezyk ich edukatoréw jest archaicz-
ny i nieprzystajacy do cyfrowej rzeczywistosci,
w ktorej przychodzi im zy¢ i funkcjonowacd. Ina-
czej ujmujac ten problem, nauczyciele i ich ucznio-
wie przynaleza do réznych $wiatéw, ktore sa do
siebie nieprzystawalne. Mlodzi ludzie sg genera-
cja, ktdra dorastala i wychowywala si¢ w otoczeniu
nowych technologii. Internet, komputery i telefo-
ny komoérkowe stanowig integralng czes¢ ich zycia
i w przeciwienstwie do swoich dydaktykéw nie
znaja rzeczywistosci bez komputerow.

Jak w takim razie zreformowac szkole? Na ile
techniczne udogodnienia mogg w tym pomoc?

Nie zgadzam si¢ z my$leniem, Ze technologia
co$ za nas zmieni. Czy co$ w edukacji zmieni samo
podlaczenie internetu do wielu szkot? Watpie!
Z pewnoscig ufatwi wymiang informacji. Pytanie,
czy dyrektorzy i nauczyciele beda wiedzieli, co z ta
informacja zrobic¢?

Poza tym szkota jest jedna z najbardziej konser-
watywnych, dazacych do inercji za wszelka cene
instytucji. Z trudno$cig i niechecia reaguje ona na
zmiany dokonujace si¢ w obrebie nowoczesnych
technologii, ktére z koniecznosci wptywaé po-
winny takze na ksztalt nowoczesnych instytucji
edukacyjnych. Samozadowolenie tej monopoli-
stycznej i niechetnej zmianom instytucji sprawia,
ze uczniowie od wielu lat przyswajaja te same
tresci, niejednokrotnie kompletnie nieprzydatne
do funkcjonowania w cyfrowej rzeczywistosci.
Mimo tylu zmian w naszej codziennosci gene-
rowanych przez nowe technologie, wspdlczesny
model edukacji nadal uprzywilejowuje nauczy-
ciela, przekaz ma charakter jednostronny, spro-
wadzajac nauczyciela do roli jedynego egzekutora
przekazywanej przez niego wiedzy.

Janusz Morbitzer szkole okresla mianem pasu
transmisyjnego wiedzy, podczas gdy raczej po-
winna przyja¢ na siebie role aktywizacji i rozwoju
swoich ucznidw. Jak zauwaza krakowski uczony,
kluczowe jest tutaj przeksztalcenie szkoly ,,ze $ro-
dowiska nauczania w §rodowisko uczenia si¢”. Na-
uczyciel nie powinien ograniczac sie juz wytacznie
do pozycji medrca na katedrze (Sage on the Stage),
araczej wejs¢ w role stojacego z boku przewodnika
(Guide on the Side). Inaczej méwigc — nauczyciel
ma by¢ o krok z tylu, bedac gotowym do pomo-
cy w kazdej chwili, nie narzucajac swych racji, ale
korygujac ewentualne bledy. To dydaktyk, ktory
gotowy jest stucha¢ i traktowa¢ swoich uczniéw na
zasadzie partnerstwa, egalitarnosci, rownosci. Ta-
kiej postawie hotdowal chociazby Albert Einstein,
ktory moéwil o tym, ze nigdy niczego nie nauczyl
swoich studentéw, jednak stworzyl im warunki,
w ktorych mogli si¢ uczy¢. Stusznie zatem zauwa-
za Piotr Stawinski, ze nalezy raczej tworzy¢ szkole
opartg na mysleniu, niz kontynuowa¢ model szko-
ly ,wiedzowej”

Mimo wszystko nowe media przenikajq do
edukacji szkolnej i uniwersyteckiej. Z jednej
strony to dobrze, bo technologiczne nowinki
urozmaicajg dydaktyke, a z drugiej strony -
zmniejsza si¢ zainteresowanie tak zwanymi sta-
rymi mediami, chocby literaturqg czy prasq. Jak
wyjasnic ten proces?

Gary Small i Gigi Vorgan wskazuja, iz dlugo-
trwale korzystanie z internetu implikuje zmiany
w neuronalnej budowie moézgu. W efekcie tego



oddziatywania coraz czgéciej umysly intensyw-
nych uzytkownikéw tego medium okresla sie jako
umysly hipertekstowe, ktére modyfikujg myslenie
- z linearnego na wielowatkowy. Wiele badan pro-
wadzonych przez neurobiologdw, psychologdéw
czy pedagogdéw wskazuje na to, iz kiedy jestesmy
online - mamy do czynienia z pobiezng lektura,
przeskokami myslowymi, trudnosciami z koncen-
tracjg oraz jedynie powierzchownym przyswaja-
niem informacji. Warto zwréci¢ uwage — o czym
zapomina wielu apologetéw cyfrowej kultury -
kultura ta poszerzyta nasz dostep do informacji,
jednakze w zaden sposdb nie poszerzyta mozliwo-
$ci ich przetworzenia.

Eksperymenty Betsy Sparrow i jej zespolu po-
kazujg, ze preferujemy sytuacje, w ktdrej nie musi-
my zapamietywaé, szczeg6lnie wtedy, gdy wiemy,
iz szybko mozemy dang informacje odnalez¢ onli-
ne. Tego typu zachowanie stanowi egzemplifikacje
zasady minimaksu, ktorg bardzo czesto kierujemy
sie¢ w swoim postepowaniu — chcemy osiagnac za-
mierzony cel przy jak najmniejszym wysitku. Sko-
ro nie musimy pamieta¢, nie robimy tego. Ograni-
czamy zatem nasze procesy pamigciowe do kodo-
wania, gdzie dang informacj¢ mozna znalez¢, a nie
skupiamy si¢ na jej tresci. Internet mozemy zatem
potraktowac jako proteze dla pamieci transakeyj-
nej (transactive memory), gdzie informacje nie sa
bezposrednio zapamigtywane, ale ich ,kodowa-
nie” odbywa si¢ na zewnetrznym zasobie.

Wynika z tego, Ze nasze mozgi sq przecigZone.
Za czesto siggamy po smartfony? Za duzo czasu
poswiecamy na szukanie informacji w internecie,
zamiast, na przyklad, przeczytac ksigzke?

Sytuacja ta dotyczy nie tylko technologii. Nasz
mozg analogicznie zapamietuje informacje, ktdre
pochodza od naszych znajomych, rodziny, przyja-
ciét i wspdtpracownikéw. Czy to inni ludzie, czy
technologia, presja pamietania si¢ obniza, gdyz
jestesmy przekonani, iz w dowolnej chwili do da-
nej tresci mozemy powrdcic — skierowac zapytanie
do wyszukiwarki, czy zadzwoni¢ do znajomego.
Internet coraz czesciej przypomina znang nam
z telewizyjnych quizéw konwencje ,telefonu do
przyjaciela”. Ta fatwos¢ powrotu do danej infor-
macji powoduje, ze pamietamy coraz mniej, a gdy
musimy do jakies$ informacji dotrze¢, instynktow-
nie myslimy o internecie, ktéry pozwala nam naj-
szybciej ja uzyskaé. Kolejny raz konstatacje Mar-

shalla McLuhana, ktory traktuje media jako prze-
dtuzenia naszych zmystow, jak ich protezy, okazuja
sie by¢ niezwykle aktualne. Internet staje sie taka
proteza dla naszej pamieci, jej przediuzeniem i ze-
wnetrznym bankiem danych, do ktérego w razie
potrzeby siegamy.

Niektorzy badacze, jak Manfred Spitzer, twier-
dzq, Ze nowe media sq po prostu szkodliwe. Zgo-
dzilaby si¢ Pani z takq tezg?

Spitzer, opisujac obnizajace si¢ zdolnosci inte-
lektualne intensywnych uzytkownikow internetu,
positkuje si¢ terminem ,,cyfrowej demencji”. Ba-
dacz ten zwraca uwage, iz dlugotrwate korzysta-
nie z technologii cyfrowych negatywnie wptywa
na nasz umyst, ale takze cielesno$¢. Przekonuje,
ze umysl moze si¢ rozwija¢ prawidlowo tyl-
ko wtedy, gdy jest odpowiednio stymulowany.
Nadmiar informacji i utatwienie dostgpu do niej
sprawia, ze ulega on stopniowej degradacji, gdyz
w sytuacji braku mobilizujacych go do pracy bodz-
cow zaczyna funkcjonowaé mniej sprawnie, ,,zani-
ka¢”. Przenoszenie odpowiedzialnosci na techno-
logie za wyszukanie okreslonych tresci sprawia,
ze myslimy mniej chetnie i nieefektywnie.

Jakie zagrozenia niesie cyfrowa demencja?

Spitzer przekonuje, ze cyfrowa demencja wi-
doczna jest miedzy innymi poprzez to, iz niechet-
nie wysilamy nasz umyst, by pamieta¢ informacje
- w dowolnej chwili mozemy je znalez¢ online,
co niejako zwalnia nas z myslenia, gdyz system
motoryczny nie moze rozwija¢ sie wylacznie po-
przez klikalno$¢. Internet zatem splyca nasze my-
Slenie, uczac pobieznosci i skrotowosci. Przejawia-
my kfopoty w wyborze i ocenianiu warto$ciowych
tresci, co implikuje ogromna liczba informacji.
Ponadto niemiecki badacz zwraca uwage, ze inter-
net zaburza prace naszego mozgu, intensyfikujac
czynniki stresogenne, na przyklad wewnetrzny
przymus natychmiastowego odpowiadania na
e-mail. Cyfrowa demencja to takze zastepowanie
realnych kompetencji informacjami uzyskanymi
online - stad mamy ztudne przekonanie, ze jeste-
$my ekspertami od wszystkiego.

Jaka bedzie szkola przyszlosci? Wrocimy do
»Starych mediow”, a moze wcigZ bedziemy szu-
kali nowych i coraz bardziej zaawansowanych
metod nauczania?

PRIMAM
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W $wiecie zanurzonym w technologii popular-
nos¢ zyskuja metody nauczania, ktdre aktywizuja
uczniéw, myslenie kontekstowe, kreatywnos¢, in-
nowacyjnos¢, kolaboracje i wspdttworzenie wie-
dzy. Odchodzi si¢ od uprzywilejowanej, mentor-
skiej i wszechwiedzacej roli nauczyciela.

Zabardzo interesujaca uznaje koncepcje konek-
tywizmu. W kontektywizmie, w przeciwienstwie
do teorii wczesniejszych, wiedza moze znajdowac
si¢ na zewnatrz nas samych — na przyktad w orga-
nizacji czy w bazie danych. W koncepgiji tej klu-
czowe s3 zdolnosci réznicowania informacji waz-
nych i nieistotnych. Samo podejmowanie decyzji
przynalezy do procesu uczenia sie.

Zasadnicza idea konektywizmu zasadza si¢ na
sieciach, a dokladnie potaczeniach miedzy jej we-
ztami. George Siemens, tworca tej teorii, traktuje
wezly bardzo szeroko - jako informacje, dane, ale
takze obrazy czy nasze uczucia. Uczenie oznacza
proces tworzenia polgczen pomiedzy okreslonymi
weztami i ich rozwijanie, przy wskazaniu, ze nie
wszystkie wezly sieci maja takie same znaczenie
W procesie przyswajania wiedzy. Wiedza zatem
w modelu tym nie jest ulokowana wylacznie w sa-
mej jednostce, ale moze znajdowac si¢ w zrédtach
zewnetrznych — na przyklad w bazach danych.

W konektywizmie podkresla si¢, po pierwsze,
iz uczenie sie i wiedza wynikaja z konfrontowania
ze sobg réznych opinii i taczenia zrédel. Po wtdre
wskazuje sig, iz samo myslenie oraz umiejetnos¢
uczenia si¢ s3 wazniejsze niz aktualny stan wiedzy
jednostki. Umiejetnoscig kluczowg jest dostrzega-
nie powigzan miedzy obszarami, ideami i koncep-
cjami, czyli synergia. Finalnie, jako integralng czes¢
procesu uczenia sie traktuje si¢ krytyczne myslenie.
Sam proces nauczania w konektywizmie mozna
sprowadzi¢ do tak zwanej metody 3W: whate-
ver-whenever-wherever (cokolwiek, kiedykolwiek,
gdziekolwiek). W takim ujeciu edukacja ma cha-
rakter permanentny i holistyczny. Nie uczymy sie
juz ,od - do” w miejscach do tego predestynowa-
nych (uczelnia, szkola, centrum edukacyjne etc.),
a caly czas, wykonujac jakiekolwiek, czasem wyda-
waloby sie zupelnie blahe czynnosci. Kluczowe jest
zatem tak zwane samouctwo informacyjne, ktdre
przyczynia sie do samorozwoju jednostki. Istotne
umiejetnosci nauczania w modelu konektywnym
sprowadzi¢ mozna do: umiejetnosci efektywnego
przetwarzania informacji pochodzacych z réznych

zrodel, poszukiwania nowych rozwigzan, czy sta-
wiania niekonwencjonalnych pytan - juz samo ich
generowanie moze stanowi¢ wazne zrédlo wiedzy.

Konektywizm moze w najblizszym czasie zre-
wolucjonizowac edukacje?

Konektywizm z pewnoscia nie stanowi pana-
ceum na bolgczki wspolczesnej edukacji. Koncep-
cja ta nasuwa watpliwosci. Po pierwsze, czy proces
edukacji mozna zredukowa¢ do umiejetnosci wy-
szukiwania informacji? Po drugie, powinni$my
by¢ $wiadomi, ze sam dostep do informacji nie sta-
nowi gwarancji umiejetnosci ich wykorzystania.
Po trzecie, w modelu tym mamy do czynienia
z dehumanizowaniem roli jednostki w procesie
edukacji, gdyz sprowadzona zostaje ona de facto
do poziomu internetowej wyszukiwarki. Nie-
zbedne s3 tutaj rozwinigte kompetencje informa-
cyjne, ktdre pozwalaja z uzyskanych informacji
wyluskac te kluczowe, najcenniejsze, z odrzuce-
niem informacji nieprawdziwych, manipulator-
skich, wprowadzajacych w biad.

Wazniejsze wydaje sie by¢ wypracowanie nauki
myslenia, krytycyzmu wobec zastanych zrdédel niz
sam, w gruncie rzeczy trywialny, proces wyszuki-
wania informacji. Konektywizm z pewnoscia rede-
finiuje metodyke nauczania, wprowadza ferment
i zmiane, jednakze czy jest to zmiana na lepsze? Czy
w edukacji rzeczywiscie chodzi wylacznie o pragma-
tyke - o to, zeby bylo tatwiej i przyjemniej? O to,
o co postuluje wielu studentéw, by ich kierunek byt
jak najbardziej praktyczny? Przedstawiciele konek-
tywizmu utrzymujs, ze cata wiedza nie musi by¢ do-
stepna w umysle ludzkim, gdyz w dowolnej chwili
mozna do niej siegna¢ dzigki zewnetrznym zrédiom.
Powstaje jednak pytanie, jak co$ odnalez¢, gdy wha-
$ciwie nie wiemy, czego szukamy? W sytuacji, gdy
uczen nie posiada odpowiedniej bazy, beztadnie blg-
dzi po hiperlinkach, w ogdle nie osiagajac celu, gdyz
sam nie jest w stanie okresli¢, czego doktadnie szuka.

Bezkrytyczne przyjecie idei konektywizmu to
w pewnym sensie zaakceptowanie dyktatu i spo-
sobu myslenia cyfrowych tubylcéw. Chociaz wiele
postulatéw tego modelu wartych jest rozwazenia
i wihaczenia do skostnialego nauczania polskiej
szkoly, wydaje sie, ze to proces zmudny i dtugo-
trwaly, gdyz wymaga zmian mentalnosciowych.

Dziekuje za rozmowe.
SI



Technologia (nie)pamieci

Uczniowie, nauczyciele 1 rodzice
w erze nowych mediow

Barbara Przywara, doktor nauk humanistycznych, socjolog, adiunkt w Katedrze Medibw,
Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie

Nowe media dla wspotczesnych uczniow nie sg ,zamiast” - jak w przypadku oséb, dla
ktorych internet czy telefonia komérkowa to wynalazki, ktore pojawity sie juz w trakcie
ich dorostego zycia. Stad tez, z jednej strony, tak trudno zrozumie¢ to nowe ,pokolenie
sieci” osobom starszym, a z drugiej strony - mtodzi nie sa w stanie przyja¢, a nawet
spojrze¢ na rzeczywistos¢ z perspektywy pokolenia ich rodzicéw i nauczycieli. W efekcie
prowadzone sa liczne dyskusje na temat wptywu nowego cyfrowego srodowiska na
miodych. Powstaje wiele pytan dotyczacych edukacji, budowania relacji spotecznych,
wyznawanych wartosci, niebezpiecznych zachowan itp. Artykut ten stanowi prébe
refleksji nad tymi zagadnieniami - gléwnie w perspektywie srodowiska szkolnego,

a zatem ucznidw, rodzicéw i nauczycieli.

Okres miodosci, okreslany jako faza przygo-
towania do doroslosci, jest w psychologii wy-
znaczany miedzy 18 a 24 rokiem zycia. Dzi$
$mialo mozna t¢ granice przesuna¢ ,w dot” — do
poczatku edukacji gimnazjalnej (zatem okolo
14 roku zycia). Gérna granica zwyczajowo jest
albo moment zakonczenia edukacji na poziomie
wyzszym, albo podjecie zatrudnienia pozwala-
jacego — przynajmniej w pewnym zakresie — na
usamodzielnienie sie. Jest to czas konstruowania
wlasnego zycia - ksztaltowania swojej tozsa-
mosci, tworzenia planéw dotyczacych edukacji,
rodziny, wlasnej pozycji spoleczno-zawodowe;j.
Ta miodziencza faza zycia, jako okres przejscio-
wy miedzy dziecinstwem a dorostoscia, pojawita
sie w pelni w spoteczenstwie nowoczesnym - gdy
nastgpilo ,wydluzenie okresu przygotowania do
udziatu w spotecznosci dorostych™. Ponadto, jak
zaznacza Stawomir Krzychala, ,ksztaltowanie

relacji partnerskich i rodzinnych oraz modelo-
wanie kariery spoteczno-zawodowej jest obec-
nie otwartym zadaniem na cale Zycie, podda-
wane cigglym zmianom i przedefiniowaniom™
z uwagi na specyfike spoleczenstwa, ktore uczy
sie przez cale zycie i ktore funkcjonuje w Bauma-
nowskiej ,,ptynnej nowoczesnosci”. Czas, w ktd-
rym ksztaltuje sie tozsamos¢ i nalezy dokonac
waznych zyciowych wyborow, jest zatem istotny
z uwagi na przyszly ksztalt spoleczenstwa, ktore
tworzy¢ bedzie obecna mlodziez’.

Wspdlczesne koncepcje dotyczace mlodzie-
zy odnosi sie przede wszystkim do srodowiska
medialnego, w ktéorym wzrastajg. Praktycznie
wszystkie osoby w wieku 18-24 lat w Polsce ko-
rzystaja z internetu za pomoca wielu technolo-
gii* (natomiast respondenci w wieku ich rodzi-
cow deklarujg taka aktywnos¢ w 64%, zas wraz
z wiekiem odsetek ten maleje). Z kolei wedlug

nrawnu jeutd)
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raportu IAB Polska z internetu korzysta ponad
trzy czwarte Polakéw (76,4%), z czego 10% sta-
nowig dzieci w wieku od 7 do 14 lat, zas 18%
mlodziez miedzy 15 a 24 rokiem zycia®, przy
czym dostep do internetu posiada 95% rodzin
z dzie¢mi®. Mlodziez w badaniach jawi si¢ jako
grupa najaktywniej korzystajaca z nowych tech-
nologii, zachecajaca (i czasami przygotowujaca)
innych do postugiwania si¢ nimi.

Nalezy zaznaczy¢, ze wspodlczesni uczniowie
(czyli osoby urodzone po roku 1990) nie pamie-
taja juz Swiata sprzed ery cyfrowej, dlatego tak
czesto nazywa sie ich w literaturze przedmiotu
cyfrowymi tubylcami (digital natives), podkresla-
jac, ze niestychanie szybko opanowuja nowe wy-
nalazki’. Nowe media nie s3 dla nich ,,zamiast”
—jak jest w przypadku osob, dla ktérych internet
czy telefonia komorkowa to wynalazki, ktére po-
jawily sie juz w trakcie ich dorostego zycia. Stad
tez, z jednej strony, tak trudno jest zrozumiec
to nowe ,pokolenie sieci” osobom starszym,
azdrugiej strony - mlodzi nie s3 w stanie przyjac,
a nawet spojrze¢ na rzeczywistos¢ z perspektywy
pokolenia ich rodzicéw i nauczycieli. Tak wigc
pojawia sie wiele dyskusji dotyczacych tego, jak
nowe cyfrowe srodowisko wptywa na mlodych.
Powstaje wiele pytan dotyczacych edukacji, bu-
dowania relacji spotecznych, wyznawanych war-
tosci, niebezpiecznych zachowan itp. Artykul ten
stanowi probe refleksji nad tymi zagadnieniami
- gtoéwnie w perspektywie srodowiska szkolnego,
a zatem uczniow, rodzicoéw i nauczycieli.

Co wyroznia ,pokolenie sieci”? Spojrzenie
krytyczne

Don Tapscott, kanadyjski badacz internetu,
menager i doradca biznesowy, w swoich publika-

cjach wyraza zachwyt nad nowym pokoleniem,
nazywajac je najmadrzejszym z dotychczaso-
wych (biorgc pod uwage rosnace wyniki testow
na inteligencje)®. W ksigzce Cyfrowa dorostos¢
autor wskazuje na kilka cech nowego pokole-
nia, ktore, jego zdaniem, wyrdzniaja mlodych
ludzi w tak znaczacy sposdb, Zze mozna o nim
powiedzie¢, iz ,,zmienia nasz $wiat”. Do tych
cech nalezag miedzy innymi: wolnos¢, rozryw-
ka, personalizowanie, nawigzywanie kontaktdw,
wspolpraca, niecierpliwos¢, innowacyjnos¢. Jed-
nak optymistyczne spojrzenie na ,,sieciowg mlo-
dziez” tego autora mozna poddac krytyce i wielu
specjalistow (miedzy innymi ci, ktérzy wspo-
mniani beda w tym artykule) dostrzega bledy
w wywodach Tapscotta. Bardzo czesto w swo-
ich podsumowaniach nie zauwaza on, ze wiele
z tych cech wynika z naturalnego etapu mlo-
dosci, za$ niektore rady (np. dotyczace eduka-
¢ji) nie odnosza si¢ jedynie do wspotczesnych
ucznidw, studentéw, mlodych pracownikoéw, ale
praktycznie do wszystkich, ktérzy sie ucza’. Po-
nizej przedstawig te cechy wyrdzniajace ,,poko-
lenie sieci’, ktére pojawiaja si¢ w publikacjach na
ten temat, uzupelnione wlasnymi refleksjami.
Nastawienie na wolnos$¢ (swobode) — w tym
wolno$¢ wyboru. Pomijajac fakt, ze jest to cecha
mlodych ludzi w ogéle, Tapscott nie bierze pod
uwage tzw. paradoksu wyboru', czyli sytuacji,
w ktorej czasami trudno wybra¢ sposréd wielu
mozliwosci wyboru, albo dokonujac go, trzeba
stana¢ przed rozmaitymi dylematami. Mlodzi
ludzie musza wybiera¢ rézne $ciezki edukacyjne
(profile, rozszerzenia przedmiotdw, przedmio-
ty na mature, kierunki studiow) czy zawodowe,
a takze podejmowac¢ decyzje w wielu innych

dziedzinach - od rozrywki po towary konsump-

(w‘i\:tzl::h) Komputer | Internet | Komorka | Smartfon 11:11(:?)1;1111‘:; Plr ;j:yglzm T;l: /E(Z);:;d
16-24 97,2 97,5 99,1 79,4 35,9 41,2 46,1
25-34 92,5 92,9 98,5 73,9 32,6 50,2 46,2
35-44 85,2 85,6 98,2 60,2 23,5 55,4 48,3
45-59 60,3 60 93,2 30,6 8,7 56,4 56,6
60-64 41,3 40,8 88 19,4 5 63,6 68,5

65 i wiecej 18,6 17,9 65,8 6,9 1,2 62,2 75,8

Tabela 1. Korzystanie z technologii i mediéw wedlug wieku w 2015 roku. Zrédlo: J. Czapinski, T. Panek (red.), Diagnoza
spoleczna 2015. Warunki i jakos¢ zycia Polakéw, Warszawa 2015, s. 383.




cyjne, co wywoluje w nich wiele watpliwosci
a nawet frustracje. W Wyzszej Szkole Infor-
matyki i Zarzadzania w Rzeszowie od wielu lat
prowadzone byly badania edukacyjne, z ktoérych
wynika, ze maturzysci w wiekszosci odsuwajg od
siebie ostateczng decyzje o wyborze studiow'’.

Personalizowanie — mlodziez ma potrzebe
dostosowywania wszystkiego do swoich po-
trzeb (pulpitu w laptopie, dZzwieku w smartfonie,
formy rozrywki, napisu na koszulce, aplikacji
w smartfonie itd.), co z jednej strony znéw ko-
responduje z charakterystycznym dla tego wieku
egocentryzmem'?, z drugiej za$ z mozliwosciami,
jakie daja nowe technologie. W epoce ,,telewizyj-
nej” trudno bylo dopasowywac jakiekolwiek me-
dium do siebie — wybor byl pozorny, w ramach
proponowanych stacji, rozglo$ni czy pism. Dzi$
nie tylko mozna odwiedzi¢ strong z kazdego nie-
mal zakatka $wiata czy spersonalizowa¢ funkcje
smartfona, ale takze zaprogramowac dla siebie
telewizje czy radio internetowe". Pokolenie sie-
ci nie zna czasow sprzed tej swoistej eksplozji
mozliwosci wyboru. To nastawienie do ,dopa-
sowywania” §wiata do swoich potrzeb (zwigzane
gléwnie ze wspomnianym skoncentrowaniem
na sobie) niesie ze sobg konsekwencje takze
w postawie wobec szkoly, nauki. Tapscott twier-
dzi, ze mlodzi ludzie chcg si¢ uczy¢, ale ,tylko
tego, czego musza si¢ nauczy¢’, w sposob, jaki
im najbardziej odpowiada'. Stad oczywistym
dla niego wnioskiem jest dopasowywanie metod
nauczania do indywidualnych potrzeb ucznidw.
Nie jest to zadna nowo$é¢ dla zadnego z nauczy-
cieli, ktorzy doskonale wiedza, ze kazdy uczen
ma swoje tempo, predyspozycje, motywacje,
wsparcie® itp. Jednak w realiach szkoty publicz-
nej takie postulaty sa niezwykle trudne do zre-
alizowania, cho¢ takie proby sa podejmowane.
Uczniowie coraz bardziej pragmatycznie pod-
chodza do nauki - wybierajg przedmioty, ktore
chcg (lub musza z uwagi na kierunek studiow)
zdawaé na maturze, uczg si¢ tylko tych, ktdre
w ich mniemaniu dajg im wymierne korzysci na
przyszto$¢, co nie do konca jest zwigzane z no-
wymi technologiami, ale takze z wyzwaniami
rynku pracy.

Nastawienie na rozrywke - w kazdej dziedzi-
nie zycia — w szkole, pracy, zyciu towarzyskim.

takie podejscie do zycia takze nie powinno za-
skakiwa¢, cho¢ oczywiscie wirtualne ,,zabawki”

sa zdecydowanie bardziej absorbujace niz roz-
rywki wczesniejszych generacji (wlaczajac w to
uzaleznienia behawioralne). Susan Maushart,
autorka niezwykle inspirujacej ksiazki E-migran-
ci, zwraca uwage na fakt, ze wspoétczesni ucznio-
wie niemal panicznie bojg si¢ nudy, bezczyn-
nosci - nowe technologie skutecznie pomagaja
w szczelnym zapetnieniu czasu rozrywka. Przy-
wyklismy do widoku ,,przyklejonych” do smart-
fonéw mlodych (i nie tylko ich) - wyciagane
na przerwach w szkole, na przystankach, w sto-
téwkach, podczas rozméw z innymi, w kolejce,
w $rodkach lokomocji. Jest zawsze pod reka, bo
wyrwac z sytuacji, w ktdrej trzeba czyms zago-
spodarowac czas. Wspomniana autorka zwraca
jednak stusznie uwage, ze nuda moze by¢ inspi-
rujaca, zmuszajac niejako do poszukiwania zaje-
cia, przemyslenia, pobycia ze sobg sam na sam
(lub z innymi ludzmi). Przeprowadzajac ekspe-
ryment (p6t roku bez mediéw wraz z trojkg swo-
ich nastoletnich dzieci), zauwazyla, ze brak tech-
nologii wplynal na poszukiwanie innych form
spedzania czasu, zwlaszcza wolnego. Podobne
zjawisko zaobserwowalam u swoich studentéw,
ktérych poprositam o to, by przez tydzien nie ko-
rzystali z internetu - z prowadzonych przez nich
dziennikéw obserwacji wynika, ze jednym z naj-
wiekszych problemdw stanowil dla nich nadmiar
czasu wolnego (np. ,,miatam duzo wolnego czasu
i nie wiedzialam, co w takiej sytuacji mam z nim
zrobi¢, jak go spedzic™'¢). Z czasem odkrywali, ze
moga czytac ksigzki, rozmawia¢ z ludzmi, prze-
gladac papierowe gazety, wyjs¢ do kina itd. Wie-
lu z nich zaznaczalo, ze gdyby nie ta préba od-
cigcia si¢ od medidw, nie dostrzegliby problemu
(jedna z uczestniczek mojego badania napisala:
»jednak zycie bez internetu ma swoje zalety, po-
niewaz w koncu zaczetam czytac ksigzke, ktorg
kupilam dwa tygodnie temu; pojawilo si¢ wigcej
czasu na moje hobby”). Nastawienie na rozryw-
ke jest z jednej strony efektem mozliwosci, jakie
daja nowe technologie, z drugiej, zle ukierun-
kowane ograniczajg kreatywnos$¢, aktywnosc,
a czesto moga prowadzi¢ do uzaleznien'’, czy np.
traktowania szkoly jako... przerwy w grze (na
komputerze/komorce).

Nawiazywanie kontaktéw - na niespotykana

dotad skale'® oraz nastawienie na wspolprace.
Faktem jest, ze nowe media pozwalajg na ko-
munikowanie si¢ globalne, jednak wiele badan
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wskazuje na to, ze wraz ze wzrostem liczby rela-
cji maleje ich jako$¢". Susan Maushart zauwaza,
ze zycie realne stuzy mlodym gtéwnie do tego,
by zmieni¢ status na Facebooku lub umiesci¢
zdjecie na Instagramie. Stwierdza, ze Facebook
»stuzy tylez do komunikacji, co do pokazania
sie. Tworzy rodzaj sceny, na ktérej mozna od-
grywac rdzne role, ulepsza¢ i upublicznia¢ »sie-
bie« (...)”*. Autorka cytuje za Garym Smallem
i Gigi Vorgan, autorami publikacji iMozg. Jak
przetrwac technologiczng przemiang wspotczesnej
umystowosci: ,,(...) rozmawianie z ludZmi twarzg
w twarz (...) »stymuluje nasz uklad nerwowy
w wiekszym stopniu niz pobudzajace umystowo,
lecz bardziej pasywne czynnosci« z czytaniem
wlgcznie”™. Podobne wnioski przedstawia Man-
fred Spitzer, niemiecki neurobiolog i psychiatra,
twierdzac, ze ,bezposredni, osobisty kontakt
z drugim czlowiekiem dostarcza znacznie wie-
cej bodzcow oraz skutkuje glebszym i bardziej
emocjonalnym ich przetwarzaniem niz (...) wy-
miana mysli za pomoca monitora (...)"*. Jedna
z uczestniczek mojego eksperymentu prowadzo-
nego ze studentami dziennikarstwa zauwazyta,
ze gdy sama odstawila smartfon i zaczela spoty-
kac sie czesciej face-to-face ze znajomymi, zacze-
to jej przeszkadza¢, ze ,oni co chwile wyciagali
swoje smartfony”. Dla wielu mtodych Facebook
jest najczestsza forma podtrzymywania kon-
taktow miedzyludzkich. Jednak, po pierwsze,
publikowanie statuséw jest komunikowaniem
z nieokreslonym tak naprawde odbiorca®, po
drugie, komentarze i oceny wpiséw nie s3g od-
powiedziami, a po trzecie, komunikacja teksto-
wa opisywana jest w literaturze przedmiotu jako
»chlodniejsza” od bezposredniej (stad wiele nie-
porozumien czy prob ocieplania wypowiedzi za
pomocg emotikondow).

Potrzeba predkosci — mozna ja $miafo nazwac
po prostu niecierpliwoécig. Z badan przepro-
wadzonych w Wielkiej Brytanii w$rod mtodych
ludzi** (w wieku 18-28 lat) wynika, ze mtode po-
kolenie uzytkownikéw nowych mediéw nie po-
trafi czeka¢ — wszystko musi by¢ ,,natychmiast”
Socjologowie nazwali to zjawisko w skrocie
CQWQ - cant queue, won’t queue (z ang. ,nie
moge sta¢ w kolejce i nie bede”). Mlodziez jest
w stanie zrezygnowac z czekania — w kolejce
w sklepie (do kasy na przyklad), u dentysty,
z wizyty u lekarza, jesli trzeba na nig dluzej

czekaé. Drzieci i mlodziez s3 przyzwyczaje-
ni do skrotowosci, obrazkowo$ci, zmienno$ci
coraz szybszego tempa narracji w przekazach
medialnych, co prowadzi do znudzenia trady-
cyjnym tempem opowiadania (stad nieche¢ do
czytania ksigzek)®. Kazimierz Krzysztofek, wy-
jasniajac ten problem, stwierdza: ,Pokolenia
wychowane na mediach wizualnych majg inna
strukture percepcji (...) maja skrocony zakres
skupienia uwagi, co ma powazne konsekwencje
w procesie edukacyjnym: 45 minut dla ucznia to
w wiekszosci czas stracony”. Z punktu widze-
nia pedagogiki ma to powazne konsekwengcje,
a jesli dodamy do tego ,wychowawcze” srodowi-
sko gier komputerowych, to mamy do czynienia
z calg gama niebezpieczenstw: 1) uzaleznienie od
internetu (IAD — Internet Addiction Disorder),
gier komputerowych, 2) agresja i niekontrolowa-
ne napady zlo$ci (w tym takze nadpobudliwo$¢),
3) dolegliwosci fizyczne (bdle glowy, karku, pro-
blemy ze wzrokiem, wady postawy etc. — zwig-
zane z duzg iloscig czasu spedzanego w pozycji
siedzacej przed ekranem) czy 4) problemy z toz-
samoscig (poprzez czesta zmiang nickow charak-
terystyczna dla mlodych internautéw). Ten brak
umiejetnosci (czy tez checi) dluzszego skupienia
uwagi ma swoje odbicie takze w sferze edukacji.
Rosngca popularno$¢ serwiséw oferujacych za
odplatnoscig lub za darmo gotowych prac dyplo-
mowych, referatéw, zadan domowych, prezenta-
¢ji maturalnych itp. wskazuje na kolejny aspekt
tego mlodego pokolenia wychowywanego w do-
bie powszechnego dostepu do internetu. Bianka
Mikotajewska nazywa te generacje ,,pokoleniem
kopiuj-wklej”*”. Mikolajewska zwraca uwage, ze
»w Polsce dorasta pokolenie, ktore od poczatku
swej edukacji korzystalo z komputeréw i Inter-
netu’, co w konsekwencji prowadzi do obnizania
poziomu i bezrefleksyjnego kopiowania cudzej
pracy. Nie bez znaczenia jest kwestia etyczna —
usprawiedliwianie kradziezy intelektualne;j.
Pokolenie innowatoréw — Tapscott ceche te
ujmuje jako ciagle poszukiwanie ,,nowych form
podejmowania wspélnych dzialan, spedzania
wolnego czasu, zdobywania wiedzy”, a takze che¢
korzystania z coraz to nowego sprzetu, bo ,,stary
juz mu sie znudzil”*. Cho¢ pogon za nowinkami
i nowymi gadzetami nie jest czyms wyjatkowym

w wieku mlodzienczym, to warto zauwazy¢, ze
mlode pokolenie jest bardziej przedsigbiorcze®



niz ich poprzednicy (mowa tu o warunkach
polskich), co jednakze moze wynika¢ z innych
czynnikéw niz dostep do nowych mediow
(w tym takze roli edukacji proprzedsigbiorcze;j).

Bacznie obserwuja — mlodzi ludzie, spotyka-
jac sie tak czesto w sieci ze spamem, falszywy-

mi alarmami, nieprawdziwymi informacjami
i innymi oszustwami, a takze po prostu ogro-
mem informacji, s3 czesto bardziej wyczuleni na
odréznianie tego, co prawdziwe, od fikcji. Nie
oznacza to jednak, ze majac do wyboru wielo$¢
danych, wybieraja zawsze madrze i krytycznie
(skoro pierwszym zrodltem informacji jest Go-
ogle i pierwszych kilka linkow, w tym najczesciej
Wikipedia, to trudno tu o wysublimowany kry-
tycyzm). Ta cecha wigze si¢ takze z okreslonymi
zachowaniami konsumenckimi - poszukujac
konkretnego towaru lub ustugi, mlodzi ludzie
zasiegaja najpierw opinii o nim. Jednoczesnie
obserwowanie to nie idzie w parze z ostrozno-
$cig w zarzadzaniu swoimi danymi umieszcza-
nymi w internecie. W dobie rozbudowywania
programéw zbierajacych nasze slady w sieci jest
to co najmniej mato odpowiedzialne dziatanie -
zdjecia dzi$ publikowane na Instagramie nie zni-
kaja, kiedy$ moga postuzy¢ rekruterom w firmie
oceniajacej kandydata do pracy.

Narcyzm - w okres mlodosci wpisany jest
egocentryzm, polegajacy na ,niemoznosci od-
réznienia myslenia zwigzanego ze sobg od my-
$lenia odnoszacego si¢ do innych™. Psychologia
rozwojowa wyjasnia, ze we wczesnym okresie
dorastania nastolatkowie zakladaja, iz tak jak oni
sami sa skoncentrowani na swoim wygladzie i za-
chowaniu, tak tez inni, ,wyimaginowane audyto-
rium’, sg przekonani o ich wyjatkowosci. Z cza-
sem, w miare dorastania, mtody cztowiek powoli
uczy si¢ obiektywizacji. Problem pojawia sie, gdy
nowe media ze swoimi serwisami spotecznos$cio-
wymi, pozwalajacymi na publikowanie informa-
cji o sobie, zakldcajg ten naturalny proces odcho-
dzenia od skoncentrowania na sobie. Stwarzajg
one bowiem mozliwo$¢ realnego audytorium
w postaci 0sdb dodanych do np. facebookowej
listy znajomych. Yalda Uhls, psycholog spotecz-
na pracujgca w amerykanskim Common Sense
Media (organizacji badajacej wptyw technologii
i mediow na Zycie ich uzytkownikéw), zauwaza,
ze media spotecznosciowe ,oferujg réznorodne
narzedzia pozwalajgce uzytkownikom zademon-

strowa¢ poziom uwielbienia dla wtasnej osoby,
co powoduje, ze nastolatkowie (...) troskliwie
dbaja o swoich obserwatoréw, polubienia i ko-
mentarze™'. Takie nieustanne wystawianie si¢ na
osady innych, cho¢ wyrazane online, ma realny
wplyw na ksztaltowanie si¢ tozsamosci. Wizeru-
nek ksztalttowany w mediach spotecznosciowych
przez mlodych uzytkownikow jest wyidealizo-
wany. Umieszczane tam zdjecia w wersji selfie sa
w zdecydowanej wiekszosci zretuszowane przy
uzyciu programow graficznych i aplikacji. Para-
doksalnie mlodzi w okresie dorastania zwykle
maja zanizong samooceng, zatem to, jak pokazu-
ja swoje Zycie innym przez sie¢, jest swoista ,,za-
stong dymng” wilasnych komplekséw. Magdale-
na Szpunar, specjalizujaca si¢ od lat w badaniu
spolecznych aspektow internetu, wprost okresla
wspolczesng kulture jako kulture cyfrowego nar-
cyzmu®. Szczegélnie dotyka ona miodych, tak
chetnie dzielacych sie swoim zyciem publicznie.

Zaangazowanie — mozna zauwazy¢, ze mio-
dzi ludzie sg aktywni spolecznie i w sieci, i w re-
alnym zyciu - jako wolontariusze (np. WOSP,
zbidrki zywnosci Caritas i innych organizacji
charytatywnych), ideowcy (np. w ramach orga-
nizacji mlodziezowych, partyjnych), protestu-
jacy (np. ruch przeciw ACTA w 2012), mani-
festujacy wiare (np. Orszak Trzech Kroli, Swia-
towe Dni Mlodziezy), a takze jako uczestnicy
rozmaitych spontanicznych akeji (np. flashmo-
by, lipduby). Te ostatnie przyklady wpisuja si¢
w nowy typ ruchéw spolecznych wykorzystujg-
cych media spotecznosciowe (mlodzi umawiaja
sie w sieci, a dzialajg w ,,realu”). Badania poka-
zujg, ze wérdd deklarujacych prace spoteczng
w ramach organizacji obywatelskich najwigcej
jest osob w wieku 18-24 lat (44%)>. Dzialania
te zwigzane sg z typowa dla wieku dojrzewania
potrzeba angazowania si¢ w istotng dzialalnos¢.
Psychologowie twierdza, ze ,okres dorastania,
wraz ze swoim kryzysem tozsamosci, potrzeba
eksperymentowania, a przed wszystkim zaanga-
zowania sie w jaka$ powazna i wartosciowa dzia-
talno$¢, w sposob naturalny sprzyja réznych for-
mom uczestnictwa spolecznego™*. Jest to réw-
niez wspominane juz nastawienie na rozrywke
faczone z zaspokajaniem potrzeby przynalez-
nosci. Niektdrzy autorzy zwracajg jednak uwage
na bardzo niskie zaangazowanie mlodych ludzi
w sfere obywatelska, mierzone np. frekwencja

NIWnNU 1euia)

7 U 2107 JINIIMY /33710l

17




18

[emat numeru

e NIl 2

/

marzec/kwiecieil 201

najmlodszych uprawnionych do glosowania
w wyborach. W Polsce od roku 2007 glosuje
w wyborach parlamentarnych ok. 46% upraw-
nionych w wieku 18-24 lat (wczesniej frekwen-
cja byla na poziomie ok. 40%). Zwykle te nie-
obecno$¢ miodych wyjasnia si¢ brakiem zain-
teresowania polityka, cho¢ najnowsze badania
CBOS-u wskazuja wzrost deklarowanych po-
gladéw prawicowych u badanych w wieku od 18
do 24 lat (obecny poziom to 33%).

Nieporadni — we wspdlczesnych, ponowocze-
snych spoteczenstwach, z malejagcym przyrostem
naturalnym i nowag pedagogika, wzmocnila si¢
pozycja dziecka®. Mowi sie dzi$ czesto o mo-
delu ,rodzicielstwa helikopterowego”, w ktorym
rodzice nieustannie krgzg nad swoimi dzie¢mi,
chronigc je przed niebezpieczenstwami. Sg tak-
ze rodzice, ktérzy padaja ofiarg obecnej kultury
perfekcjonizmu rozciggajacego si¢ takze na spo-
s6b wychowywania dzieci. W rezultacie dzieci
majg doskonale wypelniony czas zaplanowany-
mi zajeciami, s3 dowozone do szkét, miejsc zajec
pozalekcyjnych, kolegéw/kolezanek; wielu ro-
dzicéw poswigca kazda wolng chwile, by ,,wspie-
ra¢” dzieci w odnoszeniu sukceséw edukacyj-
nych (co czesto sprowadza si¢ do odrabiania prac
domowych za dzieci lub ,negocjowania” ocen
z nauczycielami). Takie wyreczanie dzieci uczy
je nieporadnosci albo postawy roszczeniowe;j.
Paradoksalnie $§wiat wirtualny moze by¢ dla nich
sferag wolna od nieustannej kontroli rodzicow,
gdzie wszelkie decyzje mozna podejmowac sa-
modzielnie. Wazne jest wiec, by obecnos¢ rodzi-
ca byla prawdziwie wspierajaca (nie wyreczajaca)
w obu $wiatach - i tym realnym, i tym wirtual-
nym. Yalda Uhls radzi, by rodzice, chcac pomdc
dziecku w poruszaniu si¢ po cyfrowym swiecie,
sami zastanowili si¢ na wlasnym stosunkiem do
mediéw. Nie powinni unika¢ tego srodowiska,
a towarzyszy¢ madrze dzieciom np. w zarzadza-
niu swoimi danymi w sieci, ocenianiu jakie tresci
s3 warto$ciowe, zwracaniu uwagi na niebezpie-
czenstwa w korzystaniu choc¢by z serwiséw spo-
tecznosciowych?”. Takie jednak towarzyszenie
dziecku w $wiecie mediéw takze nie powinno
przyjmowac formy nieustannej kontroli.

Nowe technologie a uczenie si¢
Uczenie si¢ nierozerwalnie zwigzane jest
z umiejetnoscig koncentracji uwagi i pamiecia.

Obie te funkcje umystu ulegaja zmianom pod
wplywem intensywnego korzystania z nowych
mediéw, a szczegdlnie z internetu. Mozg, jezeli
jest ¢wiczony i poddawany odpowiedniej sty-
mulacji, roénie, rozwija si¢. Tapscott twierdzi, ze
mozg cztowieka pod wptywem kontaktu z siecia
zmienia si¢ pozytywnie — na przyklad dzigki do-
$wiadczeniu zdobytemu podczas grania mozna
szybciej przetwarza¢ informacje wizualne, za$
stykanie si¢ z olbrzymig iloscig tekstu w interne-
cie ma uczyni¢ mlode pokolenie madrzejszym
od pokolenia ,telewizyjnego™®. Trudno jednak
uznac te argumenty za przekonujace, jesli wziaé
pod uwage nie tylko diugi czas spedzany w sieci®,
ale takze to, ile rzeczy mtodzi potrafig w tym cza-
sie robi¢ (korzystajac z kilku urzadzen jednocze-
$nie otwierajac kilkanascie okien w przegladarce
internetowej). To ostatnie zjawisko nazywane
jest wielozadaniowos$cig (multitasking) i przez
dluzszy czas uznawane bylo za wyjatkowa umie-
jetno$¢ pokolenia sieci. Tymczasem najnowsze
badania wskazuja, ze wykonywanie w tym sa-
mym czasie wielu zadan nie jest ani skuteczniej-
sze, ani szybsze, ani tym bardziej rozwijajace. Mi-
tem jest bowiem tzw. podzielno$¢ uwagi - mozna
ja jedynie szybciej lub wolniej przekierowywac na
poszczegolne zadania. Skutkuje to jedynie duzym
rozproszeniem uwagi, co wplywa na problemy
z zapamietywaniem. Maushart stwierdza w swo-
jej ksigzce, ze ,w przypadku pokolenia M wie-
lozadaniowo$¢ dziala jak wiatr potegujacy przy
ujemnej temperaturze uczucie chlodu - wzma-
ga zaaferowanie, powoduje fragmentacj¢ uwagi
i calkowicie przeksztalca doswiadczenie nazy-
wane niegdy$ »dostrojeniem«”. Clifford Nass,
profesor na Wydziale Komunikacji Uniwersyte-
tu Stanforda, wraz z innymi naukowcami prze-
prowadzil szereg eksperymentéw majacych na
celu zbadanie skutecznosci wielozadaniowosci.
Wyniki pokazaly, ze nalogowi wielozadaniowcy
okazali si¢ gorsi od grup kontrolnych praktycznie
we wszystkich zadaniach*. Wielozadaniowo$¢
nie tylko powoduje rozproszenie uwagi, ale tak-
ze wplywa na zapamigtywanie informacji nie-
istotnych. ,,Surfowanie”, czyli zbaczanie w wiele
miejsc, powoduje powierzchownie zajmowanie
sie dang trescig, czyli negatywnie wplywa na
proces uczenia si¢*>. Marlene Asselin i Maryam
Moayer z University of British Columbia w Ka-
nadzie zauwazajg, ze ,pomimo czestego i diugo-



trwalego korzystania z internetu (...) uczniom
brakuje umiejetnosci w wielu obszarach,
a zwlaszcza w lokalizowaniu informacji i krytycz-
nej ocenie zrodel internetowych™.

Obok uprawiania wielozadaniowosci korzy-
stajacy z nowych mediéw maja tendencje do
»odciazania® wlasnej pamigci poprzez zacho-
wywanie wielu danych w ,,chmurze” czy innym
sieciowym (lub komputerowym) miejscu. Pro-
wadzi to do sytuacji, w ktérej media wyreczaja
nas w pracy umystowej. Gdy co$ zapisujemy na
dysku komputera, zapamietujemy nie tyle dana
informacje, a ewentualnie miejsce, gdzie ona jest
zlokalizowana. Jesli wiemy, ze odpowiedz zawsze
mozemy znalez¢é w Google, to nie musimy jej za-
pamietywac. Zatem gdy uczen wykonuje prace
domowg za pomocg komputera, to moze miec¢
to naprawde niewielki wplyw na proces uczenia
sie. Mozna powiedzie¢, ze zapisanie informacji
jest rGwnoznaczne z jej zapomnieniem. Spitzer
stwierdza, ze ,,odcigzanie pamieci dzigki wyko-
rzystywaniu cyfrowych mediéw lub chmury nie
tylko prowadzi do mniej intensywnej pracy mo-
zgu, lecz takze zmniejsza gotowo$¢ do zapamie-
tywania tego, co dzieje si¢ wokdt nas™*. Z kolei
Nicholas Carr, publicysta i badacz sieci, nazywa
internet technologia zapominania®*. Mndstwo
informacji naptywajacych do nas w trakcie ko-
rzystania z internetu przecigza nasza pamiec ro-
bocza i utrudnia moézgowi skupienie uwagi na
czymkolwiek*. Co wigcej — im czesciej korzy-
sta sie z sieci, tym cze$ciej mdzg uczy sie owego
rozproszenia. To z kolei powoduje, Ze wiele 0s6b
(szczegodlnie dzieci i mlodziez) nie potrafi skupic¢
uwagi nawet wtedy, gdy z internetu nie korzysta.

Na efektywne uczenie si¢ poprzez utrwalanie
informacji w pamieci olbrzymi wplyw ma sen.
Dzi§ nowe media dostownie spedzaja sen z po-
wiek miodych ludzi”’. Susan Maushart prezen-
tuje wyniki badan dotyczacych roli ré6znych me-
diow w zasypianiu i podsumowuje, ze ,,sposrod
przebadanych 2500 nastolatkéw ponad jedna
trzecia, zZeby zasna¢, oglada telewizje, 60% stu-
cha muzyki, polowa czyta ksigzki, a jedna czwar-
ta chlopcow - i o potowe mniej dziewczat — gra
w gry komputerowe. Ogodlnie biorac, nastoletnie
osoby, ktore zasypialy dzieki muzyce, telewizji
czy grom komputerowym, »spaly mniej godzin
i byly znacznie bardziej zmeczone« niz te, kto-
re przed snem czytaly lub nie uzywaly zadnych

»wspomagaczy« *. Postuluje ona zatem®, by sy-
pialnie dzieci i nastolatkdw wolne byly od ekra-
néw telewizoréw, laptopéw i smartfonéw. Brak
snu wplywa niekorzystnie nie tylko na proble-
my z koncentracjg i pamigcia, ale takze powo-
duje permanentne zmeczenie, stany depresyjne,
a takze otylo$¢ i cukrzyce™.

Podsumowanie
Bardzo trudno przewidzie¢, jaka bedzie dzi-
siejsza mlodziez, gdy dorosnie. Kazde nowe
medium w przesztosci budzito i lek, i nadzieje.
Pojawia si¢ jednak coraz wiecej badan, ktdre
wskazujg, jak korzysta¢ z nowych technologii
- wszak same w sobie nie sg one ani dobre, ani
zle. Maushart zauwaza, ze ,media wszelkiego
typu — zaopatrzone w ekran czy nie — s czescia
wspolczesnego zycia w réwnej mierze jak samo-
chody, samoloty, zmywarki do naczyn i odku-
rzacze. (...) Ostatecznie jednak, i bez wzgledu
na site naszych przekonan, musimy zy¢ w tym
$wiecie — z ktérym, na dobre czy zle, jestesmy
zestrojeni®'. Dzisiejsze pokolenie sieci bedzie
wchodzito w dorostos¢ z tymi nawykami, ktére
zdobywa teraz, i bedzie zyto w ,,usieciowionym”
$wiecie. Juz dzi$ de facto zmuszani jesteSmy do
korzystania z sieci - za przyktad postuzy¢ moga
e-dzienniki czy zapisy i rejestracje online. Warto
zatem wzig¢ pod uwage kilka wskazowek, ktore
rodzicom i nauczycielom pomoga zrozumieé
i wspomoc dzieci oraz mlodziez w ich dorastaniu
w erze cyfrowe;j.
1. Rozmowa twarzg w twarz jest niezastapiona,
bo wplywa pozytywnie na rozwdj umystu,
w tym na procesy pamieciowe. Warto zatem
nie tylko rozmawia¢ z dzie¢mi i zachgcad je
do spedzania czasu w ,,realu” ze znajomymi,
ale takze na przyklad jada¢ cho¢ jeden positek
wspOlnie (bez udzialu mediéw) czy zadbaé
o rdéznorodne doswiadczenia poznawcze
i spoteczne. Wazny jest takze osobisty przy-
ktad rodzicéw i nauczycieli w korzystaniu
z nowych mediéw.
2. Warto planowa¢ czas bez urzadzen w planie
dnia calej rodziny.
3. Dzieci i mlodziez powinni sie czasami po
prostu ponudzi¢ - nuda jest elementem zycia
i bywa inspirujaca.
4. Rodzice powinni ustala¢ zasady korzystania
swoich dzieci z mediéw spolecznosciowych

NIWnNU 1euia)

7 U 2107 JINIIMY /33710l

19




20

femat numeru

e NIl 2

/

marzec/kwiecieil 201

i od czasu do czasu kontrolowa¢ ich aktyw-
no$¢ w sieci (majac na przyklad wlasne dziec-
ko dodane do znajomych na Facebooku czy
Instagramie).

5. Samo granie w gry wideo nie musi by¢ szko-
dliwe, jesli zachowane sg proporcje czasu po-
$wigcanego na nie i na inne aktywnosci. Ro-
dzice/wychowawcy/pedagodzy powinni zna¢
tresci gier i obserwowa¢ dzieci pod katem
niepokojacych zachowan.

6. Wielozadaniowo$¢ jest absolutnie nieefek-
tywna podczas odrabiania zadann domowych
wymagajacych wigkszego skupienia - lepiej
wowczas odizolowac sie od urzadzen podtia-
czonych do internetu, a inne czynnosci zosta-
wic¢ na pdzniej.

7. Pisanie na komputerze nie sprzyja zapamie-
tywaniu - warto uzywac zwyktej kartki i dtu-
gopisu lub tablicy i pisaka/kredy.

8. Dzieci i mlodziez powinni sie wysypia¢, a nie
sprzyja temu korzystanie z urzadzen z ekra-

7

nami. Warto ,,uwolnié

sypianie mlodych
0s6b od elektroniki.

9. Na efektywne uczenie si¢ ma wplyw gtebo-
kie zaangazowanie ucznia, jego aktywnosc,
intensywne przetwarzanie informacji - samo
zobaczenie na ekranie dziatan, stéw, rozwia-
zan nie sprzyja zapamietywaniu.

10. To nauczyciel powinien decydowa¢, czy
i w jakim zakresie uczniowie mogg korzysta¢
z urzadzen cyfrowych na lekcjach.
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Zawiedzione nadzieje
cyfrowej rewolucji

ks. Krzysztof tuszczek, doktor, medioznawca, adiunkt w Katedrze Nauk o Rodzinie
Wydziatu Teologicznego Uniwersytetu Szczecinskiego

Wiek XX przyniést rewolucyjne zmiany na wielu ptaszczyznach funkcjonowania
spotecznego. Dla wiekszosci z nich site sprawczg stanowit szybki rozwoj technologii,
a wraz z nim tworzenie nowych, coraz bardziej zaawansowanych srodkéw komunikacji
spotecznej. Zapoczatkowane jeszcze pod koniec XIX wieku zmiany wciaz trwajq i maja
nieustanny wplyw réwniez na sfere edukacji. W zwigzku z tym pojawia sie pytanie:
czy wspétczesna edukacja padta ofiarg zmian technologicznych i zatracita najwazniejsze
wartosci, czy tez otrzymata szanse - jak nigdy wczesniej w historii?

Pierwotne nadzieje

Kazde nowe medium niosto ze sobg pewien
potencjal edukacyjny. Zazwyczaj starano sie ten
potencjal wykorzysta¢ i utrzymac¢ na wysokim
poziomie. Czesto mialo w tym udzial panstwo.
Tak przez pewien czas probowano podtrzymac
potencjal edukacyjny u poczatkéw rozwoju ame-
rykanskiego radia. Przyznano wiele koncesji na
nadawanie programéw edukacyjnych, ktore jed-
nak szybko upadly. Okazalo sig, ze koncepcja
mediéw edukacyjnych nie wspolgra z zasadami
wolnego rynku.

Podobnie rzecz si¢ miala z rozwojem tele-
wizji, ale tu walka trwala dluzej. Amerykan-
ski system telewizji ksztaltowal si¢ w latach 20.
i 30. XX wieku. Jednak jej potencjal ujawnit si¢
w pelni po II wojnie $wiatowej. Dostrzezono
i tutaj wielkg szanse dla edukacji. Aby jednak
inicjatywa telewizji edukacyjnej nie upadla, jak
edukacyjnego radia, zaczeto ja wigza¢ z ame-
rykanskimi uniwersytetami. W 1950 roku roz-
poczela nadawanie stacja telewizyjna nalezgca
do Towa State College. Trzy lata p6zniej ruszyla
nastepna, zwigzana z uniwersytetem w Houston.

Na poczatku lat 60. powstaly stacje edukacyjne
na wschodnim wybrzezu. Otrzymaly wsparcie
w ramach specjalnej ustawy z 1962 roku. Powsta-
ly réznego rodzaju organizacje majace wspieracé
telewizje edukacyjna (np. National Education
Television and Radio Center). Ale podobnie jak
w przypadku radia telewizja padla ofiarg wol-
nego rynku i komercjalizacji mediéw. Dlatego
w swoim stynnym przemodwieniu z maja 1961
roku éwczesny przewodniczacy Federal Com-
muniactions Commission, N.N. Minow, méwigc
o amerykanskiej telewizji, nazwal ja ,,rozleglym
pustkowiem” (vast wasteland).

Jeszcze jedna proba ratowania edukacyjnej
roli telewizji bylo podniesienie $wiadomosci
spolecznej tego problemu. Obywatele zrozumie-
li, ze telewizja edukacyjna jest wazna spolecznie.
Na tej fali powstat w Stanach Zjednoczonych Pu-
blic Broadcasting Service. Mial wspiera¢ telewi-
zj¢ publiczng na wysokim poziomie, zapewniac
réwnowage tematyczng w programach, wspot-
dziata¢ ze stacjami lokalnymi, prowadzi¢ bada-
nia i szkolenia oraz finansowa¢ programy. Naj-
bardziej udanym projektem wspieranym przez



PBS stala si¢ popularna na calym $wiecie Ulica
Sezamkowa. Niewatpliwe sukcesy telewizji edu-
kacyjnej w USA nie zmieniaja jednak jednego
podstawowego faktu - jej program ma charak-
ter niszowy w porownaniu z tym, co prezentuja
dominujace sieci. Krotko méwigc: Amerykanie
doceniaja znaczenie telewizji edukacyjnej, ale jej
nie ogladaja.

Nic wigc dziwnego, ze globalna sie¢ kompute-
rowa przyniosta nowa nadzieje¢ na zrealizowanie
celow edukacyjnych. Niespotykane wczesniej
mozliwosci, jakie nidst ze sobg internet, wywola-
ty entuzjazm zaréwno w Europie, jak i w Stanach
Zjednoczonych. Wigzalo si¢ to z powstaniem
koncepcji spoteczenstwa informacyjnego. Wa-
runki do jego budowy zaistnialy na poczatku lat
90. XX wieku. Komputery oraz internet ulegly
wowczas znaczacym zmianom strukturalnym.
Internet stal sie siecig globalng. Do tego czasu
takze sie¢ byla oddzielona ,Zelazng kurtyng’
(Amerykanie otworzyli Polsce ,,furtke” do $wia-
towego internetu w 1991 roku). Na poczatku lat
90. pojawily sie rowniez strony WWW i systemy
operacyjne, ktére znacznie ulatwily korzystanie
z sieci. Dostrzezony w internecie potencjal edu-
kacyjny wyrazil si¢ w ideach jak najszybszego
stworzenia podstaw spoleczenstwa informacyj-
nego. Za oceanem promotorem takiego podej-
$cia stal sie Al Gore. Kluczowy byt jego arty-
kut opublikowany na tamach ,,Financal Times”
w 1994 roku - Plugged into the World’s Know-
ledge. Wiceprezydent Stanéw Zjednoczonych
postulowal budowe rozlegtej struktury stuzacej
wymianie informacji. Potencjal edukacyjny tych
sieci mial stuzy¢ rozwojowi nowego spoteczen-
stwa i stabilizacji zasad demokratycznego pan-
stwa. Infoautostrady mialy stanowi¢ nerwy tego
nowego spofecznego organizmu.

Doktfadnie w tym samym roku w Europie po-
jawil sie tak zwany raport Bangemanna — Europe
and the Global Information Society. Recommen-
dations to the European Council. Unijny komi-
sarz rozwijal w nim idee spoteczenstwa informa-
cyjnego, ktéra miala zrewolucjonizowaé przede
wszystkim podejscie do edukacji i rynku pracy.
Bangemann jednoczesnie dawal do zrozumie-
nia, ze tak rozlegle zmiany moga takze zaowoco-
wacé przejsciowym etapem niepewnosci.

Raport Bangemanna wpisywal si¢ w nurt roz-
wazan na temat nowych kierunkéw w edukacji.

Jacques Delors w swoim raporcie Na drodze do
uczgcego sig spoteczeristwa wskazywal na po-
trzebe edukacji trwajacej cale zycie. Twierdzit
w nim, ze to ,,wlasnie w Europie powstanie spo-
teczenstwo postepu zdolne jednocze$nie mody-
fikowa¢ nature rzeczy na szczeblu planetarnym
i zachowa¢ pelng $wiadomos¢ samego siebie”
Narzedziem jego budowy i rozwoju mialy staé
sie infostrady.

Jednak jeszcze przed upowszechnieniem inter-
netu pojawily si¢ watpliwosci, czy spoteczenstwo
informacyjne mozna utozsamiaé ze spoleczen-
stwem wiedzy. Jaka jest droga od informacji do
wiedzy? Christopher Lasch pisal w 1994 roku,
ze miliony Amerykanéw nie znaja Karty Praw,
nie wiedzg, co moze Kongres, co Konstytucja
mowi o kompetencjach prezydenta. Przyczyny
takiego stanu rzeczy upatrywal w braku uczest-
nictwa spoleczenstwa w debacie publicznej. Czy
nagromadzenie informacji w sieci poprawito te
sytuacje? Po kilku latach euforii zwigzanej z roz-
wojem internetu, na przefomie wiekéw, przyszedt
kryzys. Okazalo si¢, ze automatyczne zalozenie,
iz wystarczy zainwestowa¢ w globalng sie¢, aby
zbudowa¢ spoleczenstwo wiedzy i podnies¢ po-
ziom edukacji na niespotykany wczesniej poziom,
moze by¢ falszywe. Albo przynajmniej uwarun-
kowane w duzo bardziej skomplikowany sposéb,
miejscami budzacy szereg powaznych watpliwo-
$ci. Jasno wyrazit to holenderski badacz nowych
mediéw Jan van Dijk, ktdry pisal, ze ,,pod koniec
lat 90. propaganda i wyolbrzymione oczekiwania
stopniowo zaczely ustepowal bardziej trzezwe-
mu spojrzeniu na spoleczenstwo wiedzy”.

Edukacyjne pulapki cyfrowego swiata

Tak zwany krach dotcomdw, ktéry nastgpit na
nowojorskiej gietdzie w marcu 2000 roku, wraz
z powstaniem mediéw spotecznosciowych zmie-
nil sposdb postrzegania globalnej sieci. Dotyczy-
fo to takze jej mozliwosci edukacyjnych. Okaza-
fo sie, ze stale zwigkszanie liczby danych w sieci
niekoniecznie wywiera pozytywny wptyw na po-
dejmowane decyzje, jakos¢ zdobywanej wiedzy
i rozumienie $§wiata. W wielu wypadkach inter-
net stal si¢ globalnym $mietnikiem, na ktérym
tylko wprawiony eksplorator znajdzie warto-
$ciowe informacje i wie, jak je zinterpretowac.
Na tym informacyjnym $mietniku czasem fatwo
znalez¢ tresci, ktére moga szkodzic.
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Neil Postman oddal istote problemoéw wy-
nikajacych z nadmiaru informacji - jeszcze za-
nim zajal si¢ internetem - odnoszac go przede
wszystkim do telewizji. Twierdzil, ze jego efek-
tem jest oderwanie informacji od ich celu i zna-
czenia. Uwazal, ze falszywe jest przekonanie,
iz wigkszo$¢ spotecznych probleméw rozwigze-
my, gdy bedziemy mieli wiecej informacji. Tym-
czasem zazegnanie wielu trudnosci byloby moz-
liwe, gdyby przywrdcono informacji jej wlasciwe
miejsce i nadano uzyteczne ramy.

Komputery i sie¢, ktore mialy stuzy¢ podnie-
sieniu jako$ci edukacji, zaczely szkodzi¢. Nie wy-
starczalo wyposazy¢ szkoly i biblioteki w dostep
do sieci. Nalezalo ten dostep wlasciwie zabezpie-
czy¢. Takg kampani¢ pod koniec XX wieku prze-
prowadzili u siebie Amerykanie. Zaowocowata
wprowadzeniem w zycie przepiséw chronigcych
dzieci na mocy Childrens Internet Protection
Act. Ustawa przyjeta w 2000 roku - potem zo-
stala zaskarzona i trafita do Sadu Najwyzszego
- weszla w zycie w 2003 roku. Trzeba podkre-
8li¢, ze jej przepisy dotyczyly przede wszystkim
placowek oswiatowych, a nie internetu domowe-
go. Ustawa przewiduje miedzy innymi cofnigcie
dotacji federalnych dla szkdt i bibliotek, ktére
nie wyposazg swoich komputeréw w programy
filtrujace szkodliwe tresci.

Problem stal si¢ na tyle palacy, ze powstaly sze-
rokie koalicje - od agencji rzadowych, poprzez
stowarzyszenia obywatelskie, po pojedyncze ro-
dziny - stuzace ochronie mtodych uzytkowni-
kow sieci. Brytyjska Internet Watch Foundation
jest przykltadem takiego forum, wyposazonego
w konkretne uprawnienia kontrolne, ktoére ma
na celu przede wszystkim raportowanie i eli-
minacje szkodliwych tresci. Ustugi hotline, kto-
re rowniez proponuje IWFE, staly si¢ popularne
w wielu europejskich krajach.

Pytania dotyczace jakosci cyfrowej edukacji
wybrzmialy szczegdlnie ostro w kontekscie roz-
woju sztandarowego projektu internetu drugiej
fali — Wikipedii. Utworzona w 2001 roku przez
Jimmiego Walesa i Larryego Sangera szybko
stala si¢ konkurencja dla Encyklopedii Britanni-
ca. Od samego poczatku podstawowym proble-
mem byla nieustanna walka o wiarygodnos¢.
Mechanizmy weryfikacji hasel byly na tyle stabe,
ze mozna bylo umiesci¢ catkowicie wymyslony
biogram nieistniejacej osoby (np. Henryka Batu-

ty), by ta informacja trafila do obiegu spoteczne-
go (takze do prac naukowych). Wikipedia przez
dlugi czas poszukiwala sposobu na stworzenie
grupy wiarygodnych redaktoréw i stworzenia
mechanizméw dbajacych o jakos¢ tworzonych
hasel. Zanim jednak do tego doszlo, zostala
uznana jako ,,niepewne zrodlo” Niektore uczel-
nie wprowadzily zakaz podawania internetowej
encyklopedii jako zrédla (np. amerykanski Mid-
dlebury College).

Wikipedia pracuje nad stalym ponoszeniem
swojej wiarygodnosci, wcigz jednak $cieraja sie
dwie tendencje. Czy wazniejsza jest liczba hasel
(inkluzjonisci), czy liczy si¢ przede wszystkim
ich jako$¢ (ekskluzjonisci)?

Obojetnie jaki bedzie kierunek rozwoju Wiki-
pedii — zmienila ona w znacznej czesci podejscie
do zdobywania wiedzy i studiowania. Joel Bakan
uwaza, ze nieustajacy zalew informacji z tele-
fonéw komorkowych oraz internetu oznacza,
iz wiekszo$¢ studentéw na $wiecie nie ma czasu
$ledzi¢ istotnych wiadomosci ani si¢ nimi nie inte-
resuje, chyba ze co$ dotyczy ich osobiscie. Wedtug
badan z 2008 roku 89 procent studentéw w USA
rozpoczyna wyszukiwanie informacji od interne-
tu (zwlaszcza na Google). Jedynie 2 procent z nich
zaglada do katalogu bibliotecznego w internecie.
Znikomy odsetek odwiedza biblioteki w realu.
Ta tendencja dotyczy takze srodowiska nauko-
wego. Amerykanskie badania dostarczajg dane,
ze wiekszos¢ naukowcéw siega po elektronicz-
ne wydania (co samo w sobie jest praktyczne
i utatwia dostep do informacji), jednak trzech na
pieciu zapoznaje sie jedynie z trzema pierwszy-
mi stronami tekstu. Bardzo wyraznie zawiedzio-
ne nadzieje z poczatku lat 90. XX wieku ukazuja
dane, jakie przedstawil w 2012 roku University of
Southern California. W cyklicznych badaniach
realizowanych w ramach projektu Digital Future
Project stwierdzono, ze 72 procent amerykan-
skich internautéw nigdy nie wykorzystywato sieci
do nauki czy podniesienia swoich kompetencji
zawodowych. Dla 82 procent podstawowg forma
aktywnosci w sieci bylo uczestnictwo w czatach.

Internet i Wikipedia przyczynily si¢ do znacz-
nego zwigkszenia negatywnych zjawisk w edu-
kacji - takich jak plagiaty. Studenci poszukuja
w nich prostych rozwigzan, aby zdoby¢ dyplom.
Wedlug badan, przeprowadzonych Polsce w2009
roku, 44 procent autoréw prac magisterskich



na uczelniach publicznych jako zrédlo prac dy-
plomowych podawalo Wikipedie (w przypadku
uczelni niepublicznych odsetek ten wzrastal do
62 procent). Pisanie prac dyplomowych na za-
sadzie ,kopiuj-wklej” musialo wywota¢ reakcje
uczelni, chociaz mozna zadawac¢ pytanie: czy nie
czekano zbyt dlugo i czy wszystkie uczelnie réw-
nie powaznie potraktowaly problem? Stad zmia-
ny w regulaminach studiéw i upowszechnienie
oprogramowania antyplagiatowego.

Powyzsze zjawiska rodzg pytania i watpliwo-
$ci. Na ile nowe technologie przyczynity sie do
wzrostu mozliwoéci na plaszczyznie edukacji,
a na ile edukacja stala sie ofiarg cyfrowej rewo-
lucji? Co trzeba zrobi¢, aby zapewni¢ takze tutaj
harmonijny rozwo¢j? Odpowiedzi na te pytania
nie sg tatwe, na co wskazujg chociazby dyskusje
wokot sztandarowych programoéw o$wiatowych
dwdch nastepujacych po sobie amerykanskich
administracji — No Child Left Behind George’a
W. Busha i Race to the Top Baracka Obamy. Wy-
daje sie, ze na nowo trzeba odpowiedzie¢ na py-
tania: na czym polega warto$¢ edukacji oraz co
to znaczy ,,cztowiek wyksztatcony”?

Wartos¢ edukacji odczytana na nowo

Paradoksalnie zmiany i kryzysy, jakie wywo-
lala cyfrowa rewolucja na réznych poziomach
procesu edukacji, moga przyczyni¢ sie do prze-
mysélenia i odkrycia na nowo tego, co zawsze
bylo sifg i nadziejg tego procesu. Pierwsze oznaki
ozywczego dzialania sg juz widoczne — miedzy
innymi dyskusja nad utrzymaniem znaczenia
humanistyki na studiach. Trzeba podkreslic,
ze presja technologiczna w jaki$ sposob margina-
lizuje studia humanistyczne. Stad systemy oswia-
towe — wrazliwe na ekonomiczng uzyteczno$é
prowadzonych studiow — w wielu krajach wydaja
sie studia humanistyczne jedynie tolerowa¢. Pro-
blem dotyczy szczegdlnie krajow wysoko rozwi-
nietych. W 2015 roku japonskie ministerstwo
edukacji poprosilo panstwowe uniwersytety
o likwidacje wydzialéw prowadzacych studia hu-
manistyczne i spoleczne. Uznano, Ze absolwenci
tych kierunkéw nie sg atrakcyjni dla rynku pra-
cy. Na 60 panstwowych uczelni 26 potwierdzito
rozpoczecie realizacji planéw ministerstwa.

Czy wigc kryterium ekonomiczne i rynkowe
ma by¢ jedynym w ksztaltowaniu perspektywy
edukacyjnej? To moze budzi¢ stuszne watpliwo-

$ci. Wyrazila je badaczka z Univeristy of Chicago
Martha C. Nussbaum w ksigzce Nie dla zysku.
Dlaczego demokracja potrzebuje humanistyki.
Wedtug niej wartosciowa edukacja ma do spel-
nienia kilka istotnych spofecznie zadan. Nuss-
baum nawigzuje w swoich refleksjach do peda-
gogiki sokratejskiej. Sokrates przyktadal wielka
wage do tej aktywnosci cztowieka, jaka jest my-
Slenie i refleksja. Wprowadzit do kultury pojecie
dialogu i uczynit z niego narzedzie edukacji. Dla
Nussbaum bez wiasciwej edukacji nie ma zdro-
wej demokracji.

W dziedzinie polityki o$wiatowej na prze-
fomie wiekéw zapanowalo takie przekonanie,
ze wystarczy wypelni¢ klasy szkolne i bibliote-
ki komputerami z dostgpem do internetu, aby
odnie$¢ sukces edukacyjny. Hasto to takze pod-
chwycili politycy. Latwiej bylo zrealizowa¢ takie
obietnice anizeli przeprowadzi¢ kompleksowg
reforme ksztalcenia. Bo tutaj zndw trzeba by
szuka¢ odpowiedzi na pytania: na czym polega
warto$¢ edukacji? Co to znaczy czlowiek wy-
ksztalcony? Oba wielkie programy o$wiatowe
amerykanskich administracji z poczatku XXI
wieku s3 za to, miedzy innymi, krytykowane.
A jezeli dodamy do tego wszechobecne w ame-
rykanskim systemie testy oraz polityczng chec
urynkowienia o$wiaty, to panorama problemow
staje sie coraz bardziej kompletna. By¢ moze dla-
tego w Stanach Zjednoczonych pojawil si¢ szereg
gloséw proébujacych przelamaé technologiczna
presje i ukaza¢ na nowo, w cyfrowym $wiecie,
idealy edukaciji.

Diane Ravitch, profesor polityki o$wiatowej na
New York University, poddata ostrej krytyce obec-
ne kierunki zmian o$wiatowych w Stanach Zjed-
noczonych. Ale jednoczesnie podjeta probe okre-
Slenia (albo przypomnienia) ideatéw edukacyj-
nych, na ktérych zbudowano wspolczesng kulture
zachodnia. W ksigzce The Death and Life of the
Great American School System: How Testing and
Choice Are Undermining Education pisze: ,Czlo-
wiek dobrze wyksztalcony ma dobrze wyposazo-
ny umyslt uksztaltowany przez lektury i myslenie
o historii, nauce, literaturze, sztuce i polityce. (...)
Cztowiek dobrze wyksztatcony nauczyl si¢ wyja-
$nia¢ idee i z szacunkiem stucha¢ innych ludzi”

Bakan z kolei przypomina, ze prawdziwa
edukacja powinna by¢ bogata i wielowymiaro-
wa, przygotowywaé dziecko do roli myslacego
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obywatela, a nie jedynie wykwalifikowanego
pracownika. Korzystanie z komputeréw oraz
internetu bardzo czesto daje jedynie ztudzenie
wiedzy, a tak naprawde staje sie¢ pretekstem do
»hiemyslenia” Informacja — produkt tak hotu-
biony w erze cyfrowej — nie jest tym samym, co
wiedza, i nie jest czyms zblizonym do madrosci.
Wiedza to uporzadkowane informacje osadzone
w jakims$ kontekscie i w taki sposob, ze sktania-
ja do dalszego poszukiwania informacji w celu
lepszego zrozumienia $wiata. Jej rozwoj wigze si¢
z budzeniem ciekawosci, inspirowaniem do my-
Slenia, zacheta do podejmowania préb zrozu-
mienia $wiata. Dlatego warto$ciowa edukacja
powinna zaktada¢ obecno$¢ w systemie warto-
sciowych doradcéow - nauczycieli, ktérzy beda
odgrywac role moralnych przewodnikéw i mo-
deli do nasladowania. Potrzeba wiec na nowo
przywrocenia relacji mistrz — uczen i uczynienia
z niej osi osobowego charakteru ksztaltowa-
nia procesu nauczania-uczenia si¢. Te warunki
ksztaltowania systemu okresla si¢ czesto jako
»hiewymierne ambicje edukacji”

Zakonczenie

Co wiec pocza¢ z rewolucja cyfrows, ktora
trwa i wkracza w kolejne etapy (jak internet rze-
czy)? Na pewno nie mozna jej negowac i odrzu-
ci¢ jej zdobyczy jako takich. Trzeba jednak da-
zy¢ do swoistej homeostazy miedzy technologia
a humanistyka. Specyficznie ludzkie odniesie-
nia i sposéb myslenia powinny mie¢ prymat nad
tym, co tylko technologiczne i typowo instru-
mentalne. Wtedy jesteSmy w stanie zapanowac
nawet nad ogromem danych, ktérych lawinowo
przybywa. Jak pokazuje zjawisko Big Data moz-
na je wykorzysta¢ dla dobra czltowieka, stosujac
wlasciwe algorytmy ich przetwarzania. Edu-
kacji nie mozna powierzy¢ jedynie technologii
i rozwigzaniom z zakresu robotyki spolecznej
czy informatyki afektywnej (jak to si¢ juz dzieje
w przypadku dziennikarstwa). Czlowiek wy-

ksztalcony potrafi postugiwac sie technologia,
ale przede wszystkim potrafi logicznie mysle¢
i na bazie literatury, ktérg poznaje, wnioskuje
o $wiecie. Tak buduje swojg tozsamo$¢ oraz in-
dywidualno$¢, ktéra potrafi przeciwstawi¢ unifi-
kacji myslenia i unikaniu logicznej argumentacji.
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Nie takie media straszne

Tomasz Huk, doktor nauk humanistycznych, pedagog, adiunkt na Wydziale Pedagogiki
i Psychologii Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach

Nie bez przyczyny tytut moich rozwazan nawigzuje do znanego przystowia ,nie taki
diabet straszny, jak go malujg". Diabet - jako upadty aniot, ktéry miat by¢ uosobieniem
dobra - zdaje sie by¢ trafnym poréwnaniem do wspoétczesnych nowych mediow.
Obiegowe opinie czesto demonizuja media, skupiajac sie jedynie na problemach:
cyberprzemocy, uzaleznieniach czy demoralizacji. Odnoszac sie do obleganej zewszad
mediami (gtéwnie cyfrowymi) rzeczywistosci, pragne podkresli¢, ze media te nie sa takie
zte, jak nam sie wydaje. W niniejszym artykule skupie sie wtasnie na korzysciach
zwigzanych z uzytkowaniem wspétczesnych mediéw elektronicznych, co nie oznacza, ze
jestem osoba je gloryfikujaca, ale taka, ktéra od czasu do czasu przypomina, iz s nam

bardzo przydatne w codziennym zyciu.

Niniejsze rozwazania stanowig zatem prze-
ciwwage dla czgsto podejmowanych dyskusji
w $rodowiskach zwigzanych z edukacja, ktore
skupiaja sie na negatywnych aspektach doty-
czacych wykorzystania mediow przez dzieci,
mlodziez oraz osoby doroste. Zgadzam sie, ze
ten rodzaj dyskusji jest niezmiernie wazny, po-
niewaz odnosi si¢ do biezacej dzialalnosci szkot
i placowek o$wiatowych, w ktérych podczas rad
pedagogicznych omawiane sg problemy doty-
czace cyberprzemocy czy innego niewlasciwego
wykorzystania mediéw mobilnych. Tak ukierun-
kowana dyskusja nie moze jednak dominowa¢
w szkole, ktéra przede wszystkim ma rozwijaé,
a nie ograniczac.

Drzemka w szafie?

Rozwdj to ,proces stopniowego wzrostu lub
ksztaltowania si¢ czego$ w formie coraz bardziej
zlozonej, bardziej intensywnej i bardziej dosko-
nalej™, to jakosciowa i ilosciowa zmiana, ktéra
wywoluje - poza euforig — uczucie leku, obawy
i niezadowolenia, to w koncu proces przynosza-
cy wiele korzysci, ale réwniez i wiele strat. Po-
dobnie jest ze wspodlczesnymi mediami, ktore

zyskaly rozne okreslenia, takie jak: media on-
i offline, cyfrowe, nowe media, elektroniczne czy
jako multimedia. Rozwdj technologiczny, kto-
rego konsekwencja jest ich coraz wigksza funk-
cjonalnos¢, stwarza wiele réznych mozliwosci,
a wraz z nimi wiele probleméw spofecznych -
w tym wychowawczych. Sposéb uzytkowania
mediow i wynikajacy z tego uzytkowania pozy-
tywny lub negatywny wychowawczo wydzwiek
zaleza przede wszystkim od czlowieka.

Dziatania pozorne zostaly opisane przez Ma-
rie Dudzikowg w artykule Rewolucja w edukacji,
czyli ,spanie w szafie na stojgco™. W jej opinii
wprowadzenie technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych do szkoét byto rewolucyjne, tak
jak zaczerpniete z twodrczosci Stawomira Mroz-
ka ,spanie w szafie na stojaco’, lecz po pewnym
czasie TIK stal sie, by tak rzec, bardzo trudny do
wytrzymania.

Coraz czesciej skupialiémy sie na negatyw-
nych aspektach wykorzystania mediow w szkole,
nie tylko na tych zwiazanych z catkowitym bra-
kiem kontroli nad nimi, ale réwniez serwisowa-
niem, awaryjnoscia i ,Zywotnoscig’, ktora stawa-
ta sie coraz krotsza.
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W cyfrowej rewolucji znacznie czeéciej do-
strzegane bylo przystowiowe ,,zto”, ,strach’, niz
pozytek ptynacy z mediow, ktére moga zaspoko-
i¢ miedzy innymi potrzeby poznawcze ucznidw.
Dlatego, aby znalez¢ pewng réwnowage, dzia-
tania edukacyjne powinny by¢ podejmowane
w kontekscie mozliwosci i funkcjonalnosci me-
diow w procesie ksztaltowania kompetencji klu-
czowych, ktorych sktadowymi sa: nawyki, posta-
wy, umiejetnosci i wiedza.

Ksztaltowanie kompetencji dotyczacych wy-
korzystania mediéw powinno zatem by¢ per-
manentne i trwaé przez cale zycie, poniewaz
zwigzane jest ze stalym rozwojem. W pewnym
sensie jest to ,dyktat medidw, ktéry nawiazuje
do determinizmu technologicznego McLuha-
na. Wspomniany badacz mediéw wysunal teze,
ze czlowiek, ksztaltujac narzedzia, za ich pomoca
ksztaltuje siebie™. A zatem to, jak i w jakim celu
dziecko, nastolatek, osoba dorosta uzytkuje me-
dia, zalezy tylko i wylacznie od podmiotu i prze-
biegu procesu edukacji, w ktérym uczestniczyl,
anie od samych mediow. Powtdrze, nalezatoby za-
tem zerwa¢ z mitem krazacym w niektdrych sro-
dowiskach zwigzanych z wychowaniem 1i ksztal-
ceniem, Ze ,,media cyfrowe to samo zlo”. Réwnie
dobrze mogliby$my uzy¢ takiego stwierdzenia do
wielu innych ,,narzedzi” stworzonych przez czto-
wieka, a bedacych rezultatem naszej ewolucji.

Morze informacji

Stowem-wytrychem w moich rozwazaniach
jest pojecie ,korzysci” zwigzanych z uzytkowa-
niem mediéw. ,,Korzys¢ to co$ dobrego dla ko-
go$, co wyniklo z jakiego$ dzialania lub jakiej$
sytuacji™*. A zatem pojecie to najczesciej wywo-
tuje pozytywne odczucia u osoby uzytkujacej
media - korzys¢ to pozytek z czegos dla kon-
kretnego czlowieka lub grupy ludzi, przy zatoze-
niu, ze to, co jednemu uzytkownikowi mediow
moze przynie$¢ okreslone korzysci, u drugiego
wrecz przeciwnie, moze spowodowac strate. Za-
wsze jednak uzytkujemy media w subiektywnym
kontekscie okreslonych celéw i potrzeb, ktérych
kategorie dotycza informacji, budowania i pod-
trzymywania relacji spotecznych, poczucia wia-
snej tozsamosci czy rozrywki’.

Wiele potrzeb czlowieka bezposrednio lub po-
$rednio zwigzanych z mediami elektronicznymi
oscyluje wokét ,informacji”. Korzysci zwigzane

z nig obejmuja réwniez dane, wiedze i madros¢.
Te cztery skladowe, co do ktérych nadal istnieje
spor definicyjny wérdd teoretykdws, sa niczym
fundament dla korzysci dotyczacych tozsamo-
$ci, interakcji czy rozrywki. Kazde cyfrowe me-
dium moze by¢ nos$nikiem potaczonych ze soba
danych, informacji, wiedzy i pewnej madrosci.
Dane, ktore czlowiek stale ,,produkuje’, analizo-
wane s3 przez ludzkie spotecznosci dzigki wspot-
czesnym mediom cyfrowym. W ten sposob two-
rza si¢ ,,morza i oceany informacji”.
Pozyskiwanie, przetwarzanie i wykorzystanie
danych za posrednictwem mediéw cyfrowych
dotyczy wszystkich sfer naszego zycia. Przykla-
dem sg prace licencjackie lub magisterskie, kto-
rych napisanie najczesciej wymaga przeprowa-
dzenia analizy danych - zebranych w badaniach
- a ta z kolei przeprowadzana jest za pomoca
komputerowych programéw statystycznych.

Media informuja

Zmieniajace si¢ warunki zycia wyznaczyly
nowy sposob funkcjonowania cztowieka w spo-
leczenstwie informacyjnym. Od najmlodszych
lat ,,cyfrowi tubylcy” - to termin Marka Pren-
skyego ze znanego dobrze artykulu z 2001 roku
- funkcjonuja dzigki internetowi. Ta nieogra-
niczona, stale rozwijajaca si¢ sie¢ tworzy nowe
modele jakze starego terminu ,jestestwa’, czyli
»posiadania” i ,bycia”. Dla dzisiejszego czlowie-
ka, bez wzgledu na wiek, ,,posiadanie” wigze si¢
nie tylko z rzeczami materialnymi, ktérych kaz-
dy moze dotkng¢, ale réwniez z ,informacjg’
niosacg nowy wymiar korzysci.

Media cyfrowe umozliwiajg cztowiekowi po-
szukiwanie informacji przydatnych w zyciu ro-
dzinnym, zawodowym i w rozwijaniu wielu za-
interesowan.

Szczegdlnie przydatne okazuja si¢ portale
spolecznosciowe skupiajace osoby bedace mie-
dzy sobg w okreslonych relacjach. Takim por-
talem jest Facebook, ktéry umozliwia miedzy
innymi: tworzenie grup przyjaciot, grup wspar-
cia, zespolow zadaniowych, szybka komunikacje
o charakterze synchronicznym i asynchronicz-
nym, przesytanie plikéw tekstowych, obrazdw,
filméw, informowanie grona znajomych o sobie
samym, swoich emocjach i dzialaniach, wyraza-
nie poparciadlaréznych inicjatyw czyidei, wspar-
cie materialne osobom bedacym w potrzebie.



Dzigki mediom, takim jako radio, telewizja czy
internet, ludzie zdobywaja wiedze, ktdra jest
przekazywana w atrakcyjnej i przystepnej for-
mie. Radiowe, telewizyjne (na przyklad kana-
ty Discovery, Animal Planet) czy internetowe
(na przyklad wybrane kanaty YouTube) progra-
my naukowe poszerzaja wiedze radiostuchaczy,
telewidzow czy internautéw, rozbudzajac w nich
zaciekawienie $wiatem. Dzigki wspolczesnym
mediom audiowizualnym mozemy zobaczy¢ zja-
wiska i miejsca, do ktérych tylko nieliczni maja
dostep. Przywolam tu przyklad jednego z naj-
starszych przekazow, ktéry dotyczyt transmisji
telewizyjnej ladowania czlowieka na ksiezycu,
podczas ktérej miliony ludzi na $wiecie po raz
pierwszy zobaczylo powierzchni¢ ksigzyca oraz
pierwszy krok czltowieka na naturalnym sateli-
cie Ziemi’. Te i wiele innych obrazéw ,,nie z tego
swiata” ogladamy wiasnie dzigki mediom.

Media wspieraja

Kolejna korzys¢, jaka oferuja media od mo-
mentu ich upowszechnienia sie, dotyczy wspar-
cia cztowieka w rozwigzywaniu réznych proble-
mow, trudnych sytuacji zyciowych.

Na gruncie polskim misje taka realizuje na
przyklad Radio Maryja, ktore — abstrahujac od
skrajnych opinii na jego temat - skupia rze-
sze sluchaczy (najczgsciej w podeszlym wie-
ku) otrzymujacych wsparcie realne i duchowe
w postaci rady czy modlitwy. A to, jak wiemy,
w chwilach zwatpienia, w chorobie jest niezmier-
nie wazne dla zdrowia psychicznego.

Podobnie funkcjonuja internetowe grupy
wsparcia, ktérych czlonkowie odczuwajg mniej-
szy dyskomfort, poniewaz wiedza, ze s ,inni’,
ktérzy borykaja si¢ z podobnymi problemami.
Dzigki takim mediom, jak telefon czy internet,
kontaktujemy si¢ z tymi osobami, wymieniamy
sie informacjami, ktdre s3 dla nas bardzo waz-
ne, dzieki czemu nie czujemy si¢ osamotnieni
W przezywaniu naszego problemu, czujemy sie
bezpieczniej. Zjawisko to wystepuje réwniez
wsrod telewidzow. Taka wspierajacg funkcje
pelnia zaré6wno programy z poradami, jak i te-
lenowele. To wlasnie tam przedstawiane sa sytu-
acje zaczerpniete z prawdziwego zycia; sprawy,
z ktorymi utozsamimy si¢, ktére podpatrujemy,
czy z ktérych bierzemy przyklad - co wyjasnia
teoria spolecznego uczenia si¢ Alberta Bandury®.

A zatem, wpatrujac si¢ w szklany ekran telewi-
zora, komputera, tabletu czy smartfonu, moze-
my wcieli¢ si¢ w role bohateréw, tak jakby cala
przedstawiana historia dziata si¢ na jawie.

Nie moge nie przywola¢ tutaj istotnej roli tele-
fonu zaufania. Medium to po raz pierwszy wyko-
rzystal anglikanski pastor w latach 50. XX wieku
z przeznaczeniem dla osob przezywajacych kry-
zys, samotnych i cierpigcych. Obecnie instytucja
»telefonu zaufania” stale si¢ rozwija i poszukuje
nowych drog dotarcia do wszystkich 0séb beda-
cych w potrzebie. Poza kontaktem telefonicznym
uruchomiony zostat chat, ktory pelni takg sama
funkcje. Media te dostepne sg o kazdej porze
dnia i nocy, komunikacja jest poufna, stuchanie
odbywa si¢ w sposob otwarty, a stuchajacy sa
specjalistami w swojej dziedzinie. Skuteczna po-
moc za posrednictwem wskazanych mediow to
niedajaca si¢ oszacowac korzys¢ spoteczna’.

Media uspoleczniaja

Budowanie i podtrzymywanie relacji spolecz-
nych dzigki mediom to korzys¢, ktorej uzasad-
nienie odnajdujemy w badaniach dotyczacych
komunikacji spotecznej'®. Wnioski z tych badan
sugeruja, ze posiadane i wykorzystywane przez
czlowieka media - takie jak telewizja, telefon czy
internet — powoduja znacznie czgstsze kontakty
z innymi osobami.

Duze znaczenie w budowaniu i podtrzymy-
waniu relacji z innymi osobami odegraly i na-
dal odgrywaja wspomniane wczesniej portale
spolecznosciowe. Dzigki nim uzyskujemy wglad
w zycie: 0s6b z naszej rodziny, naszych koleza-
nek, kolegow, przyjaciol, pracodawcow czy osob
z zycia publicznego. Przegladamy publicznie
udostepnione profile na Facebooku, mozemy
pozyska¢ informacje dotyczace rodziny, wyko-
nywanego zawodu, zainteresowan, pasji, postaw,
umiejetnosci danej osoby, a to z kolei moze sta¢
sie przyczynkiem do nawiazania relacji oraz jej
podtrzymywania.

Wspomne tu réwniez o internetowych por-
talach randkowych, ktére dzieki bazom danych
bardzo precyzyjnie potrafig wskaza¢ nam ,,brat-
nig dusz¢” czy potencjalng zong lub meza.

Relacje na réznym poziomie podtrzymywane
sg przez konwersacje za posrednictwem telefo-
néw, czatéw, komunikatoréw internetowych,
postoéw zamieszczanych na portalach spofeczno-
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$ciowych oraz dolaczanych komentarzy i ,,polu-

7%

bien”. Nowe funkcje — nowych mediéw - wzma-
gaja poczucie przynaleznoséci do wspolnoty, in-
tegruja klase ucznidw, grupe studencka, zespdt
pracownikéw czy inne grupy, ktérych czlonko-

wie mogg spotkac sie ,,twarza w twarz”.

Media ksztaltuja (tozsamos¢)

Tozsamo$¢ to nasz wyglad, nasze postawy, za-
chowania, inno$¢ i niepowtarzalnos¢, to ,,$wia-
domos¢ naszych cech i naszej odrebnosci (...)
to wewnetrzna spdjnos¢ i poczucie jednosci”
w danej spofecznosci'’.

Ksztaltujac naszg tozsamos$¢, uzywamy roz-
nych $rodkéw przekazu, wérdd ktérych znajduja
sie media elektroniczne. Te wspolczesne umozli-
wiaja uzytkownikom nie tylko bierny odbiér, ale
réwniez wcielanie si¢ w role nadawcy, co umozli-
wia samodzielne kreowanie wlasnego wizerunku
na masowg skale.

Dominujgca powszechnie kultura obrazkowa
prowokuje ludzi dorostych, nastolatki, a nawet
dzieci do dzialan, ktére kiedys zarezerwowane
byty dla celebrytow'?. Nagminnie wykorzystywa-
ne sg aparaty cyfrowe, rowniez te dostepne w te-
lefonach komorkowych, do uchwycenia wlasnej
sylwetki czy twarzy w jak najkorzystniejszym
dla nich ujeciu. Zrobione zdjecie poddawane sa
edycji programem komputerowym, a nastepnie
umieszczane na portalach spotecznosciowych
w celu czerpania przyjemnosci z reakeji ,,inter-
netowej widowni”.

To swoiste ,wystawiennictwo” dotyczy nie
tylko wlasnego wygladu, ale réwniez rezultatow
dziatan tworczych. Przeszukujac internet, odnaj-
dziemy wiersze, opowiadania, ksigzki, analizy
i artykuly naukowe, fotografie, malarstwo, rzez-
be, muzyke, film, ktére wystawiane sa celowo
przez osoby szukajace potwierdzenia stusznosci
sposobu myslenia, interpretowania rzeczywisto-
$ci, czy w koncu potwierdzenia reprezentowa-
nego systemu wartosci. Ludzie w mediach ma-
sowych odnajduja wiele pozytywnych wzoréw
0sob, ktérych postepowanie jest godne naslado-
wania. Czerpiac dzieki nim inspiracje, ksztaltuja
wlasng niepowtarzalng tozsamos¢.

Media bawia (i ucza)
Ostatnig  kategoria korzysci
z uzytkowaniem medioéw jest rozrywka i eska-

zwigzanych

pizm. Wspolczesne media oferujg ludziom roz-
rywke bierng i czynng'’. Bierna rozrywka to:
stuchanie radia, muzyki, ogladanie programéw
i filméw na urzadzeniach mobilnych, w telewizji
lub w kinie. Z kolei aktywna rozrywka wiaze si¢
z udzialem w grach komputerowych on- i offli-
ne, w ktorych sens oparty jest na przestrzeganiu
zasad umozliwiajacych ksztaltowanie réznych
umiejetnosci i wiedzy.

Rozrywkowy charakter gier komputerowych
wykorzystywany jest rowniez w edukacji, w mysl
zasady ,nauka przez zabawe”. Podczas cyfrowej
zabawy ludzie odczuwajg zadowolenie, $miech,
euforig, natomiast w chwilach przegranej sg to:
smutek, zal, rozpacz, przygnebienie'*. Opano-
wanie tych dwdch przeciwstawnych stanéw jest
niezmiernie wazne, poniewaz towarzysza one
czlowiekowi przez cale zycie. Odniose si¢ tu do
»teorii katharsis”, ktora zaklada, ze pozbycie sig
negatywnych stanéw emocjonalnych umozliwia-
ja media®. Zgodnie z ta teorig gry komputerowe
dostarczajg srodka zastepczego dla wytadowania
negatywnych spolfecznie emocji (na przyklad
agresji) — a wiec roztadowujac emocje, media te
pelnia funkcje pozytywna.

Oczywiscie nalezy pamigtaé, iz wspolczesne
technologie informacyjne oczyszczaja nie tylko
ze ztych emogji, ale umozliwig réwniez ucieczke
od problemdw zwiazanych z zyciem spotecznym.
Cyfrowy eskapizm, w tym przypadku, daje chwi-
lowa ulge, odwraca nasza uwage od problemow.

Haslo logowania: szkola

Podsumowujac, pozytywny lub negatyw-
ny obraz mediéw elektronicznych zalezy tylko
od czlowieka. Stusznie zauwazyl Henry Jen-
kins, ze ,,gdy ludzie biorg media w swoje rece,
efekty moga by¢ fantastycznie kreatywne; (...)
moga oznaczac takze problemy dla wszystkich
zaangazowanych™'°. To do$¢ oczywiste twierdze-
nie wyznacza kierunek wspdlczesnej edukacji,
szczegolnie tej szkolnej, ktora czgsto jest ,,zabe-
tonowana” przez pedagogéw, ktérym zalezy na
dobru dziecka, lecz majacych zle doswiadczenia
zwigzane z uzytkowaniem medidw elektronicz-
nych. ,Zabetonowanie” przektada si¢ na izolacje
»Swiata szkoly” od rzeczywistosci, ktora dzieje
sie poza jej murami.

Wprowadzajac do szkoly ograniczenia doty-
czgce uzywania internetu czy telefonéw komor-



kowych, chcemy chroni¢ dzieci i mlodziez przed
»ztem”, do ktérych media te mogg si¢ przyczy-
ni¢. Jest to tylko pozornie dobra intencja, ponie-
waz jej konsekwencja moze by¢ ,uposledzanie”
ucznia, ktory wlasnie w szkole powinien nauczy¢
sie wlasciwego korzystania ze wspdlczesnych
medidéw. Zgadzam sig, ze dla szkoty jest to zada-
nie nielatwe, ktére potwierdza, ze rownie trudne
bywa wykonywanie zawodu nauczyciela. Jednak
gdy pojmiemy zalozenie Waltera Onga, ze ,,tech-
nologia jest sztuczna, ale (...) sztuczno$¢ jest dla
czfowieka naturalna. Odpowiednio przyswojona
technologia nie degraduje zycia ludzkiego, lecz
przeciwnie — wzbogaca je’'’, kazda z naszych
szkot moze stac sie ,,szkolg realnego $wiata”. Czy
jest zatem sens na tworzenie ze szkoly offlineowej
enklawy, skoro nasi uczniowie sg online?
Odpowiedz nasuwa si¢ sama - szkola po-
winna przygotowa¢ jednostke do prawidlowe-
go funkcjonowania w spoleczenstwie, ktore
wspolczesnie przybiera wymiar ,,spoleczenstwa
informacyjnego”. W takich warunkach nalezy
wskazywac kolejnym pokoleniom, jak wlasciwie
i zgodnie z przeznaczeniem wykorzysta¢ me-
dia elektroniczne. Bedzie to mozliwe, kiedy po-
traktujemy szkote jako ,wezel komunikacyjny”
z szybkim dostepem do internetu, ktéry bedzie
»oknem na $wiat” dla kazdego czlonka jej spo-
tecznosci. W ten sposob czas spedzony w szko-
le moze sta¢ si¢ wirtualng wedrowka po catym
$wiecie, podczas ktdrej uczniowie nie tylko sa
biernymi obserwatorami, ale réwniez aktyw-
nymi uczestnikami wchodzacymi w interakcje
z innymi spoteczno$ciami szkolnymi (i nie tylko).
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Cyberszkota

Rola edukacji w spoteczehstwie

iInformacyjnym

Dorota Zhistawska, doktor nauk spotecznych w zakresie pedagogiki, nauczycielka edukacji
wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej nr 45 z Oddziatami Integracyjnymi w Szczecinie,

pracownik dydaktyczny WSH TWP w Szczecinie

Istotng cechg wspodtczesnosci jest szybki rozwoéj technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Zmieniajg one zycie spoteczne, gospodarcze, kulturalne i kreujg
nowa rzeczywistos¢ edukacyjng. Okolicznosci kulturowe - globalizacji, postepu
nauki, upowszechnienia dostepu do nowych mediéw - stawiajag nowe wymagania
szkole i nauczycielom, zmuszaja do weryfikacji natozonych na nich zadan
i kompetencji oraz uwzglednienia TIK-u w procesie dydaktyczno-wychowawczym.

Atrakcyjno$¢ nowych technologii wynika mie-
dzy innymi z elastycznego wyboru miejsca i czasu
uczenia sie, tresci zakresu nauczania, tatwosci do-
stepu do informacji, komunikacji i interakcji mie-
dzyludzkiej, mozliwosci uczenia si¢ przez dziata-
nie, a przede wszystkim podmiotowego traktowa-
nia uzytkownika'. Technologie sprawiaja, iz domi-
nujaca w tradycyjnej szkole zasade ,,jeden rozmiar
pasuje na wszystkich” zastepuje indywidualizacja
respektujaca mozliwosci i predyspozycje ucznia.
Nauczyciel wspdlczesnej szkoly w roli przewod-
nika wdraza uczniéw do krytycznego poszukiwa-
nia i selekcjonowania wiedzy. Mowi: ,,Zapraszam!
Wejdz! Zobacz, ile tu bogactwa! Poznaj je! Do-
$wiadcz! Przezyj! I poszukaj czego$ dla siebie!™.

(Cyfrowi) imigranci vs tubylcy

Szkofa nie jest juz jedynym miejscem organi-
zowania procesu ksztalcenia — uzupelnia ja prze-
strzen publiczna w postaci parkéw technologicz-
nych, muzeéw i wystaw interaktywnych. Dydak-
tyka wspierana nowymi technologiami eliminuje

luke pomiedzy $wiatem rzeczywistym, znajdujg-
cym si¢ poza murami szkoly, a tym, co dzieje sie
w klasie. Zacieraja si¢ réznice pomiedzy nauka
w szkole i poza nig. Alternatywa dla ,,ukrzesto-
wionego” uczenia staly si¢ aktywne metody pracy
wyzwalajagce w uczniach potencjat i sily tworcze,
pobudzajace motywacje i ciekawos$¢ poznawcza.
Korzysci ze stosowania nowych technologii na-
bieraja szczegdlnego znaczenia w edukacji wczes-
noszkolnej, przede wszystkim z uwagi na mozliwo-
$ci percepcyjne dzieci. Wizualizacja zjawisk sprzy-
ja zrozumieniu otaczajacego S$wiata, umozliwia
intensyfikacje proceséw poznawczych, a w kon-
sekwengcji rzutuje na sukces edukacyjny uczniow.
Dzisiejsi uczniowie naleza do pokolenia ,.cyfro-
wych tubylcéw” - spolecznosci, dla ktérej internet,
technologie cyfrowe i nowe media s3 nieodlacz-
nym aspektem Zycia, pracy i nauki. Juz szesciolatki
sprawnie postuguja si¢ telefonem komorkowym,
tabletem, komputerem. Dla nich narzedzia te s3
tym, czym dla pokolenia ich dziadkéw (,,cyfrowych
imigrantéw”) byt radioodtwarzacz czy gramofon.



Nowe media w szkole

Zmiany, ktorych jestesmy swiadkami, implikujg
do stawiania wielu pytan. Szczesliwie znamy odpo-
wiedz na jedno z nich: czy wprowadza¢ nowe tech-
nologie do szkél? W sytuacji, gdy dom, spoleczen-
stwo stajg si¢ coraz bardziej interaktywne, szkofa
nie moze pozostawac (i nie pozostaje) w tyle.

Dzisiaj istotnym zagadnieniem jest przygoto-
wanie nauczycieli oraz sposdb wykorzystywania
technologii cyfrowych w edukacji, bo - jak stusznie
podkresla Jacek Pyzalski — technologie ,,dysponuja
samoistng potezna sila, ktora bez wzgledu na inne
uwarunkowania bedzie miata korzystny lub de-
strukcyjny wplyw na mlodych ludzi™. Technologie
nalezy traktowa¢ jak obosieczng bron i rozpatry-
wac zaréwno w kontekscie korzysci, jak i zagrozen.
Dysfunkcyjne zastosowanie ich moze sprowadzi¢
niebezpieczenstwo zaréwno na osoby doroste, jak
i dzieci. Moga negatywnie wplyna¢ na ich kontakty
interpersonalne, nauke, zycie osobiste i zawodowe.
Zdaniem Anny Gebalskiej-Berekets media wspot-
czesne ,,mogg sta¢ sie narzedziem informacji, jak
réwniez dezinformacji. Moga umacnia¢ tradycyjne
wartoéci (rodzina, kultura) albo by¢ narzedziem,
stuzacym do rozpowszechniania obrazéw prze-
mocy, agresji, pornografii’*. Gwarantem umiejet-
nego korzystania z technologii jest kompetentny
nauczyciel, ktory nie thumi zainteresowan uczniéw,
awskazuje droge pozytecznego zastosowania TTK-u.

Regulacje stosowane w wielu szkofach - ogra-
niczajace lub wrecz zakazujace uzywania techno-
logii cyfrowych na terenie szkoly - kontrastuja
z rozwojem cywilizacyjnym i s3 raczej wyrazem
stabosci placowki niz przykladem skutecznego
sprawdzania si¢ w nowej rzeczywistosci. Powo-
duja niepotrzebne frustracje, wywoluja napiecia
na linii szkota - uczen, szkola - rodzic.

Tak jak uczymy zasad przechodzenia przez jezd-
ni¢, wchodzenia i schodzenia po schodach prawa
strong, chcac unikna¢ niebezpiecznych sytuacji, tak
samo jestesmy zobowiazani ksztattowac u uczniow
postawy wlasciwego korzystania z technologii cy-
frowych. Dobrze przygotowany nauczyciel wska-
zuje uczniom sposob efektywnego ich stosowania,
wpaja wartosci, nawyki, ksztattuje pozadane po-
stawy, uswiadamia niebezpieczenstwo wynikajace
z niewlasciwego korzystania z TIK-u. W dobie roz-
woju technologicznego od nauczyciela oczekuje sie
profesjonalnego przygotowania w tym w zakresie,
a ,wymiarem profesjonalnej kompetencji nauczy-

ciela jest otwartos¢ na zmiang™. Profesjonalny
rozwdj nauczycieli w zakresie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych rozpoczyna sie od uswia-
domienia sobie, czym jest TIK, w jaki sposob moze
wspomaga¢ proces dydaktyczno-wychowawczy
i przyczyniac¢ si¢ do efektywnosci ksztalcenia.

Czy nauczyciele lubig TIK?

Dos¢ korzystnie przedstawia si¢ obraz kom-
petencji nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
w zakresie stosowania technologii informacyj-
no-komunikacyjnych. Prowadzone przeze mnie
w 2015 roku badania wsrdd tej grupy nauczycieli ze
szczecinskich szkol ujawnily, ze incydentalne wy-
korzystywanie technologii cyfrowych w procesie
ksztalcenia nie wynika z braku przygotowania na-
uczycieli, niecheci, czy watpliwosci co do korzysci
wynikajacych z ich stosowania w edukacji. Nauczy-
ciele zapytani o powod, dla ktérego nie korzystaja
z multimedialnych materiatéw dydaktycznych, nie
ksztattuja u ucznidw umiejetnosci postugiwania
sie informacja, nie dostosowuja procesu ksztalce-
nia do zréznicowanych potrzeb uczniéw, pomimo
deklarowanego przygotowania w tym zakresie, wy-
mieniali miedzy innymi: brak dostepu do sprzetu
komputerowego, nieodpowiedni, czesto awaryjny
sprzet komputerowy, brak dostepu do internetu.
Niewielu sposrod uczestniczacych w badaniach
nauczycieli usprawiedliwialo si¢ brakiem czasu na
poszerzenie kompetencji informacyjno-komuni-
kacyjnych lub sceptycznym do nich nastawieniem.

Analiza materialu badawczego wykazala tez,
ze nauczyciele potrzebuja zrozumienia, moty-
wacji i oczekujg wsparcia w postaci doposazenia
w sprzet umozliwiajacy ksztalcenie na miare no-
woczesnych czasow.

W rozpoznaniu przygotowania nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej w zakresie TIK-u po-
silkowalam si¢ standardami opracowanymi przez
Macieja M. Sysle®. Jednym z obszaréw podda-
nych badaniu bylo poznanie przygotowania na-
uczycieli do inspirowania i angazowania uczniéw
do ksztalcenia i kreatywnosci. Stosowane przez
nauczycieli metody pracy w procesie dydaktycz-
no-wychowawczym mogg zacheci¢ uczniéw do
poszukiwania nieszablonowych rozwigzan oraz
swobodnego wyrazania swoich mysli.

Tworzenie klimatu wyzwalajacego kreatyw-
no$¢ dziecieca ma wyjatkowy wymiar w eduka-
cji wezesnoszkolnej — nazywanej niekiedy ,,pasz-

NIWnNU 1euia)

7 U 2107 JINIIMY /33710l

33




34

[emat numeru

2

e NI

/

marzec/kwieciefl 201

portem do zycia” Ksztaltujacy si¢ w tym czasie
stosunek uczniow do nauki towarzyszy¢ im be-
dzie przez cale zycie. W organizowaniu procesu
edukacyjnego - zgodnego z potrzebami i ocze-
kiwaniami ucznidw, rozwijajacego motywacje,
pobudzajacego do aktywnosci i ksztalcenia - po-
mocne s3 technologie informacyjno-komunika-
cyjne. Takim oczekiwaniom edukacyjnym spro-
sta ten nauczyciel, ktory nie tylko transmituje
i egzekwuje wiedze, ale ktéry potrafi réwniez
stwarza¢ warunki do samodzielnego myslenia,
zachecac do refleksji, poszukiwan i dzialan, da-
jac przy tym wsparcie emocjonalne, ktdre takze
uczy tworczego i krytycznego stosunku do naby-
wania kompetencji, wiedzy, umiejetnosci’.

W badaniach uwzglednitam materialy dydak-
tyczne, takie jak: film edukacyjny, prezentacja mul-
timedialna, fotografia cyfrowa, ¢wiczenia interak-
tywne, gry i zabawy multimedialne. Umiejetne ich
stosowanie przez nauczyciela nie tylko ozywia, ale
przede wszystkim stymuluje uczniéw do aktywno-
$ci poznawczej i kreatywnego myslenia.

Z badan wynika, ze spo$rdd uczestniczacych
w nich nauczycieli najwigcej samodzielnie konstru-
uje materialy dydaktyczne co najmniej raz w mie-
sigcu, a najchetniej przygotowywanym materiatem
jest prezentacja multimedialna. Okazalo si¢ tez, ze
spora grupa nauczycieli nie jest przygotowana do
samodzielnego konstruowania wytypowanych ma-
teriatéw dydaktycznych rozwijajacych aktywnosé
poznawczg i kreatywne myslenie. Naleza do nich
¢wiczenia interaktywne oraz gry i zabawy multi-
medialne. Najbardziej jednak niepokojacy okazat
sig¢ fakt, ze wielu nauczycieli - mimo przygotowa-
nia - nie konstruuje takich materiatéw z powodu
braku dostepu do sprzetu komputerowego w szko-
le. Badania ujawnily, ze nauczyciele, ktorzy znaja
techniki obrobki fotografii cyfrowej i potrafig opra-
cowywac¢ prezentacje multimedialne, czgsto tez
korzystaja z gotowych materialoéw dydaktycznych.
Natomiast nauczyciele, ktorzy nie sg przygotowani
do konstruowania ¢wiczen interaktywnych, rzadko
korzystaja z gotowych materiatéw dydaktycznych.

Ponadto czestotliwo$¢ wspomagania poszcze-
golnych obszaréw edukacji technologiami infor-
macyjno-komunikacyjnymi jest poréwnywalna.
Najczesciej nauczyciele wspomagaja si¢ w zakresie
edukacji polonistycznej, a najrzadziej edukacji pla-
styczno-technicznej. Zblizone wyniki uwidocznity

sie odnos$nie wspomagania technologiami edukacji
matematycznej i zaje¢ komputerowych.

Analiza statystyczna badan wskazala, Ze nie ma
zwigzku pomiedzy czestotliwoscig samodzielne-
go konstruowania filmu edukacyjnego rozwijaja-
cego kreatywne myslenie a stazem pracy nauczy-
ciela. Nauczyciele korzystajg z gotowych materia-
tow dydaktycznych bez wzgledu na staz pracy.

Zakonczenie

Technologie  informacyjno-komunikacyjne
staly sie nieodzownym elementem zycia wspot-
czesnego czlowieka, jednakowoz budzacym
ambiwalentne odczucia. Postrzegane s3 czasem
jak dobrodziejstwo, urzeczywistniajg potrzeby
ksztaltujacego si¢ spoleczenstwa wiedzy. Innym
razem bywajg traktowane jak przeklenstwo,
obarcza si¢ je wing za upadek wartosci.

Istotng role w umiejetnym postugiwaniu sie
nowymi technologiami ma do spelnienia szko-
fa i nauczyciele, ktérych przygotowanie moze
wplyna¢ na uczniéw albo destrukcyjnie, albo
konstrukcyjnie. Zawsze nalezy pamigtaé, ze
o korzysciach wynikajacych ze wspomagania
procesow edukacyjnych technologiami informa-
cyjno-komunikacyjnymi mozna moéwié¢ wtedy,
gdy ,korzystanie przez nauczajacych i uczacych
sie z tego urzadzenia bedzie celowe, swiadome,
przemyslane, racjonalne i funkcjonalne™.

Kluczowa sprawg jest rowniez kwestia udo-
stepnienia nauczycielom narzedzi, bez ktérych
nie mozna przygotowac uczniéw do zycia w spo-
teczenstwie informacyjnym.
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Swobodna komunikacja
Media spotecznoSciowe w dydaktyce

szkolne]

Krzysztof Flasi ﬁSki, doktor nauk spotecznych, medioznawca, dziennikarz, adiunkt w Zaktadzie
Medidow | Komunikowania Instytutu Polonistyki i Kulturoznawstwa Uniwersytetu Szczecifiskiego

Jednym z celéw wprowadzenia medidéw spotecznosciowych do nauczania jest
pobudzenie wspoétpracy ucznidw poza szkolng klasa podczas zdobywania
wiedzy. Zaangazowanie ucznidw w proces uczenia sie zwieksza sie dzieki
mozliwosci pracy w grupie rowiesnikdow, w atrakcyjnym srodowisku i atmosferze
swobodnej komunikacji. Publikowanie i dyskusja na forum Facebooka pozwala
na naturalne dzielenie sie wiedza i wymiane pogladoéw, do ktérej trudniej bytoby

doprowadzi¢ w klasie.

Wykorzystanie social media w projekcie
grupowym

Media spolecznosciowe sa dzisiaj niezwykle
popularne, a mlode pokolenie traktuje social me-
dia jako naturalny kanal komunikacji, stuzacy
réwniez zdobywaniu informacji. Z punktu widze-
nia nauczyciela jest to sytuacja niemal idealna.

Uzywanie social media jako elementu proce-
su dydaktycznego moze by¢ korzystne zaréwno
dla uczestnikow zaje¢, jak i nauczycieli. Ucznio-
wie, miedzy innymi, maja wieksza motywacje do
pracy oraz otrzymujg mozliwos¢ kontynuowania
nauki poza salg lekcyjna, réwniez w trakcie dys-
kusji z réwiesnikami. Nauczyciele z kolei moga
otrzymac szybka informacje zwrotna na temat
zajec¢ oraz promowac dzielenie sie wiedzg'.

Obecnos¢ elementéw Web 2.0 - czyli odwo-
tan do takich serwiséw internetowych, ktérych
zawarto$¢ w duzej mierze jest kreowana przez
uzytkownikéw - w nauczaniu moze napotykac
réwniez przeszkody. Wieksza czg$¢ ucznidw -
ale réwniez wszystkich uzytkownikéw internetu?

- nie wykorzystuje mozliwosci mediéw spotecz-
nosciowych w sposob tworczy?, lecz biernie kon-
sumuje juz opublikowane tresci.

Narzedzie: Facebook

Najpopularniejszym serwisem spoleczno-
$ciowym jest dzisiaj Facebook, oferujacy miedzy
innymi mozliwo$¢ tworzenia profiléw (zaktada-
nych przez prywatne osoby), stron (przeznaczo-
nych na przyklad dla przedsiebiorstw lub insty-
tucji) oraz grup uzytkownikow.

Z racji popularnosci, poprowadzenie klaso-
wego projektu na Facebooku nie bedzie wyma-
galo, czesto trudnego do osiggniecia tradycyjny-
mi metodami, motywowania uczniéw do uczest-
nictwa w pracy. Ta otwarto$¢ i brak sztywnych
regul organizacyjnych sprawia jednak, ze projekt
wymaga dokladnego zaplanowania.

Facebook, z przedstawianych tu narzedzi, ma
najszybszy mechanizm publikacji i przekazania
informacji zwrotnej. Komentarze, polubienia
oraz udostepnienia wpiséw sg okazja do nawia-
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zania dyskusji miedzy uczniami, co prowadzi
z kolei do pogtebionej refleksji na temat projektu.

Propozycja wykorzystania Facebooka do ce-
léw edukacyjnych moze by¢ stworzenie falszy-
wego profilu osoby, ktora jest zwigzana z trescia-
mi nauczania historii, na przyktad jednego z kro-
léw Polski. Po pewnym czasie — po stworzeniu
kilku takich profili - moga one ze sobg wchodzié
w interakgje.

Narzedzie: YouTube

Zdjecia i obrébka materialu wideo moze wy-
magac¢ specjalistycznego sprzetu i oprogramo-
wania, do ktorego uczniowie moga nie mieé
dostepu. W takim przypadku warto nawigzaé
kontakt z redakcja lokalnego tytulu prasowego,
stacji radiowej, telewizyjnej badz portalu inter-
netowego. Obecnie wszystkie media dysponu-
ja odpowiednim zapleczem technologicznym
i prowadzg wlasne serwisy internetowe, na kto-
rych zamieszczajg materialy w wersji cyfrowe;.
Dodatkowa korzyscig z takiej wspoltpracy jest
nagtosnienie informacji o projekcie poza srodo-
wiskiem szkoty.

Jednym z pomystéw na klasowy projekt wideo
moze by¢ préba stworzenia serii 60-sekundo-
wych filméw poswieconych lekturom szkolnym.
Uczniowie moga odgrywac role bohateréw lub
przygotowaé wersje animowana. Na YouTu-
bie mozna znalez¢ wiele przykladéw wideo
in 60 seconds. Jednym z ciekawszych przykta-
dow jest streszczenie fabuly filmu Szczeki (youtu.
be/hZgM]-WEFzPg). Moze si¢ wydawa¢, ze za-
mkniecie tresci szkolnej lektury w minutowym
filmiku prowadzi do splycenia odbioru, jednak
trzeba zauwazy¢, ze przygotowanie takiej wer-
sji wymaga dokladnego poznania tresci ksigz-
ki. Warto na przykltad wprowadzi¢ regule, ze
w filmie muszg si¢ znalez¢ dwa lub trzy szczegoty
- $wiadczace o znajomosci tekstu.

Przy realizacji wideo interesujacym pomystem
moze by¢ rowniez skorzystanie z formatu lip dub,
czyli zrealizowanego przez amatorow teledysku,
»w ktérym wystepujace osoby poruszaja wargami,
imitujac $piew do piosenki z playbacku™.

Narzedzie: blog

Blogi sa najbardziej wymagajaca z omawia-
nych tu form. Do ich prowadzenia niezbe¢dna jest
spojna strategia, kreatywnos¢ oraz systematycz-

no$¢. Do realizacji takiego projektu uczniowie
powinni przygotowywa¢ pelne, wyczerpujace
materialy na dany temat, ktére mozna poréwnac
raczej do artykutu dziennikarskiego, niz krotkie-
go, encyklopedycznego hasta. Teksty te z reguly
s3 rowniez wzbogacane o tresci multimedialne,
jak fotografie i wideo.

Interesujacym przykladem prowadzenia blo-
goéw edukacyjnych moze by¢ przedsigwzigcie
londynskiej British Library (www.bl.uk/blogs).
Biblioteka oferuje uzytkownikom 19 aktualizo-
wanych blogéw o réznej problematyce - od po-
ruszajacych tematyke dotyczaca nauk spolecz-
nych (blogs.bl.uk/socialscience), muzyki (blogs.
bl.uk/music) i angielskiej literatury (blogs.bl.uk/
english-and-drama), przez skupionych na stu-
diach amerykanskich (blogs.bl.uk/americas),
azjatyckich oraz afrykanskich (blogs.bl.uk/asian
-and-african) czy europejskich (blogs.bl.uk/
european), a nawet opisujacych od kulis pra-
ce bibliotekarzy i konserwatoréw ksiegozbioru
(blogs.bl.uk/collectioncare). Wszystkie prowa-
dzone sg regularnie. Najpopularniejszy jest blog
poswiecony $redniowiecznym manuskryptom
(blogs.bl.uk/digitisedmanuscripts).

Ciekawg inspiracjg do wykorzystania w szko-
tach jest blog Untold Lives (blogs.bl.uk/untoldli-
ves), w ktérym dokumenty zrodlowe, takie jak
wycinki z gazet, stanowig podstawe do opowie-
dzenia historii danego wydarzenia.

Social media i praca w grupie

Jednym z celéw wprowadzenia mediéw spo-
tecznosciowych do nauczania jest zwieksze-
nie zaangazowania i pobudzenie wspotpracy
uczniéw poza szkolng klasg podczas zdobywania
wiedzy. Social media pozwalaja na ,tworzenie
wspdlnot i grup roboczych, ktérych cztonkowie
jednocza sig, aby osiggac wspdlne cele, takze cele
dydaktyczne™.

Zaangazowanie uczniéw w zdobywanie wie-
dzy moze by¢ wspomagane przez pracg w grupie
réwiesnikéow, w atrakcyjnym s$rodowisku i at-
mosferze swobodnej komunikacji. Publikowanie
i dyskusja na forum Facebooka pozwala na natu-
ralne dzielenie si¢ wiedzg i wymianeg pogladdéw,
do ktdrej trudniej bytoby doprowadzi¢ w klasie.

Mimo wymienionych wyzej zalet, nalezy za-
uwazyc, iz uzywanie mediow spolecznosciowych
wigze sie z ewentualnym ryzykiem narazenia



uczniéw na negatywne przejawy korzystania
z internetu, w tym mobbing elektroniczny - cy-
berbullying. Do antyspolecznych zachowan spo-
tykanych w sieci mozna zaliczy¢ miedzy innymi
stalking, czyli przesladowanie, nekanie, ale row-
niez publikowanie fotografii przedstawiajacej
wizerunek ofiary, czy ,,trollowanie” polegajace na
uniemozliwianiu prowadzenia dyskusji przede
wszystkim przez publikowanie nieistotnych,
prowokujacych lub powtarzajacych si¢ wypo-
wiedzi’. Warto jednak jednoczesnie podkreslic,
ze niewykorzystywanie social media w procesie
edukacyjnym nie sprawi, iz uczniowie nie beda

korzysta¢ z serwiséw spolecznosciowych i nie
beda narazeni na wymienione wyzej liczne nie-
bezpieczenstwa.

Do istotnych przeszkéd w realizowaniu projektu
online nalezy ryzyko plagiatu. Podobnie jak w przy-
padku opisanym wyzej, rdwniez tutaj nalezy zwro-
ci¢ uwage, ze unikanie wprowadzania narzedzi
social media w nauczaniu wyeliminuje wykorzysty-
wanie w sposob nieuprawniony juz opublikowa-
nych tresci przez uczniéw. Projekt w mediach spo-
tecznosciowych - szczegélnie blog — moze wrecz
sta¢ sie okazjg do wskazania dobrych praktyk przy
korzystaniu z istniejacych juz w sieci materiatow.

Zalety

Wady

Facebook | . atrakcyjne, naturalne srodowisko

komunikacyjne uczniéw

miedzy uczniami

o duza szansa nawigzywania wspolpracy

« mozliwo$¢ szybkiej wymiany informacji
» mozliwo$¢ publikacji krétkich materiatow
tekstowych potaczonych z multimediami

« aby projekt zakonczyl sie powodzeniem,
konieczna jest spdjna strategia i plan, ktory
bedzie konsekwentnie realizowany

« mozliwo$¢ przyswojenia kolejnych

wideo

YouTube |. ,namacalny” efekt po zakonczeniu projektu

umiejetnosci, na przyklad montazu i obrébki

» wymaga wysitku, wktadu pracy i czasu

« do osiagniecia odpowiednich efektéw moze
by¢ potrzebny specjalistyczny sprzet
i oprogramowanie

Blog « mozliwo$¢ publikacji pogtebionych,
dluzszych materiatéw
« blog pozwala na publikacje zaréwno

ciekawostek

powaznych materiatdw, jak i krotkich

« Wymaga przygotowania kompletnego
materiatu, ktory moze sta¢ sie kolejna
szkolng rozprawka

« ryzyko plagiatu

Tab. 1. Zalety i wady stosowania social media w edukacji szkolnej.

Przypisy
!'J. Wang, To Facebook or Not to Facebook: A Comparative
Study. ,European Academic Research” 2013, nr 4, s. 522.
2 G. Fleming, Global Social Technographics Update 2011: US
And EU Mature, Emerging Markets Show Lots Of Activity,
Forrester.com, 4.01.2012, http://blogs.forrester.com, data
dostepu: 15.01.2017.
* G. Palaigeorgiou, A. Grammatikopoulou, Benefits, barriers
and prerequisites for Web 2.0 learning activities in the classro-
om: The view of Greek pioneer teachers, ,Interactive Techno-
logy and Smart Education” 2016, nr 1, s. 2-18.
4 M. Kaczmarek-Sliwiniska, Mozliwosci edukacyjne instru-
mentéw nowych mediow na przykladzie lip duba, ,Studia
Edukacyjne” 2012, nr 23, s. 249-265.
* Z. Meger, Nowe narzedzia edukacyjne w sieciach spolecz-
nosciowych, w: M. Dabrowski, M. Zajac (red.), E-learning
- narzedzia i praktyka, Warszawa 2012, s. 57.
¢ J. Pyzalski, Agresja elektroniczna dzieci i mlodziezy — rozne
wymiary zjawiska, ,Dziecko Krzywdzone” 2009, nr 1, s. 4.
7 A. Brosch, Media spoleczne jako przestrzen przemocy ro-
wieéniczej, ,Kognitywistyka i Media w Edukacji” 2014, nr
1,s.30-31.
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#zakodowana lekcja
Jak (skutecznie) komunikowac sie

Z uczniami?

Pawet Juras, nauczyciel jezyka polskiego w Victoria Center Primary School we Wrzasowicach

koto Krakowa

Kazdego dnia, rozpoczynajac prace, zadaje sobie pytanie: czego tak naprawde
- w dobie wszechobecnej skrotowosci jezyka pisanego i méwionego, a takze
»zalewu” polszczyzny zapozyczeniami — powinienem uczy¢? W parze z ta wcigz
nierozwigzang przeze mnie kwestiq idzie kolejna: jak sprawi¢, by moje codzienne
zabiegi pedagogiczne, majace na celu przekazanie konkretnych informac;ji
i wpojenie okreslonych umiejetnosci, byty skuteczne?

Swiadek i uczestnik przemian

Wybor nauczycielskiej $ciezki zawodowej pre-
zentowal si¢ w moich oczach atrakcyjnie z wie-
lu wzgledéw: po pierwsze, po kilkunastu latach
pracy i wyzwan w $wiecie uczniowskim chcia-
tem sprawdzi¢ i odkry¢ realia tego Srodowiska
z drugiej strony ,barykady”. Po drugie, chcialem
dac sobie szans¢ na poznanie mnostwa charakte-
réw, zaréwno uczniowskich, jak i nauczycielskich
(w tym jednoczesnie co najmniej dwoch pokolen
pracownikéw pedagogicznych). Po trzecie wresz-
cie, zamierzatem w ten sposob zdoby¢ mozliwosé
wchodzenia ze swoimi podopiecznymi w wielora-
kie interakcje, w ktérych nieustannie bede strona
wyznaczajacg kierunek i cel wspolnych dziatan.

Rozpoczynajac przygode nauczycielska, nie
zdawalem sobie sprawy, ze stan¢ si¢ jednoczesnie
aktywnym uczestnikiem przemiany technologicz-
nej. Nie podejrzewalem ponadto, ze zdobywajace
coraz wiegksza popularno$¢ szeroko rozumiane
media internetowe oraz urzgdzenia elektroniczne
beda w duzym stopniu wplywaé na postrzega-
nie $wiata przez nastolatkéw, a co z tym zwigza-
ne, ksztaltowaé sposoby wypowiedzi i wyraza-

nia samych siebie. Bedac cztonkiem $rodowiska
szkolnego, stalem si¢ zatem $wiadkiem swoiscie
wyjatkowych przemian w obrebie komunikacji
i jezyka oraz, jak kazdy z nauczycieli pracujacych
obecnie w szkole, mam niepowtarzalna okazje do
uczestniczenia w procesie faczenia postepu tech-
nologicznego z edukacja.

»Wyczai¢ wypasiony prezent”

Jedng z kluczowych umiejetnosci absolwen-
ta drugiego etapu edukacyjnego jest operowanie
stownictwem zwigzanym z otaczajaca nas rzeczy-
wisto$cig. Nie ulega watpliwosci, ze $wiat dzisiej-
szego nastolatka jest zdecydowanie inny niz cho¢-
by pietnascie lat temu. Wypelnienie pozaszkolnego
(a czgsto réwniez szkolnego) wolnego czasu dziec-
ka bodzcami plynacymi z elektronicznych urza-
dzen i srodkéw komunikacji — smartfonéw, table-
tow, telewizora, komputera — wplywa na sposob
postrzegania i opisu rzeczywistosci przez ucznia.
Bedzie on zatem chetniej i swobodniej postugiwat
sie lepiej znanymi sobie §rodkami jezykowymi uzy-
wanymi w mediach, niz niesionymi przez zwrdco-
na w kierunku wzorcéw klasyke literatury.



Jako poloniste nie zdziwila mnie wigc wypo-
wiedz pisemna ucznia, ktory, oceniajac postawe
bohaterki powiesci Tajemniczy Ogrod, stwier-
dzil: ,,Mary wyczaita dla Colina wypasiony pre-
zent, ktéry pomogt mu sie wyluzowac”. Bardziej
zastanawiajacy byl jednak dla mnie fakt, ze ow
uczen — ktéremu polecitem korekte stylistyczna
odpowiednig dla jezyka literackiego - nie tylko
nie wiedzial, jak to zrobi¢, ale takze nie dostrze-
gal powodoéw, dla ktérych zostat o to poproszony.

Tradycja i poprawnos¢ metodyczna poleca mi,
aby dazy¢ do eliminowania tego typu wypowiedzi
wsrod uczniow i niezwlocznie korygowac je w toku
lekcji. Dostrzeglem jednak, ze bedac nieustannie
w trakcie trzech kwadranséw uczestnikiem inte-
rakcji z uczniami, kategorycznie i zdecydowanie
poprawiajac ich sposéb wypowiedzi, tym samym
buduje pomigdzy nami bariere komunikacyjna.
Konsensusem - obranym przeze mnie w tej oraz
setkach podobnych sytuacji - bylo odniesienie si¢
do sposobu wypowiedzi ucznia bez intensywnego
fadunku oceniajacego. Kierowanie komunikatow
z poziomu ,,ja” 1 wyrazanie wlasnych opinii na te-
mat jezyka uzywanego przez nastolatkéw okazuje
si¢ w mojej dotychczasowej pracy o wiele skutecz-
niejsze niz ich krytyka i ocena negatywna.

W odniesieniu do przytoczonej wypowiedzi,
odpowiedzialem: ,Ciesze si¢ (ja), ze dostrzegles
kreatywnos¢ i pomystowos¢ bohaterki, jednak sg-
dze (ja), ze mozesz uzy¢ réwniez innych stéw, by
opisac jej postawe. Jak okreslitbys prezent, ktory
okazat sie¢ trafiony i atrakcyjny?”. Formutujac tego
typu wypowiedz, stwarzam natychmiast nowa sy-
tuacje komunikacyjng, uzywam bowiem srodkow
jezykowych adekwatnych do tematu oraz srodo-
wiska literatury. Uczen - nie trafiajac na krytyke
- nadal chce wspoélpracowac i pobudza swoja kre-
atywnos¢ jezykows, by nada¢ komunikat na tym
samym poziomie, z ktérego go odebral.

Nauczyciel - dekoder

Rozpoczecie i pierwsze minuty kazdej lekcji to
wedlug mnie moment decydujacy o jej ksztalcie.
Kierujac pierwsze stowa do klasy, staje si¢ przeciez
uczestnikiem gry jezykowej pod nazwa ,lekcja’,
w ktorej wchodze w role nauczyciela, a uczniowie
— jeszcze przed chwilg rozmawiajacy ze soba pod-
czas przerwy bez ograniczen poprawnosci jezyko-
wej — w role uzytkownikow jezyka polskiego na
WYZszym poziomie starannosci.

W zaleznosci od tematu lekeji zwracam uwage na
wszystkie elementy emisji glosu: tempo, glosnos¢,
przestankowanie, wyrdznianie okreslonych stow po-
przez ich wolniejsze badz mocniejsze wymowienie.
Po niespelna trzech latach pracy pedagogicznej do-
strzegam, ze jezyk mowiony to najprostszy, a jedno-
cze$nie niezwykle skuteczny i najistotniejszy srodek
do stworzenia pozadanego nastroju podczas lekcji
— zwlaszcza w odniesieniu do lekgji jezyka polskie-
go. Dobieranie okreslonego pola tematycznego wy-
razéw powinno takze podlega¢ kryterium ich traf-
nosci ze wzgledu na odbiorcéw. Kierujemy bowiem
komunikaty do wychowankéw srodowiska elektro-
nicznego, otoczonych jezykiem niedbatym, skréto-
wym, prostym skladniowo i ubogim leksykalnie.

JesteSmy wciaz oceniani i obserwowani przez
uczniow, dlatego nalezy by¢ szczegélnie uwaznym
w zakresie stosowanych srodkéw jezykowych.
Budowanie dystansu poprzez uzycie okreslonych
wyrazdw czgsto niesie ze sobg ryzyko stworzenia
bariery — uczniowie nie chcg wypowiadac si¢ na
dany temat, gdyz ,,jezyk, ktérym Pan méwi, jest za
elegancki, ja tak nie umiem”. Nauczyciel — w szcze-
gblnosci polonista — jest w trakcie lekcji swoistym
»dekoderem’, ktory niejednokrotnie jest ttuma-
czem mowy z ,,polskiego na nasze”, a sam - jako
nadawca komunikatow — musi ptynnie przelaczaé
uzywany przez siebie kod jezykowy na odpowied-
ni dla odbiorcéw - uczniow.

Przeciez sie dogaduje!

Pytanie, ktére pada z ust nastolatkéw w sytu-
acjach, gdy proszeni s3 o poprawe swojej wypowie-
dzi, jest zasadne i moim zdaniem czgsto wymaga
wyjasnienia. Ksztalcac uczniéw na drugim i trzecim
etapie edukacyjnym, stawiamy przed sobg zada-
nie przygotowania ich do $wiadomego i sprawnego
uczestnictwa w zyciu codziennym za pomoca jezyka
polskiego. Nie mamy jednak gwarancji, ze zmienimy
sposob wypowiedzi uczniowskiej w stu procentach -
ba, jest to niemal niemozliwe, bowiem w najlepszym
przypadku spedzamy z podopiecznymi dwie badz
trzy godziny w ciagu dnia szkolnego. W $rodowisku
pozaszkolnym uczen ksztaltuje swoja mowe w roz-
maitych sytuacjach, na co - jako nauczyciele - nie
mamy wptywu. JesteSmy jednak na ,,uprzywilejowa-
nej” pozycji: jako wychowawcy i nauczyciele moze-
my by¢ dla mlodych ludzi wzorem i lustrem, w kto-
rym sie przegladaja i ktére chocby w najmniejszym
stopniu , by¢ moze, zechcg nasladowac.
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Wirtualne roz(g)rywki

Kondycja szkolna nastolatkow
zaangazowanych w gry komputerowe

Jacek Zbigniew Gérnikiewicz, doktor nauk humanistycznych w zakresie pedagogiki,
Justyna |V|i|t0, absolwentka pedagogiki, Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Suwatkach

W niniejszym tekscie chcemy wskaza¢ pozytywne i negatywne efekty uprawiania gier
online przez polskich uczniéw, skupiajac zasadnicza uwage na radzeniu sobie nastolatkéw
— zaangazowanych w gry komputerowe - z obowigzkiem uczenia sie i rygorami zycia
w szkole. Przez kondycje szkolna rozumiemy stan szkolnych postepodw, a takze stan
szkolnego zdyscyplinowania, frekwencje i czestos¢ spoznien. Na przyktadzie suwalskich
nastolatkow chcielismy sprawdzic¢ zasadnos¢ powszechnie gtoszonych opinii, ze znaczne
zaangazowanie w uprawianie gier sieciowych nie sprzyja powodzeniu w rolach
uczniowskich. Chcielismy sprawdzi¢, czy ,twardzi” komputerowi gracze uzyskuja wyniki
istotnie r6zne (w domysle - gorsze) od swoich szkolnych réwiesnikow, ktérzy nie maja

duzego doswiadczenia w grach sieciowych.

Gry komputerowe w literaturze przedmiotu

Zainteresowanie grami komputerowymi przy-
czynilo si¢ do powstania wielu ciekawych publi-
kacji w ciggu minionego ¢wierc¢wiecza'. Zainte-
resowanie to dotyczy zaréwno przedstawicieli
réznych dyscyplin naukowych, jak i autorow,
ekonomistow, tworcow czy artystow. W efekcie
z roku na rok przybywa coraz wigcej gier, przy
zdecydowanym wzroscie ich jakosci i atrakceyj-
nosci. Warto podkresli¢, Zze we wspomnianych
publikacjach aktorami pierwszego planu nie-
rzadko s3 same gry, ich projektanci i producenci,
nie za$ uzytkownicy.

Gry, wedlug jednej z najczesciej przywotywa-
nych definicji, to programy zapisane w formie
cyfrowej, o dynamice pozwalajacej na dokony-
wanie zmian na ekranach monitordéw, Zapew-
niajace uzytkownikom cigg wrazen wzrokowo
-stuchowych. W literaturze przedmiotu wyste-

puja liczne klasyfikacje gier komputerowych.
Do popularnych podzialéw nalezy rozgranicze-
nie gier symulacyjnych, strategicznych, zreczno-
$ciowych, przygodowych i logicznych. Duzy roz-
kwit w przyszlosci przypisuje sie grom RPG (ang.
Role Playing Games), ze wzgledu na mozliwosci
techniczne szybkiego rozwoju produktow tej ka-
tegorii i wlasciwosci silnie aktywizujace graczy.
Z kolei Iwona Utlik-Jaworska wyodrebnita ro-
dzaje gier pod katem ich korzystnego badz nie-
korzystnego wplywu na rozwdj mtodych ludzi:
logiczne, zrecznosciowe, przygodowe, strate-
giczne, fabularne (wsrdéd nich RPG), symulacyj-
ne i edukacyjne’. Poszczegdlne gry moga przy-
naleze¢ do dwu i wigcej wymienionych kategorii,
na przyktad wigkszo$¢ gier symulacyjnych moze
mie¢ duze znaczenie edukacyjne, dzieki ksztal-
ceniu rozmaitych umiejetnosci, ktére trudno
rozwija¢ w $wiecie realnym. Od niedawna do-



stepny jest nowy rodzaj gier — tzw. MMO (ang.
Massively Multiplayer Online) ktére umozliwiaja
realne interakcje we wspdlnie zajmowanej roz-
szerzonej przestrzeni, coraz bardziej laczacej
swiaty fizyczny i wirtualny.

W co gramy najchetniej?

Szybki przyrost coraz bardziej wymyslnych
gier komputerowych powoduje, ze z roku na rok
dynamicznie zmienia si¢ ich lista rankingowa.
Jesli ograniczy¢ sie do zestawien dostepnych na
tamach miesigcznika ,PSX Extreme”, dotycza-
cych jedynie gier uzywanych na komputerach
osobistych, w czoldwce dziesigtki najbardziej
popularnych wystepowaly: Grand Theft Auto V
(strzelanka), Battlefield 3 (strzelanka), Gran
Turismo 5 (symulacja wyscigéw), Mortal Kom-
bat (bijatyka), The Elder Scrolls V: Skyrim (RPG),
Tomb Raider (przygodowa), Uncharted 3: Oszu-
stwo Drakea (przygodowa/strzelanka), Call of
Duty: Black Ops (strzelanka), Call of Duty: Mo-
dern Warfare 3 (strzelanka), The Last of Us (przy-
godowa/horror).

Z kolei pismo ,,Komputer Swiat” zestawia co
pewien czas dziesiatke gier zyskujacych najwiek-
sz liczbe graczy w Polsce. Grag numer jeden oka-
zala si¢ symulacja farmerskiego zycia (blisko 800
tysiecy graczy). Drugie miejsce zajela gra Metin 2
(ponad 650 tysiecy aktywnych jej amatoréw).
Podobny wynik uzyskata gra Travian (MMO-
-RPG). Czwartg pozycje uzyskala gra Runes of
Magic (réwniez MMO-RPG, blisko 618 tysiecy
amatordw), a piata pozycje — Grapolus (gra stra-
tegiczna, blisko 604 tysigce polskich graczy).
Wiréd innych gier z pierwszej dziesigtki prze-
wazaly gry strategiczne i nalezace do kategorii
MMO-RPG’.

Stereotypowy wizerunek gracza

Samych graczy czesto traktuje si¢ jako ,ofia-
ry” gier, przypisuje sie im nabyte (wskutek
uprawianych gier) negatywne wlasciwosciach
osobowe i spoteczne, co ma przekladac sie na
utrudnianie zycia sobie i otoczeniu'. W przy-
padku graczy-uczniow chodzi miedzy innymi
o brak postepéw dydaktycznych, brak powodze-
nia w uczeniu si¢ oraz nierespektowanie szkol-
nych regulaminéw.

Chcac zestawic¢ réznice miedzy uczniami za-
awansowanymi w korzystaniu z sieciowych gier

iich réwiesnikami stronigcymi od takiej rozryw-
ki, nalezy uwzgledni¢ cechy osobowe i sytuacje
spoleczng tych dwu kategorii mtodych ludzi.
Moze okazac sig, ze przypisywane graczom ce-
chy negatywne nie tyle wynikajg z nadmierne-
go poswiecania czasu internetowym grom, co s3
zwigzane ze znacznie wczesniej dotkliwie ujaw-
niajagcymi sie trudno$ciami natury spofecznej
(niepowodzenia rodzinne i szkolne, problemy
w nawigzywaniu znajomosci) oraz osobistej
(nieSmiatos¢, kompleksy itd.). Badania nad
zagrozeniami ze strony filméw telewizyjnych
epatujacych przemoca dowiodly, ze filmy po-
kazujace drastyczne zachowania agresywnych
nastolatkéw wobec stabszych od siebie dziataly
instruktazowo tylko na tych miodych widzow,
ktérzy wczesniej sami zdradzali sklonnos¢ do
podobnych zachowan. Ponadto warto odnoto-
wa¢, iz w przypadku gier online mozliwy ne-
gatywny wplyw jest oslabiany przez rozmaite
korzysci odnoszone przez maloletnich i mtodo-
cianych graczy sieciowych. Warto przez gaszcz
ztych wplywéw dostrzec réwniez i te pozytywne
strony grania, traktujac je z nalezytg uwaga.

Przekonania o uczniach-graczach w litera-
turze przedmiotu

Gracze na pewno s3 inni od swoich kole-
géw rzadko korzystajacych z mozliwosci sieci.
W przewadze s mniej przystajacy do stereoty-
powych nauczycielskich oczekiwan, ale i moz-
liwosci tradycyjnie pracujacych nauczycieli —
dorastajacych przed nastaniem ery internetu.
Gracze s3 przedstawicielami nowej generacji
ucznidéw. Nawiazujac do opozycji digital natives
- digital immigrants, uzytej w 2001 roku przez
Marca Prenskyego’, Leszek Hojnacki wymienit
wiele cech w mysleniu i nastawieniu do dziala-
nia réznigcych pokolenia uczniéw i nauczycie-
li wspodlczesnej szkoly®. Mozna przyjac, ze im
szkota bardziej tradycyjna, tym wigcej trudnosci
moze przysparzac¢ uczniom, a takze sobie — w re-
alizowaniu podstawowych funkeji.

Opinie autoréw zajmujacych si¢ problema-
tyka wplywu sesji w internecie na dzieci i mto-
dziez - a zwlaszcza na temat odnoszonych ko-
rzysci kontra szkdd wyrzadzanych sobie przez
miodych uzytkownikéw komputerowych gier
- zwykle s3 ze sobg zgodne. Na ogdét przyjmuje
sie, ze korzysci dotycza gier edukacyjnych i stra-
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tegicznych, przy umiarkowanej czasochfonnosci
sesji z komputerem. Uprawianie takich gier ma
sklania¢ do rozwoju mozliwosci poznawczych
mlodych ludzi, wyrabia¢ refleks, spostrzegaw-
czo$¢, orientacje przestrzenna, a takze polepszaé
zdolnos¢ logicznego myslenia, rozwija¢ mozli-
wosci twdrcze, sprzyja¢ efektywnemu uczeniu
sie w szkole itd.

Z kolei zty wplyw przypisywany jest grom,
ktére moga migdzy innymi spowalnia¢ osobisty
rozwdj, generowac fatwe i czeste uleganie me-
chanizmom obronnym (w tym agresji), ksztal-
towac¢ postawy antyspoleczne i uczy¢ nagannych
zachowan (a nawet zadawania innym cierpie-
nia i zabijania). Ponadto czeste przebywanie
w wirtualnym $wiecie gier (niezaleznie od ich
rodzajow) moze skutkowaé pogorszonym sta-
nem zdrowia fizycznego i psychicznego oraz
uposledza¢ funkcjonowanie w przynaleznych
rolach spolecznych, w tym - utrudnia¢ pelnienie
roli ucznia.

Zamysl sondazu

Przeprowadzony przez nas sondaz mial na
celu uzyskanie wiedzy o: znajomosci nazw gier
i ich przydzialu do popularnych klasyfikacji;
emocjach zywionych wobec poszczegdlnych gier;
grach traktowanych przez badanych uczniow
jako fatwe oraz trudne; czasochlonnosci siecio-
wych sesji; formach i sposobach spedzania czasu.

ChcieliSmy zestawi¢ uczniowskie wskazni-
ki szkolnej kondycji ze stanem zaangazowania
w korzystanie z sieci oraz gier online. Szczego6lna
uwaga objeci zostali uczniowie wysoce zaanga-
zowani w korzystanie z sieci, a zwlaszcza gier.

Oczekiwalismy, ze uczniowie - deklarujacy
sie jako zaangazowani gracze — uzyskujg wyniki
w nauce niewiele roznigce si¢ od wynikow rowie-
$nikéw obywajacych si¢ bez wspomnianych gier
i ze sa to wyniki przecietnie dobre. Przypuszcza-
lismy, ze poréwnywane kategorie uczniéw by¢
moze niewiele réznig si¢ pod wzgledem szkol-
nego zdyscyplinowania i obecnosci na lekcjach.
Natomiast przyjelismy, ze czynnikiem mogacym
roznicowac szkolng pozycje ucznidw jest czaso-
chtonnos¢ sesji spedzanych w internecie i sposob
spedzania czasu w sieci (funkcja ludyczna versus
poznawcza).

Do przeprowadzenia badan postuzylismy sie
kwestionariuszem opracowanym podczas zajec

seminaryjnych ze studentami III roku pedagogi-
ki PWSZ w Suwalkach. Szczegoélnych inspiracji
dostarczyty osoby w przesztosci powaznie zaan-
gazowane w granie.

Kondycja szkolna badanych uczniéw

W obrebie badanej grupy nastolatkéw zostaty
uwzglednione: $rednia za I semestr roku szkol-
nego 2015/2016 oraz oceny z jezyka polskiego
i obcego, matematyki, informatyki i fizyki. Mate-
matyke, jezyk polski i fizyke wybralismy, uznajac
je za przedmioty trudne i wymagajace regularnej
pracy indywidualnej, a z drugiej strony, typujac
matematyke, fizyke i informatyke, postrzegali-
$my je jako przedmioty wzglednie tatwe dla mlo-
dych ludzi silnie zwigzanych z siecig i poswieca-
jacych wiele wolnego czasu na aktywnos¢ wy-
magajaca myslenia Scistego. Z kolei znajomo$é
jezyka angielskiego - jako podstawowego jezyka
komunikacji w internecie — moze by¢ znacznie
lepsza wsrdd uczniéw-graczy.

Znakomita wigkszo$¢ ucznidw objetych son-
dazem uzyskiwata dobre wyniki w uczeniu sig,
blisko polowa z nich legitymowala si¢ srednia
ocen powyzej 4,5 (Tabela 1.).

Wziete pod uwage przedmioty szkolne - uwa-
zane za najwazniejsze i trudne - byly z powodze-
niem realizowane przez ogét uczniow (Tabela 2.).

Stan wywigzywania si¢ ze szkolnych regula-
minowych obowiazkéw

Bioragc pod uwage stan obecnosci podczas
zajec lekcyjnych i spoznien oraz ocene z zacho-
wania, mozna bylo oczekiwa¢, ze zaawansowani
gracze okaza si¢ mniej zdyscyplinowani, beda
mieli na koncie wiecej spoéznien i nieobecnosci,
a takze mniej korzystne od rowiesnikéw oceny
z zachowania w szkole.

Trzy czwarte badanych ucznidéw uzyskalo
najwyzsze stopnie z zachowania, zaden nie uzy-
skal oceny sugerujacej szkolne trudnosci i nie-
powodzenia w regulaminowym zachowaniu si¢
w szkole (Tabela 3.).

Wiekszo$¢ uczniéw nie opuscita wiecej niz
7 dni w ciggu semestru. Dluzsze nieobecnosci
byty wyjatkowe (Tabela 4.).

Zaden z badanych uczniéw nie spéznit sie na
zajecia w ciggu semestru poprzedzajacego czas
sondazu, a przynajmniej nie odnotowano tego
w dzienniku zaje¢ szkolnych (Tabela 5.).



Ple¢/Przedzialy $rednich do 3,5 3,6-3,9 4,0-4,5 powyzej 4,6 Suma Srednia
Meska - 2 7 13 43
Zenska 1 1 5 16 3,8
Suma 1 3 12 13 29 4,4
Suma % 3 10 42 45 100 -

Tabela 1. Postepy szkolne badanych uczniéw ($rednie za I semestr 2015/2016), w aspekcie posiadanej plci*.

Przedmiot/Srednia ocen do 3,5 3,6-3,9 4,0-4,5 powyzej 4,6 Suma Srednia
Matematyka - 18 29 3,7
Jezyk polski - 15 29 3,8
Jezyk obcy - 12 29 4,1
Informatyka - - - 12 29 4,5
Suma - 8 14 57 29 4

Tabela 2. Oceny szkolne z wybranych przedmiotéw szkolnych.
Ple¢ / Ocena z zachowania 3 4 5 Suma Srednia
Meska - 2 11 13 4.8
Zetiska - 5 11 16 4,9
Suma - 7 22 29 4,7
Suma % - 24 76 100 -
Tabela 3. Ocena ze sprawowania w aspekcie posiadanej pici.
Ple¢ /liczba opuszczonych dni do7 od8do14 | od15do21 | powyzej22 Suma Srednia
Meska 8 4 1 - 13 6,4
Zenska 14 1 - 1 16 6,9
Suma 22 5 1 1 29 6,7
Suma % 76 18 3 3 100 -
Tabela 4. Absencja uczniéw w aspekcie posiadanej plci [%].

Ple¢ / liczba sp6znien do7 od8do14 | od15do2l | powyzej22 Suma Srednia
Meska 13 - - - 13 6,4
Zetiska 16 - - - 16 6,9
Suma 29 - - - 29 6,7
Suma % 100 - - - 100 -

Tabela 5. Spéznienia uczniéw w aspekcie posiadanej plci [%].

Ple¢ / liczba godzin do2 od3do5 od6do8 powyzej 9 Suma Srednia
Meska - - 13 2,1
Zenska 7 1 - 16 2,5
Suma 16 12 1 - 29 2,3
Suma % 55 42 3 - 100 -

Tabela 6. Czas korzystania uczniow z internetu (godzin dziennie) w aspekcie posiadanej plci [%].
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Szukanie informacji - 7 4 5 8 2 2 - - 1 - 29 3,2
Obsluga e-poczty - 1 1 1 3 10 | 6 4 3 - - 29 5,2
Grupy dyskusyjne 5 - - 3 3 1 5 6 4 - 2 29 7
Portale spot. (F, NK) - 13 9 3 1 1 1 - - - 1 29 22,2
Obstuga wlasnej HP 7 - - - - - - 5 5 8 4 29 9,1
Prowadzenie bloga 7 - - 1 - 1 - 5 6 4 5 29 8,7
Gry on-line 1 2 2 5 7 4 4 2 1 - 1 29 4,6
Portale z filmami itp. 1 5 8 8 3 2 2 - - - - 29 3,1
Twitter 5 - 3 2 - - 2 3 3 5 6 29 7,9
Komunikator (Skype itp.) 2 1 2 2 5 8 4 2 - 2 1 29 5,4
Suma 28 |29 | 29 | 29 | 27 | 29 | 26 | 27 | 22 | 20 | 20 - -
Uwaga do Tabeli. Pominiecie ktdregos rodzaju aktywno$ci zaznaczono w kolumnie 0. 1 - ranga waznosci najwyzsza,

10 - ranga najnizsza.

Tabela 7. Waznos¢ 10 rodzajow aktywno$ci w wybranych rewirach sieci.

Stan zaangazowania w korzystanie z sieci

Czasochlonnos¢ pobytu w sieci okazala sig re-
latywnie niewielka, jesli polega¢ na deklaracjach
ankietowanych - polowa z nich spedza w ten
sposob do 2 godzin dziennie, a drugie tyle osob
od 3 do 5 godzin (Tabela 6.).

Preferencje ucznioéw jako internautéw w korzy-
staniu z waznych miejsc sieciowych, zasobéw i po-
pularnych form aktywnosci prezentuje Tabela 7.

Badani uczniowie angazuja si¢ najczesciej
w uzywanie $rodkéw przydatnych do osobistej
komunikacji (komunikatory, e-mail), mniej ce-
nigc sobie wymiane zdan na ogélnodostepnych
forach i dyskusje w grupach zainteresowan. Sa
uzytkownikami ukierunkowanymi na te miejsca
w sieci, ktore nie wymagaja wzglednie wysokich
kompetencji. Generalnie nie prowadza wlasnych
wydzielonych miejsc w cyberprzestrzeni — blo-
goéw, stron personalnych itp. Jesli sadzi¢ po pre-
ferowanych formach aktywnosci w sieci, sa po-
dobni opisanym przez Kimberly Young osobom
zagrozonym uzaleznieniem.

Young, jedna z pierwszych oséb, ktére za-
poczatkowaly ogdlnoswiatowe zainteresowa-
nie zjawiskiem uzaleznienia od internetu (ang.
Internet Adiction Disorder), zwrdcila uwage na
dwa gtéwne wskazniki uzaleznienia (czas spe-
dzany na sesjach w sieci oraz formy korzystania
z sieci) uwzglednione w sondazu ankietowym
- wyniki jej badan zostaly ogloszone podczas

dorocznej konferencji psychologéow amerykan-
skich w 1995 roku w Toronto’. Ustalita rowniez,
ze osoby uzaleznione sg w przewadze plci zen-
skiej i majg niewielka znajomos$¢ sieciowych
form aktywnosci — przy sporej ilo$ci wolnego
czasu. Stwierdzita takze, Ze z jednej strony za-
grozenie uzaleznieniem od internetu dotyczy
zwlaszcza tych osob, ktore spedzajg czas glow-
nie na sieciowych rozrywkach (w tym grach)
niewymagajacych  szczegélnych kompeten-
¢ji informatycznych. Z drugiej strony, stronia
od form, ktére wigzalyby sie z uczestnictwem
wsrdd spotecznosdci internetowej za pomoca
forow, grup dyskusyjnych, e-poczty. Ponadto
rzadziej od innych internautéw wdaja sie w szu-
kanie informacji w zasobach WWW, by¢ moze
z powodu wspomnianego deficytu kompetencji
komputerowych oraz ze wzgledu na swoja po-
zycje spoleczng (zwykle niskg), ktéra raczej nie
sktania do poznawczych poszukiwan.

Zaangazowanie uczniow w gry online

Uczestnicy sondazu zostali zacheceni do wy-
kazania si¢ znajomoscia gier przyporzadkowa-
nych do nastepujacych szesciu kategorii: eduka-
cyjne, zrecznosciowe, przygodowe, strategiczne,
symulacyjne i RPG. Badani byli réwniez popro-
szeni o zaopiniowanie znanych sobie gier zajmu-
jacych najwiecej czasu, ponadto gier traktowa-
nych jako latwe do przejscia versus sprawiajace



najwieksze trudnosci. Mieli takze wskaza¢ ulu-
bione gry. Zebrane wskazania i opinie pozwolily
na sporzadzenie bazy danych o ponad stu grach
objetych uwaga ucznidéw oraz sporzadzenie ich
listy rankingowej ze wzgledu na popularnosc.
Najpopularniejsza gra wsréd uczniow to The
Sims 4 (wskazalo ja 9 0sob). Kolejne w rankingu
byly: Counter-Strike: Global Offensive (5 osob),
Garry’s Mod (4), Minecraft, Grand Theft Auto V
i FIFA 16 (po 3 osoby). Wéréd najmniej popular-
nych znalazly sie: World of Warcraft, WiedZmin
3: Dziki Gon, Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege,
Slither.io, FIFA 15, Color Switch i League of Le-
gends (wskazaly je po 2 osoby).

Z zestawienia wynika, ze do ulubionych gier
nalezg te, ktdre wyzwalaja silne emocje, zapew-
niaja poczucie podejmowanego ryzyka i odno-
szg si¢ do sfery prymitywnych popedéw mocno
motywujacych do dzialania. Natomiast w niela-
sce s3 gry odwolujace sie do sfery poznawczej
umystu - do mysélenia i potrzeby uczenia si¢. Za-
pytani z kolei o gry zajmujace im najwiecej cza-
su, uczniowie nierzadko wskazywali na produk-
ty eksponowane wczesniej jako najbardziej ulu-
bione, co nie moze dziwi¢ - s3 sklonni najwigcej
czasu poswiecac na gry dostarczajace najwigcej
przyjemnosci. Najwiecej wskazan mialy Coun-
ter-Strike: Global Offensive oraz The Sims 4 (po
7 wskazan), a najmniej Minecraft, Diep.io, FIFA
15, Slither.io, Tom Clancys Rainbow Six: Siege,
Unturned, World of Tanks, World of Warcraft
(kazda po 2 wskazania).

Wiecej niz potowa uczniéw uwaza, Ze znane
mu gry komputerowe sg fatwe, podczas gdy tylko

co trzeci uczen dostrzega trudnos$c¢ gry, a tym sa-
mym swoje informatyczne braki i osobowoscio-
we stabe strony.

Dla blisko polowy uczestnikéw sondazu nie
bylo gry, ktéra mozna zaznaczy¢ jako ,ltatwg’,
podczas gdy dwie trzecie tych oséb nie wskazalo
zadnej gry jako ,trudnej”. Wzglednie duzo razy
za fatwe uznano dwie gry: Counter-Strike: Global
Offensive oraz Slither.io. Natomiast jako trudne
wskazywano jednorazowo rozne gry, wyjatkowo
dwukrotnie typujac FIFA 16. W podanych grach
pojawily sie i takie, ktére dla jednych byty fatwe,
a dla innych trudne, jak League of Legends.

Stan zaawansowania w $wiecie wirtual-
nych gier i czasochlonnos¢ ich praktykowania
w aspekcie kondycji szkolnej badanych nasto-
latkow

Grupa os6b - najbardziej zaangazowanych
w wymienianie nazw gier i ich wlasciwosci oraz
wyrazajace wlasne zdanie na ich temat (Tabela 8.)
- obejmuje dziesigciu uczniow wzglednie do-
brych w nauce (wyjatkowo jedna osoba z niepo-
wodzeniem dotyczagcym matematyki oraz jedna
w zakresie jezyka polskiego), za to zgodnie uzy-
skujacymi wysokie oceny z zachowania (76%
uczniéw ma ocene bardzo dobrg) w szkole (jed-
na osoba z oceng dobrg), majacy srednio po kilka
opuszczonych zaje¢ w ciggu semestru, incyden-
talne spdznienia na lekcje). Spedzaja w sieci $red-
nio po 3 godziny dziennie (w przedziale od 1 do
4 godzin), przy czym gry online s3 tylko jednym
z rodzajow sieciowej aktywnos$ci najwazniej-
szych dla dwdch osob.

Nr Lic.zba ’ &5 Jezyk 3 Czas Preferovx./ane
d gier Ple¢ ocen Matematyka polski Info. | Zach. | Abs. | Spéz. | h/ rod’zaf)e .
z 18 dz. | aktywnosci w sieci

Id.01 16 M 4,3 4 3 4 5 15 1 3 Gry online
1d.02 16 M 4 3 3 4 4 9 1 2 e-Poczta
1d.03 17 M 4,6 4 4 5 5 5 1 2 Filmy online
1d.04 17 M 3,6 2 2 5 5 1 1 2 Portale spol.
1d.05 17 M 4,7 4 4 5 5 4 - 1 Info. WWW
1d.06 17 M 3,9 3 2 5 5 9 1 4 Gry online
1d.07 17 M 4,7 4 4 5 5 10 - 1 Info. WWW
1d.09 15 M 4 4 4 5 5 5 - 3 Filmy online
Id.25 17 M 4 3 4 4 5 3 - 4 Portale spol.
1d.29 17 M 4,5 4 4 5 5 6 1 4 Portale spol.
Sr. 16,6 - 4,2 3,5 34 4,7 4,9 6,7 1 2,6 -

Tabela 8. Cechy 10 uczniéow najbardziej zaangazowanych w opisywanie gier — ich ple¢, postepy szkolne, zachowanie w szkole,
stan obecnosci w szkole, oraz stan czasowego uzaleznienia od internetu i preferencje w korzystaniu z sieci.
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' Lic.zba ’ & Jezyk B Cras Prefer9wane

Nr id. gier Ple¢ ocen Mat. polski Info. | Zach. | Abs. | Spodz. h/da. rodza].e e%kt.
718 w sieci
Id.12 2 K 3,5 2 2 4 4 5 5 5 Portale spot.
1d.14 - K 3,6 3 2 5 5 7 1 4 Portale spol.
Id.15 5 K 5 4 4 5 4 6 - 2 Portale spol.
Id.16 6 K 5 3 4 5 4 2 - 1 Portale spol.
1d.17 3 K 4,5 4 4 4 5 2 - 1 Portale spol.
1d.18 1 K 5 4 5 5 5 5 - 1 Komunikator
1d.19 1 K 5 4 4 5 5 6 - 1 Info. WWW
1d.23 5 K 5 5 5 5 5 3 - 3 Portale spol.
1d.24 6 K 5 5 5 5 5 1 - 1 Info. WWW
1d.27 5 K 4,5 4 5 4 5 8 2 3 Info. WWW
Sr. 4 - 4,9 4,1 4,5 4,7 4,7 4,1 2 1,6 -

Tabela 9. Cechy 10 uczennic niezaangazowanych we wskazywanie nazw gier — ich pleé, postepy szkolne, zachowanie
w szkole, stan obecnosci w szkole oraz stan czasowego uzaleznienia od internetu i preferencje w korzystaniu z sieci.

Cechy wspomnianej dziesigtki oséb, najbar-
dziej zaangazowanych w opisywanie gier i naj-
lepiej zorientowanych w tej materii, zestawiono
z wlasciwosciami ucznidéw zaznaczajacych swo-
ja ignorancje/indolencje w sprawie gier on-line
oraz dystans wobec aktywnosci w sieci.

Wiréd dziesigciu oséb najbardziej zdystan-
sowanych wobec tematu gier online i opisywa-
nia swoich dos$wiadczen
w tej materii (Tabela 9.),
wiegkszo$¢ wskazala przy-
najmniej jedng gre (przy
sredniej wskazan 4). Wy-
jatkowo jedna osoba nie
odniosta si¢ do Zadnej gry.
Osoba ta byta obciazona
niepowodzeniem w nauce
jezyka polskiego, a takze
bez sukceséw w zakresie
matematyki. Inna osoba,
ktéra wykazala si¢ zna-
jomoscig tylko dwu gier online, uzyskala dwie
oceny niedostateczne z jezyka polskiego i mate-
matyki w podsumowaniu semestru. Wszystkie
osoby z tej dziesigtki faczyla przynaleznos¢ do
plci zenskiej. Okazalo sie, ze grupa ta lepiej so-
bie radzi w nauce, uzyskujac wyzsze srednie pod
koniec semestru ($rednio 4,9 wobec 4,2 swoich
kolegéw). Wspomniana przewaga tej dziesiatki
dotyczyla zaréwno jezyka polskiego, jak i mate-
matyki, jednak bez réznicy w przypadku ocen
z informatyki.

Do ulubionych gier nalezj te,
ktore wyzwalaja silne emocje,
zapewniajg poczucie ryzyka
i odnosza sie do sfery
prymitywnych popedéw mocno
motywujacych do dziatania.
Natomiast w nietasce sa gry
odwotujace sie do sfery poznawcze;j
umystu — do myslenia i potrzeby
uczenia sie.

Zachowanie opisywanej dziesiatki uczennic
zostalo bardzo podobnie ocenione, przy podob-
nych liczbach spéznien i opuszczonych zajeé
lekcyjnych. W poréwnaniu z dziesigtka kolegow
najbardziej zaangazowanych w opisywanie gier,
ich kolezanki (stronigce od wdawania si¢ w opinie
na ten temat) niewiele czasu dziennie spedzaja na
sesjach w internecie (przy $redniej 1,6 godz. wo-
bec 2,6 godz. w przypadku
kolegéw). Wskazana $red-
nia bylaby jeszcze nizsza
(okoto 1 godz.), gdyby nie
wspomniane dwa przy-
padki dziewczat ze szkol-
nymi
spedzajacymi w internecie
duzo czasu, bo po 4-5 go-
dzin dziennie. Opisywane
uczennice w przewadze
porta-

le spolecznosciowe jako
miejsce wirtualnych wizyt. Niektdre z nich podaty
szukanie informacji w zasobach WWW jako zaje-

niepowodzeniami,

wskazywaly na

cie dla siebie pierwszorzednie wazne.

Konkluzja

Uczniowie objeci sondazem wykazali sie
w duzej przewadze dobra znajomoscig gier kom-
puterowych. Nierzadko nie maja encyklope-
dycznej wiedzy o poszczegdlnych produktach,
ich autorach i krajach pochodzenia, za to wiedza,
jak ich uzywac.



Whbrew sztandarowo demonstrowanym oba-
wom, uczniowie wyrdzniajacy si¢ wiedza wlasci-
wa dla aktywnych graczy nie uzyskuja drastycz-
nie gorszych ocen, takze w przypadku przedmio-
tow powszechnie uwazanych w Polsce za wazne
i trudne. Jeszcze mniej roznig si¢ od swoich
szkolnych rowiesnikéw w sferze zachowan wy-
maganych szkolnymi regulaminami.

Nie mozna tez uzna¢ ich za osoby powaznie
uzaleznione od wizyt w sieciowych miejscach
cyberrozrywki, jesli powodowac¢ si¢ spedzanym
tam czasem, chociaz 4-5 godzin dziennie po-
zwala z niepokojem mysle¢ o niektérych nasto-
latkach i ich uczniowskiej karierze.

Skoro ucza si¢ w miar¢ dobrze i zachowuja
nalezycie w rolach uczniéw swoich szkél, skoro
nie cigzg na nich negatywne opinie nauczycieli,
mozna ostroznie przyja¢, ze $wiat wirtualnych
gier zapewnia im korzysci
istotne dla pomyslnego
funkcjonowania w $wie-
cie realnym. Korzysci na
tyle liczne i wazne, ze
kompensujace uciazliwo-
$ci zycia sieciowego by-
walca: z niedomiarem
czasu wolnego, zmecze-
niem wywolanym kolejna
partia wymagajacej gry,
dekoncentracja uwagi
z powodu skupiania si¢ w jednym czasie na
sprawach waznych - i wirtualnie, i realnie.

Warto przy tym zauwazy¢, Ze — przynajmniej
czastkowo — walory znaczace dla rozwoju mlo-
dego czlowieka majg réwniez gry zaliczane do
szkodliwych. Gry takie rozwijaja refleks, pamigc,
logiczne myslenie, znajomos$¢ jezykow obcych,
wigzanie podejmowanych decyzji z mozliwymi
skutkami w ramach wielotorowych scenariuszy
zdarzen itd.

Ponadto warte zastanowienia jest przyjecie
takiej strategii oswajania ucznidw (i siebie)
z niuansami wirtualnej rzeczywistosci gier,
aby wykorzystywac ja z pozytkiem, rezygnujac
z mysli o ucieczce przed wynalazkami zaawan-
sowanych technologii jako jedynej mozliwej
przed nimi obronie. Godne uwagi s3 réwniez
takie proby praktykowania gier, ktéore moga
mie¢ duze znaczenie spoteczno-ekonomiczne,
bedac nie tylko hobby. Profesjonalne tworzenie

Wbrew sztandarowo
demonstrowanym obawom, wie
uczniowie wyrozniajacy sie wiedza
wiasciwa dla aktywnych graczy nie
uzyskuja drastycznie gorszych ocen.
Jeszcze mniej r6znig sie od swoich
szkolnych rowiesnikéw w sferze
zachowan wymaganych szkolnymi
regulaminami.

gier komputerowych oraz ich testowanie stalo
si¢ w $wiecie atrakcyjnym i dobrze platnym
zawodem gromadzacym rzesze specjalistow.
Od niedawna dostrzezonym réwniez w Polsce
- w kilku miastach zorganizowano pierwsze
w Polsce klasy e-sportowe dla twércow gier
komputerowych i zawodowych graczy, miedzy
innymi w Kedzierzynie-Kozlu w tamtejszym
Zespole Szkot Technicznych i Ogdlnoksztal-
cacych® czy w Zespole Szkol Technicznych
i Licealnych w Piechowicach. Uczniowie ta-
kich klas doskonalg swoje umiejetnosci, by
z powodzeniem uczestniczy¢ w $wiatowych
e-turniejach dla profesjonalnych graczy,
w ktorych stawka sg znaczne nagrody pienigz-
ne oraz atrakcyjne propozycje pracy. Podobna
klase o profilu e-sportowym zorganizowano
w 2015 roku w Zespole Szkét Zaktadu Do-
skonalenia Zawodowego
w Kielcach. Jej ucznio-
zostali pozyskani
dla tej inicjatywy przy
pomocy nastepujacych
argumentow: umiejet-
nos¢ s$wiadomego ko-
rzystania z komputera,
grania i trenowania gier
e-sportowych; wsparcie
pedagogiczno-psycholo-
giczne niedopuszczajace
do uzaleznienia od komputera; komunika-
cja spoleczna prowadzona w jezyku polskim
iangielskim; umiejetnos¢ wspdtpracy w grupie;
umiejetno$¢ organizacji pracy indywidualnej
i zespolowej; doskonalenie myslenia prze-
strzennego, wielowatkowego; umiejetnos¢ ra-
dzenia sobie ze stresorami i pracy pod presja;
wyszkolenie indywidualne ruchowe i taktycz-
ne; nauka prowadzenia gry’.

*Wszystkie tabele zostaly opracowane w zakresie bada# wla-
snych.

Przypisy
' R. Bomba, Gry komputerowe w perspektywie antropologii
codziennosci, Torun 2014; M. Filiciak, Wirtualny plac za-
baw: gry sieciowe i przemiany kultury wspétczesnej, Warsza-
wa 2006; M. Bielecki, Przyjemne z pozytecznym? - badania
nad wplywem gier komputerowych na procesy poznawcze,
~Wszechswiat” 2015, nr 1-3, t. 116, s. 26-30.
2 1. Ulfik-Jaworska, Gry komputerowe - zte czy dobre?, ,Wy-
chowawca” 2011, nr 7/8, s. 28-31.
* M. Kasperski, Najpopularniejsze gry online w Polsce,
www.komputerswiat.pl, data dostepu: 11.10.2016.
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* A. Andrzejewska, Dzieci i mlodziez w sieci zagrozen re-
alnych i wirtualnych, Warszawa 2014; T. Feibel, Zabdjca
w dziecinnym pokoju: przemoc i gry komputerowe, War-
szawa 2006; K. Krzystanek, Oddziatywanie ,,agresywnych”
gier komputerowych na dorastajgcqg mlodziez, Kielce 2011;
J. Szymanska, Komputer jako narkotyk, ,Remedium” 2002,
nr 10; M. Toeplitz-Winiewska, Gry komputerowe a agresyw-
nos¢ miodziezy, w: B. Gulla, M. Wysocka-Pleczyk (red.),
Przestepczos¢ nieletnich: dziecko jako ofiara i sprawca prze-
mocy, Krakow 2009.

> M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants, ,On the
Horizon” 2001, nr 5, t. 9, www.marcprensky.com, data do-
stepu: 12.10.2016.

¢ L. Hojnacki, M. Kowalczuk, K. Kudlek, M. Polak, P. Szla-
gor, Mobilna edukacja - M-Learning, czyli (r)ewolucja w na-
uczaniu, Warszawa 2011, s. 18.

7 J.Z. Gornikiewicz, Uzaleznienie od Internetu — stare dy-
lematy i nowe wyzwania, w: K. Wenta, E. Perzycka (red.),
Edukacja informacyjna. Nowoczesne technologie informa-
cyjne w procesie ksztalcenia i wychowania, Szczecin 2004,
s.231-237.

$ E. Zywiczynska, Powstaje pierwsza w Polsce klasa dla
e-sportowcow i twércoéw gier!, http://zgranarodzina.edu.pl,
data dostepu: 12.10.2016.

> www.szkoly.zdz kielce.pl, data dostepu: 12.10.2016.
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Smartfon na kazdej tawce?

Kilka spostrzezen na temat kultury
mobilne] komunikac]i

Karol Pietrzyk, nauczyciel jezyka angielskiego w XII Liceum OgodInoksztatcacym w ZSS w Szczecinie

Cokolwiek zmieni sie w polskich szkotach po reformie oswiaty, to jedna rzecz pozostanie
taka sama. W przerwach miedzy lekcjami oczy dzieci i mtodziezy dalej beda utkwione -
jak rapuje Taco Hemingway - w ,Swiecacych prostokatach”. Mobilna elektronika juz
dawno zadomowita sie w polskich szkotach, czy to sie nam podoba, czy nie. Weszia
niepostrzezenie, nie pytajac nikogo o zgode. | nie mam tutaj na mysli innowacji w postaci
tabletowych klas. Powszechna dostepnosc¢ smartfondéw i tabletow zupetnie zmienita
zachowanie mtodziezy w czasie przerw. Co wiecej, wielu uczniow nie potrafi sie
powstrzymac od zabawy telefonami komérkowymi na lekcjach - i to nawet wtedy, gdy
korzystanie z takich urzadzen w czasie zajec jest w danej szkole zabronione.

Smutna prawda jest taka, ze dzien bez smart-
fona jest mniej realny niz dzien bez... droz-
dzéwki. Gdzieniegdzie styszy sie o radykalnych
probach rozwigzania problemu, jak na przykiad
catkowity zakaz uzywania komodrek w szkotach,
ale nie maja one szans powodzenia z powo-
du silnego sprzeciwu rodzicéw. Co ciekawe, na
poczatku czerwca 2016 roku we wloskich szko-
tach cofnieto, wprowadzony kilka lat wcze$niej,
zakaz korzystania z telefonéw komdrkowych,
ktory tamtejsze Ministerstwo Edukacji uznato za
anachroniczny. Od tego momentu korzystanie
z telefonéw i innych urzadzen mobilnych bedzie
dozwolone, ale tylko w celach dydaktycznych.
»Dalsze utrzymywanie zakazu byloby przeja-
wem niecheci wobec informatyzacji i postepu
technologii” — powiedzial Davide Faraone, wlo-
ski wiceminister oswiaty. Kierunek dziatania
wydaje si¢ by¢ rozsadny, ale rozliczanie uczniow
z respektowania tego przepisu bedzie dla wloskich
nauczycieli duzym wyzwaniem. A jak jest u nas?

W Polsce Ministerstwo Edukacji pozostawilo
rozwigzanie tego problemu w gestii dyrektorow
poszczegolnych szkél. Obecna sytuacja, czyli
brak realnej mozliwosci pozbycia si¢ mobilnej
elektroniki z naszych placéwek edukacyjnych,
rodzi mnoéstwo pytan. Jakie powinno by¢ jej
miejsce w szkole? Czy legalnie wpusci¢ ja do
sali lekcyjnej? Na jakich zasadach? Czy pozwo-
li¢ mobilnej elektronice na odegranie jakiejs roli
w procesie dydaktycznym na terenie szkoty?
A jedli tak, to jakiej? Zreszta, badzmy szczerzy,
czy kto$ wyobraza sobie obecnie szkole bez tych
urzadzen? Tak naprawde to nie ich obecno$¢
w szkole jest problemem, tylko niska kultura
uzytkowania: kompletny brak umiaru w uzywa-
niu w celach rozrywkowych i stabe umiejetnosci
w korzystaniu w celach edukacyjnych.

Nie tylko po lekgji
Jak uczy doswiadczenie, uzywanie mobilnej
elektroniki w szkole jest zwigzane z wieloma nie-
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bezpieczenstwami. Mozna przy jej pomocy zrobi¢
piekny projekt filmowy, ale mozna réwniez zare-
jestrowac scene przemocy albo upokarzajacy film,
umiesci¢ go w sieci i zniszczy¢ komus zycie.

Do niedawna, gdy zobaczylem telefon komor-
kowy u jakiego$ ucznia na tawce, dostawatem
biatej goraczki. I zaczynatla si¢ pogadanka: ,Na
wszystko w zyciu jest miejsce i czas na komorke
réwniez, ale po lekcji”. Ale chwileczke... Prze-
ciez, by¢ moze, uczen chce sprawdzi¢ w stowni-
ku stowo, ktorego przed chwilg uzylem, a ktore-
go znaczenia nie pojal z kontekstu? Co prawda
w wigkszosci sytuacji tak nie bedzie, ale korzy-
stanie ze smartfona na lekcji moze by¢ przydat-
ne. Po jakim§ czasie zaczalem si¢ zastanawiac,
jak mozna by takie urzadzenie zagospodarowac
na zajeciach. Jestem zdania, Ze jesli uczniowie
juz ich uzywajg, to niech robig to na zasadach,
ktdre przyniosa korzysci dydaktyczne.

Z cala pewnoscia uzywanie elektroniki
w szkole przede wszystkim w celach dydaktycz-
nych jest mozliwe. Nie tak dawno wymienilem
korespondencje z moim bylym wychowankiem,
obecnie mieszkajacym i uczacym si¢ w Danii,
ktory zwierzyt mi sig, dlaczego na poczatku na-
uki w dunskiej szkole czul si¢ jak przybysz z in-
nej planety. Ot6z w placéwce, do ktorej uczesz-
czal, bylo przyjete, ze uczniowie na zajeciach
robili notatki na swoich laptopach i tabletach
i korzystali z potrzebnych materiatéw w formie
elektronicznej. Moj byly uczen za$, jako jedyny,
korzystal z zeszytow i materiatoéw w wersji papie-
rowej. Oczywiscie — nie wytrwal przy tym dlugo.

A teraz wyobrazmy sobie taki obrazek w prze-
cietnej polskiej szkole. Ja jeszcze nie potrafi¢ wy-
obrazi¢ go sobie w praktyce, ale na pewno jest
to mozliwe. Trzeba tylko umiejetnie i cierpliwie
wdraza¢ nowe technologie. Nie jesteSmy przeciez
ani genetycznie, ani kulturowo niezdolni do przy-
swojenia sobie zrownowazonego podejscia do ko-
rzystania z mobilnej elektroniki w szkotach.

Widze (prawie) wszystko

Mozliwo$¢ uzyskania kazdej potrzebnej in-
formacji, w kazdym dostepnym jezyku i w do-
wolnej formie: tekstowej, obrazkowej lub filmo-
wej, to co$, o czym przez dlugie lata marzylismy
w globalnej edukacji.

Pewnego dnia, tuz przed wejsciem do sali lek-
cyjnej, pytam gleboko skupiong na ekranie swo-

jego iPhonea uczennice: ,,Co widzisz, Aniu, na
tym ekraniku?”. Odpowiedz pada jak najbardziej
powazna: ,Wszystko, prosze pana. Wszystko”

Jak na ironig, teraz, gdy dostep do informacji
jest powszechny, mamy trudnoéci z rozsadnym
korzystaniem z narzedzi, ktére to umozliwiajg.
Bez dwoch zdan - dzieki urzgdzeniom mobilnym
z dostepem do internetu mozemy znalez¢ mno-
stwo bezcennych informacji w dowolnej formie
oraz interesujacych opinii, ktére poszerza nasze
horyzonty. Nawet proces szukania wiarygodnych
zrodet - oddzielania internetowego ziarna od
plew — moze by¢ bardzo cennym dos$wiadczeniem
edukacyjnym. Posiadanie smartfona czy tabletu
daje mozliwo$¢ korzystania z wielu przydatnych
aplikacji, z ktérych uczniowie mogg korzystac za-
réwno w szkole, jak i w domu. Wybor jest szeroki:
od prostego stownika online do zaawansowanych
narzedzi pomiarowych lub graficznych.

Mimo to korzystanie z mobilnej elektroni-
ki moze rodzi¢ obawy nauczycieli. Urzadzenie
mobilne z dostepem do szybkiego internetu
w klasie tamie monopol nauczyciela na wiedze
i moze utrudnia¢ mu przeprowadzenie czynno-
$ci zaplanowanych na dang lekcje, umozliwia bo-
wiem uczniom szybkie weryfikowanie, a nawet
kwestionowanie tresci przekazywanych przez
nauczyciela.

Bawig sie pod lawka

Szybki dostep do informacji to jednak w proce-
sie dydaktycznym nie wszystko. Wiarygodne zro-
dlo i kultura przekazywania wiedzy majg o wiele
wigksze znaczenie, dlatego nauczyciel nie powi-
nien si¢ przejmowac tym, ze w obliczu powszech-
nego dostepu uczniéw do informacji przestanie
by¢ im potrzebny. Lepiej zastanowic sie, jak takie
mozliwosci mlodziezy moga go odcigzy¢.

Na przykiad zamiast pyta¢ nauczyciela o thuma-
czenie, badz zastosowanie jakiegos stéwka lub wy-
razenia na lekcji jezyka obcego, uczniowie moga
je w przeciagu kilku sekund znalez¢ przy pomocy
prostej aplikacji na smartfon. Mozna tez zareko-
mendowa¢ uczniom korzystanie z jakiej$ aplikacji
(na przyklad do nauki stownictwa) jako zadanie do-
mowe, a nastepnie sprawdzi¢ wiedzg, ktdrg uzyskali.
Pozwala to przy okazji oceni¢ skuteczno$¢ takiego
narzedzia. Inny sposob to zadanie domowe polega-
jace na obejrzeniu wybranego klipu na YouTubie,
a nastgpnie skomentowanie go online w ustalonej



wspdlnie w klasie formie. Skutecznym sposobem
komunikacji z uczniami jest chociazby przekazy-
wanie informacji na portalach spolecznosciowych,
na przyklad przez zalozenie grupy na Facebooku
w celu wymiany informacji na okreslony temat.

Caly czas jednak proby wprowadzenia mobil-
nej elektroniki do sal lekcyjnych na wigksza skale
spotykaja si¢ z do$¢ opornym przyjeciem. Tam,
gdzie nadrzednym celem jest od dawna reali-
zowanie podstawy programowej w taki sposob,
aby uzyska¢ mozliwie najlepszy wynik na egza-
minie zewnetrznym, pozostaje niewiele miejsca
na innowacje. Jako nauczyciel przygotowujacy
uczniéw do takich préb, zamiast zachwyca¢ sie
mozliwosciami poszczegdlnych aplikacji, ciagle
bardziej skupiam si¢ na nastoletnich Darku lub
Patrycji, ktorzy pod tawka bawig si¢ komdrkami.
Z tego powodu absolutnie nie dziwie si¢ zaka-
zom uzywania smartfonéw na lekcjach.

Mozg ma dos¢ elektroniki

Raczej $mieszy mnie, gdy czytam, ze innowa-
cje zwigzane z nowymi technologiami pchaja do
przodu nasza o$wiate. W poréwnaniu na przy-
kiad z Danig u nas po prostu nie wypracowano
kultury korzystania z elektroniki w szkole. Poki
co mamy z niej taki uzytek jak matpa z brzytwy.
Mlodziez nie jest uczona celowego korzystania
z dostepnych dzigki elektronice Zrédel i narzedzi.
Jest to bardzo zaniedbany obszar w naszej o$wia-
towej rzeczywistosci. Stalym obrazkiem, ktd-
ry obserwuje na przerwach, jest robienie przez
uczniéw notatek i zadan domowych przy uzyciu
komorki, z ktérej ekranu spisujg jakie$ informa-
cje. Niewielu jest jednak uczniow, ktorzy szukaja
glebiej niz w Wikipedii. To, co potem trafia do
tych zeszytow i z jakich zrédel, wota o pomste do
nieba. Golym okiem wida¢, ze uczniowie maja
problem z odréznianiem cennych faktéw i opinii
od klamstw i oczywistych bredni.

Zbyt stabe jest wewnetrzne przekonanie prze-
cigtnego polskiego ucznia o tym, ze elektronika
jest poteznym narzedziem w edukacji. Trzeba
tylko si¢ nauczy¢ z niej umiejetnie korzystac.
Glowny przekaz idacy z kazdej strony oraz co-
dzienna praktyka wywoluje ogélne przekona-
nie, ze ma ona przeznaczenie przede wszystkim
rozrywkowe. Do tego jeszcze nalezy rozwazyc
wplyw, jaki elektronika ma na nasz mozg. Po-

baw sie smartfonem przez kilkanascie minut,
na przyklad: przeczytaj nagléwki serwisow in-
formacyjnych, sprawdz fejsa, poogladaj zdjecia,
zobacz jakis filmik, a potem... zréb co$ kreatyw-
nego. Sprobuj co$ gleboko przemysle¢, zredaguj
o tym tekst, wymysl jakis tytul i postaraj sie - ro-
bigc to wszystko — nie by¢ wtérnym. Albo wezmy
taka prosta aktywno$¢ jak czytanie z ekranu ta-
bletu albo komputera jakiego$ artykutu. Czytam,
rozumiem, co$ tam przetwarzam w glowie, ale
z glebsza refleksjg i rozmyslaniem nad tekstem
juz mam problem. Gdy biore ten sam tekst
w wersji papierowej jest inaczej. Przez dlugotrwa-
le obcowanie z mobilng elektronika nasz mézg zo-
staje doprowadzony do takiego stanu zmeczenia,
ze glebsza koncentracja jest po prostu niemozliwa.

Korzystac, ale rozsadnie

Stwierdzenie, ze mobilna elektronika nie moze
pomac w nauce, jest oczywista bzdura. To potezne
narzedzie edukacyjne. Ale bedzie ono wykorzy-
stywane optymalnie tylko przez kogos, kto jest do
tego przygotowany i przeszkolony. Zwykly smart-
fon moze by¢ znakomita pomoca dydaktyczng
na lekgji, ale na wyraznie okreslonych zasadach
i z poczatkowymi ograniczeniami, bo one warun-
kuja kulture uzytkowania (na przykltad wylaczamy
dzwigk, zeby nie rozprasza¢ innych, nie gramy, nie
rejestrujemy obrazu, nie robimy zdje¢ itd.).

Przed rozpoczeciem pracy z urzadzeniem
mobilnym trzeba poswieci¢ czas na wytluma-
czenie, kiedy bedziemy go uzywa¢ i w jakim
celu. Warunki korzystania mozna tez w pewnych
sytuacjach negocjowa¢ z uczniami i udziela¢
stopniowego dostepu w obszarach, w ktérych
usprawni to prace. Nie mozna natomiast pozwo-
li¢ na to, zeby uzywanie elektroniki zdominowa-
to lekcje, chociazby z powodéw zdrowotnych.
Idealna sytuacja to taka, gdy uczen potrafi uzy-
wa¢ elektroniki w szkole we wlasciwych celach,
korzysta w bezpieczny sposdb ze sprawdzonych
narzedzi, uzywajac wiarygodnych zrédet.

Nauczy¢ kultury uzytkowania urzadzen elek-
tronicznych jest jeszcze trudniej, niz nauczy¢ kul-
tury w ogdle, co wida¢ po tym, jak wolno wzrasta
u nas kultura czegokolwiek. Bez watpienia jednak
trzeba stara¢ sie to robi¢, bo niekontrolowana eks-
pansja elektroniki w szkotach moze doprowadzi¢
do spolecznej i edukacyjnej katastrofy.
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Bezkresny ocean inspiracji

Beata Sliwa, nauczycielka ksztatcenia zintegrowanego i zajec korekcyjno-kompensacyjnych
w filii Szkoty Podstawowej nr 8 im. Jana Pawta II w Policach

Dzieki nowoczesnym technologiom, ktére w ciggu ostatnich lat staly sie integralng
czescig naszego zycia, duzym zmianom ulegto wspomaganie zawodowe nauczycieli.
Kiedy rozpoczynatam prace w szkole, opieratam sie gtdwnie na wiedzy zdobytej na
studiach i doswiadczeniach starszych kolezanek. Obecnie zakres dostepu do informacji
jest trudny do przecenienia - nie wyobrazam sobie regularnej pracy nauczycielki bez
dostepu do komputera i internetu. Technika, jesli uzywac jej rozsadnie, utatwia
codzienne przygotowanie do lekcji, urozmaica zajecia i daje tysigce inspiracji.

Obecnie staramy sie szybciej i skuteczniej
uczy¢, wykorzystujac dobre praktyki nauczy-
cielskie z catego $wiata — w ten sposéb mozemy
unikna¢ cudzych bledow i wdrozy¢ wiele cie-
kawych pomystéw. Wybrane metody i pomoce
dydaktyczne, zaczerpnigte z internetu, postaram
sie przedstawi¢ w niniejszym zestawieniu, ktore
- mam taka nadzieje - stanie sie inspiracja do
wlasnych poszukiwan.

Wytanczy¢ kwadrat

Liczne blogi nauczycielek dzielacych sie swo-
imi pomystami i doswiadczeniami mozna uzna¢
za nowy przejaw kreatywnosci. Internetowe
dzienniki zawieraja opisy ciekawych metod, goto-
we materialy do drukowania oraz instrukcje. Oto
kilka wartych polecenia stron: wczesnoszkolni.pl,
edukacik.blogspot.com, nauczycielskiezacisze.pl,
klikankowo.jimdo.com. Czgsto zagladam tez na
strong Joanny Apanasewicz — dlakreatywnychi-
nietylko.pl. Wiele blogéw poznatam, zagladajac
regularnie na zamiastkserowki.pl. Witryna ta jest
jak spotkanie z kolezankami po fachu. Ci, ktorzy
wymysla lub zaadaptuja do klasy wartosciowa me-
tode lub technike, dzielg si¢ pomystami na forum,
wstawiajg opisy i zdjecia ze swoich klas. Sg to wiec
pomysly sprawdzone w praktyce. Od kilku lat czy-
tam wpisy na blogu Malgorzaty Zienkiewicz ma-

matyka.blogspot.com i znajduje w nich mndstwo
inspiracji do przygotowania lekcji oraz zajg¢ kotka
matematycznego. Autorka przybliza gry i zabawy
znalezione na réznojezycznych stronach oraz po-
kazuje techniki, ktére sama wykorzystala, naucza-
jac w domu swoich synéw. Autorka odpowiada na
pytania i chetnie udziela wyjasnien.

Podczas zaje¢ kotka matematycznego wyko-
rzystuje bezplatng gre logiczna Sugar, Sugar.
Ksztalci ona wyobraznie przestrzenng, uczy cier-
pliwosci oraz postugiwania sie¢ myszka kompute-
rowa. Uczniowie, zgodnie z poleceniem, muszg
narysowac droge, na ktdra wysypuje si¢ cukier.
Moga wielokrotnie powtarza¢ dany poziom,
szukajac innych rozwigzan. W grze nie ma jed-
nej, szablonowej drogi, liczy sie osiagniecie celu.
Realizacja zadania stwarza okazje do rozmow
i wspolnego poszukiwania rozwigzania.

Najstarsza z uzywanych przeze mnie stron to
superkid.pl. Jest ona platna - wiec co roku ku-
puje z kolezankami niedrogi abonament grupo-
wy. Dzigki temu mamy dostep do sprawdzonych
przez dydaktykow materialéw, kart pracy goto-
wych do wydruku, jak i gier online.

Podstawowa znajomos$¢ niemieckiego i angiel-
skiego wystarcza, aby korzysta¢ z darmowych stron
dla nauczycieli z réznych krajow. Moja ulubiong
obcojezyczna strong jest mathemonsterschen.de



z materiatami dydaktycznymi z réznych dziedzin
matematyki. Jednym z moich odkry¢ byta zabawa
z wykorzystaniem klamerek, jakg sama stworzytam
wiele lat temu, a ktdrg, jako autorska, opisata pewna
nauczycielka z Danii. Podobne materialy znalaztam
na stronie lernstuebchen-grundchule.blogspot.com.

W zeszlym roku uczytam dzieci geometrii na
podstawie tanca znalezionego na stronie mathi-
nyourfeet.com. Uczniowie poprzez zabawe po-
znawali wlasciwosci kwadratu oraz nazwy z nim
zwigzane (boki, przekatna, obwod).

Kopalnia pomystéw jest strona przeznaczo-
na do przechowywania materialéw znalezionych
w sieci — pinterest.com. Stad czerpie pomysty prac
plastyczno-technicznych. Wezedniej zazwyczaj ko-
rzystalam z bulgarskiej strony krokotak.com. Za-
mieszczone tam pomysly s3 wzbogacone o krotki
filmik z instrukcja wykonania. Podzielono je tema-
tycznie i tatwo odnalez¢ poszukiwany dzial.

Zabawa przy tablicy

Mozemy takze wlaczy¢ si¢ w bardzo cenne
wychowawczo miedzynarodowe dzialania. Na
przyklad 15 wrze$nia obchodzony jest miedzyna-
rodowy Dzien Kropki, inspirowany ksiazka The
Dot Petera Reynoldsa. Z roku na rok uczestniczy
w nim coraz wiecej polskich nauczycielek. Swoje
dzialania w ramach tego przedsiewzigcia opisata
Jolanta Okuniewska — finalistka konkursu The
Global Teacher Prize — na stronie edunews.pl.
Uczniowie dzigki tej akcji odkrywaja swoje moc-
ne strony i otwieraja si¢ na $wiat. Dowiaduja sie,
ze inne dzieci majg podobne problemy.

Zadna metoda dydaktyczna nie jest tak sku-
teczna, jak gra, dlatego od kilku lat wykorzystuje
tablice multimedialng. Wspaniale zasoby gier,
podzielonych na kategorie tematyczne, zna-
laztam na stronie interactivesites.weebly.com.
Moi uczniowie z entuzjazmem wykonuja szeregi
dzialan matematycznych na lekcjach i dobrowol-
nie kontynuuja zabawe w domu.

Z kolei dzigki YouTubeowi poznalam intere-
sujace zabawy ruchowe ilogiczne. Ciekawe ukta-
dy taneczne zainspirowaly mnie do organizowa-
nia tanecznych zaje¢ ruchowych, chociaz nie sg
one moja mocng strong. Wystarczy wpisaé w wy-
szukiwarce: Debbie Doo & Friends! - Let’s Star
Jump!, Oliwia Klimke — Prawa Lewa lub Circas-
sian Circle. Pokazuje filmiki uczniom, a nastep-
nie wspdlnie analizujemy i ¢wiczymy ukfady.

Znalazlam tez intrygujace zabawy rozwijajace
logiczne myslenie oraz pomysly na dziatania dy-
daktyczne: The Orange Game lub Teacher Tip-
ster (Kaboom! Addition Game).

Niestety, internet przepelniony jest réwniez
materialami zawierajacymi bledy metodyczne.
Trzeba by¢ bardzo czujnym i analizowaé do-
kfadnie materiat zanim wykorzysta sie go w kla-
sie. Przestrzegajac tej reguly, pokazuje uczniom
tylko warto$ciowe, ciekawe, bezpieczne strony
i ucze ich w ten sposéb netykiety. W tym roku
pomaga mi projekt fundacji Orange ,,Bezpiecz-
nie Tu i Tam’, dzieki ktéremu otrzymujemy sce-
nariusze zaje¢ komputerowych i zadania kon-
kursowe dla dzieci.

Bezkresna biblioteka

Od drugiej klasy wdrazam takze uczniéw do
podstaw kodowania. Na poczatku korzystalam
ze strony code.org, na ktorej zatozytam uczniom
konta. Podczas zaje¢ komputerowych wyko-
nywali kolejne zadania, ktdre zlecaja im znane
z kinowych produkcji postacie.

Zachwycilam si¢ tez prostym i intuicyjnym
programem Lightboot. Nalezy zaprogramowac
posta¢ do wykonania zleconego zadania, ustawia-
jac kolejne linie polecen. Zmienito to interakcje
w klasie. Uczniowie czesto podejmujg wspolpra-
ce z dzie¢mi, z ktérymi wczesniej nie rozmawia-
li. Doceniajg posiadanie wiedzy i umiejetnosci.

Jednak dopiero ze strony Anny Swie¢ kodowa-
nienadywanie.blogspot.com dowiedzialam sie,
ze najlepiej rozpoczynaé¢ kodowanie bez kom-
putera. Pokazalam pierwszakom, jak uzywac
strzalek do kodowania ruchéw ,,muchy” na sieci
kwadratowej oraz jak odczytywa¢ droge przygo-
towang przez réwiesnikow.

Dzieki Mistrzom Kodowania pierwszy raz
uczestniczytam w webinariach, czyli szkoleniach
odbywajacych si¢ za posrednictwem internetu.
Wywarly na mnie ogromne wrazenie — byly pro-
wadzone jak warsztaty. Mogltam zadawa¢ pytania
i prosi¢ o dodatkowe wyjasnienia. Ponadto na adres
poczty elektronicznej otrzymuje link, ktéry pozwa-
la mi wréci¢ do dowolnego momentu szkolenia.

Technologie internetowe powinny by¢ wyko-
rzystywane tak samo jak inne dostepne narze-
dzia. Internet jest bezkresng biblioteka i miej-
scem spotkan z ciekawymi ludzmi. Ciesze sig,
ze moge z niego korzystac!
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E-dziennik — koniec
starych probleméw?

Emilia Moren, nauczycielka przyrody w Publicznej Szkole Podstawowej w Cerkwicy

Zyjemy w spoteczenistwie informacyjnym, nastawionym na bardzo szybka transmisje
danych. Uzywanie smartfonow, tabletow lub innych urzadzen stuzacych do
przekazywania, transformowania i upubliczniania informacji to norma wpisana w nasza
codziennosc - nie tylko prywatna, lecz takze zawodowa. Wielu z nas nie wyobraza sobie
zycia bez urzadzen cyfrowych i nowych mediow, s jednak i tacy, ktorzy ich unikaja.
Zastanawiam sig, czy taki szybki postep technologiczny jest nam rzeczywiscie potrzebny?
Uwazam, ze tak, miedzy innymi dlatego, ze ma to Scisty zwigzek z nowoczesng edukacja.

Zawodowo, jako nauczyciele, jesteSmy zobo-
wigzani do znajomosci i wykorzystywania tech-
nologii informacyjnej. Rozwijamy si¢ i uczymy
przez cale zycie, oczywiscie pod warunkiem,
ze tego chcemy, uwazam jednak, iz powinni-
$my dazy¢ do samorozwoju — przede wszystkim
w zakresie poszukiwania i testowania nowych
rozwigzan technologicznych w edukacji.

Narzedzie na miare wspodlczesnosci
Powyzsze przekonanie pragne poprze¢ wia-
snym doswiadczeniem zawodowym i moja
»przygoda” z dziennikiem elektronicznym.
Szkota pelni wiele rol i podejmuje rozmaite
zadania, rowniez te, dzigki ktérym dostosowuje
sie do wymogdéw e-spoleczenstwa. Dzi$ szkota
jest nastawiona na szybkie efekty i wysokie wy-
niki. Postrzegam szkote jako zywy organizm,
ktory jest zbudowany z kilku rodzajéw komorek:
nauczycieli, uczniéw, ich rodzicéw, pracowni-
kéw administracji i obslugi, partneréw szkoty.
W kontekscie dziennika elektronicznego skupig
sie na triadzie nauczyciel - uczen - rodzic.
Abyuzyska¢ wysokie wyniki, musimyuwzgled-
nia¢ nie tylko sama dydaktyke, ale réwniez

w bardzo sprawny sposob przekazywac informa-
cje dotyczace wielu aspektow zycia szkoty, w tym
wynikéw. Funkcje e-dziennika mozna postrze-
ga¢ dwojako. Po pierwsze: jest to narzedzie stuza-
ce do wysylania danych, informacji na zewnatrz.
Po drugie: to program, ktéry wewnetrznie gene-
ruje dane - na przyktad zestaw ocen i frekwencji,
statystyki realizacji programu nauczania. Ponad-
to e-dziennik jest narzedziem stuzacym do od-
bioru, przetwarzania i przekazywania informacji
z dowolnego miejsca, w ktérym mozna korzy-
sta¢ z internetu.

To nie takie proste

Do pracy z e-dziennikiem trzeba sie rzetel-
nie przygotowac. Teraz to wiem. Ale cztery lata
temu, gdy rozpoczetam dlugi i nietatwy proces
przestawiania sie z dziennika wypelnianego tra-
dycyjnie na dziennik elektroniczny, zostalam
rzucona na glteboka wode. Zaczetam prace z tym
narzedziem bez szkolenia. Dalam sobie rade, po-
niewaz jestem ,technologiczna” i ,informatycz-
na’, ale kosztowalo mnie to sporo pracy - sama
musialam ,,rozgryz¢” jego podstawowe funkgje.
Wowczas pracowaliSmy na obu wersjach dzien-



nika. Byla to podwdjna praca, ktora wigzata sie
ze spedzaniem wielu godzin na wpisywaniu roz-
maitych danych - nie méwiac juz o biurokracji.
Wyzwalalo to wiele probleméw, nauczyciele gu-
bili si¢ we wpisywaniu ocen. Przetrwalam ten
okres bez narzekania, poniewaz jestem zwolen-
niczka pracy nastawionej na bardzo dobra ko-
munikacje i efektywne wykorzystywanie czasu,
a czas po$wiecony na wpisywanie ocen, frekwen-
cji i innych danych w klasycznym dzienniku byt
niewspoimierny do pracy z e-dziennikiem.

W szkole podstawowej, w ktdrej pracuje,
od tego roku szkolnego uzywamy e-dzienni-
ka. Przez ostatni rok szkolny namawialam dy-
rektorke szkoly i grono pedagogiczne do pracy
z tym narzedziem. Argumenty przeciwko wpro-
wadzeniu tego oprogramowania byly nastepuja-
ce: niewystarczajace $rodki finansowe i zbyt duza
zmiana przyzwyczajen w malym $rodowisku.
W koncu dziennik elektroniczny zostal wprowa-
dzony. Mimo ze nie korzystamy ze wszystkich
funkcji — nad czym osobiscie ubolewam - to zy-
ski, jakie ptyng z uzytkowania tego narzedzia, sa
nieocenione w poréwnaniu do pracy z klasycz-
nym dziennikiem papierowym.

Nieocenione korzysci

Szybko$¢ przeplywu informacji oraz skutecz-
ne komunikowanie si¢ sa bardzo waznymi ele-
mentami pracy nauczyciela. Dziennik elektro-
niczny umozliwia to w szerokim spektrum.

Przede wszystkim istota funkcji e-dziennika
jest komunikacja na ptaszczyznie wszystkich ko-
morek budujacych spoleczno$¢ szkolng. Zarow-
no nauczyciel, jak i uczen oraz rodzic maja staty
wglad w aktualne dane, frekwencje i wiadomo-
$ci. Rodzic na biezaco moze kontrolowa¢ wyniki
postepdw w nauce swojego dziecka. Mozliwa jest
nieograniczona, szybka i skuteczna wymiana in-
formacji miedzy szkolg a rodzicem. W przypad-
ku tradycyjnego dziennika rodzic byl informo-
wany o wynikach dziecka podczas cyklicznych
wywiadowek, sporadycznych spotkan z wycho-
wawcg lub innym nauczycielem. Informacje za-
warte w zestawieniach postepéw w nauce, czyli
tak zwane kartoteki ucznia, sa dokladniejsze
i wyczerpujace. Oprécz ocen i frekwencji
w e-dzienniku zawarte s statystyki logowan

ucznia i rodzica, ewentualne pochwaly i uwagi
dotyczace zachowania ucznia. System nie gene-
ruje bledéw, wigc informacja jest kompleksowa
i rzetelna.

Oprdcz ocen rodzic ma mozliwos¢ monitoro-
wania frekwencji dziecka w szkole. Wiaze si¢ to
z mozliwoscig szybkiej reakcji na ewentualnag ab-
sencje. Poprzez latwy dostep do tych informacji
powstaje system wspdtpracy miedzy szkolg a ro-
dzicami. Odczytywanie informacji przez rodzi-
cOw jest bardzo wazne. Wzbudza w nich wzmo-
zone zainteresowanie zyciem dziecka w szkole.
Dziennik elektroniczny umozliwia realny, staly
kontakt ze szkola, ktéry nie wymaga osobistej
obecno$ci rodzica. To duze ulatwienie, szcze-
gélnie dla rodzicéw i ich dzieci mieszkajacych
w miejscowosciach oddalonych od szkoty.

Jeden dziennik - wiele rél

Z jednej strony, rola rodzica, jako zywej komorki
spotecznosci szkolnej, zostata wzmocniona przez
jego wzmozong wspolprace ze szkola, z drugiej
zas$, skutkuje to wigksza wspdétodpowiedzialnoscia
rodzica za wychowanie i bezpieczenistwo dziecka.
Rodzice sg aktywniej wlaczeni w zadania statutowe
szkoly, dydaktyke, wychowanie i profilaktyke.

Z punktu widzenia dyrektora e-dziennik to
narzedzie dajace mozliwos¢ skutecznego i syste-
matycznego sprawdzania pracy nauczycieli. Do-
tyczy to priorytetowych zadan, takich jak: biezace
wpisywanie ocen, kontrola frekwencji i realizacji
programu nauczania, zglaszanie problemow wy-
chowawczych. Za pomocg poczty elektronicznej,
terminarza i ogloszen dyrektor moze przekazy-
waé swoim pracownikom, uczniom i rodzicom
wazne informacje. Monitoruje rzetelnos¢ pracy
dydaktycznej, wychowawczej i opiekunczej.

Zastosowanie nowoczesnych technologii in-
formacyjnych w edukacji ma $cisty zwigzek
z zarzadzaniem o$wiatg. Wdrazajac je, dazymy
do rozwoju. Nie stoimy w martwym punkcie.
Nowoczesne narzedzia staja si¢ niezbednym
elementem i wymogiem nowoczesnej edukacji.
Tradycja nie zawsze jest najlepszym rozwigza-
niem. Sklaniajmy si¢ ku nowym strategiom roz-
woju o$wiaty. Zrébmy krok do przodu i wyjdzmy
ku nowym pokoleniom z otwartymi ramionami.
Z otwartymi umysfami.

EM
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Swietlicowe innowacje
Jak (w)prowadzi¢ dziennik Swietlicy

szkolne)?

Sylwia Kujawska, nauczycielka jezyka polskiego w Szkole Podstawowej nr 14 im. Zwigzkéw

Zawodowych w Szczecinie

We wspotczesnej szkole wiele miejsca poswieca sie wykorzystaniu technologii
informacyjno-komunikacyjnych w procesie edukacji i wychowania. Wykorzystanie
w zyciu codziennym oraz w pracy zawodowej najnowszych osiggniec techniki -
komputera, internetu i mediow spotecznosciowych - jest powszechne i coraz
bardziej naturalne, takze wsréd kadry pedagogiczne;j.

W wielu szkolach na co dzien korzysta sie
z dziennikow elektronicznych, ulatwiajac tym sa-
mym rodzicom dostep do informacji o osiagnie-
ciach dziecka czy jego zachowaniu. Dzienniki
elektroniczne w znaczacy sposob utatwiajg prace
wychowawcow, zmniejszaja ilo§¢ dokumenta-
cji — dotychczas przygotowywanej w wersji pa-
pierowej. Bardzo rzadko widuje si¢ nauczycieli,
ktoérzy semestralne sprawozdania przygotowuja
odrecznie. Wielu korzysta natomiast z dobro-
dziejstw programéw graficznych - na przykfad
przygotowujac rozmaite diagramy prezentujace
osiggniecia uczniow.

Wykluczona cyfrowo

Jest jednak w szkole takie miejsce, w ktérym
czas zatrzymal sie w miejscu. Tradycyjne dzien-
niki krélujg na biurkach nauczycieli, a z ich lek-
tury trudno wywnioskowa¢, w jakich doktadnie
zajeciach braly udzial dzieci i kto je prowadzit.
Obecnos¢ dzieci odnotowywana jest z opdznie-
niem na duzych plachtach lub ,na oko” Sa ta-
kie szkoty, w ktérych wychowawcy zapisujg imie
i nazwisko kazdego dziecka w dodatkowym ze-
szycie. Robig tak dwukrotnie w ciaggu dnia. Kar-

ty z waznymi dla wychowawcéw informacjami
o dziecku, wraz z telefonem do rodzicéw, skry-
wane s3 skrzetnie w opaslych segregatorach,
a informacje biezace - przekazywane przez ro-
dzicow - przetwarzane s3 za pomocg koloro-
wych karteczek na tablicy korkowej. W dodat-
kowych segregatorach sktadowane sg listy dzieci
zapisanych na kola zainteresowan itp.
Tym miejscem jest swietlica szkolna.

Pozorny chaos

We wspolczesnej swietlicy czesto pracuje wie-
lu wychowawcow. Czes¢ z nich jest zatrudniona
tylko na kilka godzin, zeby ,,uzupelni¢ etat”, przy
czym praca w $wietlicy ma charakter zmianowy.
Do swietlicy przychodzg rézni uczniowie - kaz-
dy o innej porze, z innymi potrzebami, czgsto ze
swoistymi problemami zdrowotnymi czy emo-
cjonalnymi. Pojawiajg si¢ takze uczniowie nieza-
pisani do $wietlicy, a skierowani do niej okazjo-
nalnie - na przyklad z powodu odwolania zajec¢
dodatkowych.

Dzieci ze $wietlicy odbierane sg przez opieku-
néw lub upowaznione przez nich osoby o roz-
nych godzinach. Uczniowie w godzinach pobytu



w $wietlicy czesto majg zaplanowane uczestnic-
two w zajeciach kot zainteresowan, a odpowie-
dzialnos¢ za przypomnienie o nich réwniez po-
nosi wychowawca. Na barkach wychowawcow
swietlicy spoczywa ponadto mnostwo informa-
cji dla innych nauczycieli, o przekazywanie kto-
rych codziennie rano prosza rodzice.

Gdzie to wszystko zapisywac?

W takim miejscu jak $wietlica szkolna nie
sprawdza si¢ tradycyjny dziennik lekcyjny - nie
ma tu bowiem jednolitych podzialéw na gru-
py wychowankéw. W tradycyjnym dzienniku
swietlicy nie ma natomiast miejsca na wazne
informacje o uczniu. Stanowi to istotny problem
w sytuacji, kiedy wychowawca chce rzetelnie wy-
petni¢ dokumentacje pracy. Staje wowczas przed
dylematami: w ktérym dzienniku/rubryce wpi-
sa¢ temat zajec, skoro na moich zajeciach byli
uczniowie odnotowani w trzech réznych dzien-
nikach? W jaki sposéb zorganizowaé sprawdza-
nie obecnosci, aby odnotowywac ja na kazdej
godzinie i aby nie zabieralo to wigkszosci dnia?
Jak zaznaczy¢ obecno$¢ uczniowi, ktory przy-
szedl w trakcie zaje¢? To tylko niektdre problemy
wychowawcow.

Prawdziwa trudnos¢ pojawia sie, gdy w swie-
tlicy wydarzy si¢ drobny wypadek i nalezy o nim
poinformowa¢ rodzicow dziecka - wowczas
rozpoczyna si¢ poszukiwanie kontaktu. Wycho-
wawca ma takze klopot, gdy po dziecko przycho-
dzi osoba, ktdra nie jest mu znana i nie wiado-
mo, czy jest upowazniona - to réwniez trzeba
sprawdzi¢ w dokumentacji. Kolejna klopotliwa
sytuacja zachodzi, gdy po dziecko przychodzi ro-
dzic, a dziecka nie ma w $wietlicy. Wychowawrca,
jednocze$nie zajmujac sie grupa dzieci, probuje
w ekspresowym tempie odtworzy¢ w pamieci
kilka ostatnich godzin swojej pracy. Takich trud-
nych momentéw w $wietlicy jest bardzo wiele
i nie pozostaja one bez wplywu na jako$¢ spra-
wowania przez wychowawcow opieki nad
uczniami, a co za tym idzie — na bezpieczenstwo
dzieci. Zamiast prowadzi¢ ciekawe zajecia, wy-
chowawcy zajmujg si¢ bowiem przegladaniem
stert segregatoréw, dziennikow, kartek w po-
szukiwaniu odpowiedniej rubryki czy nazwiska.
Skomplikowang operacja staje si¢ rowniez proba
przygotowania rzetelnego sprawozdania lub ra-
portu z obecnosci uczniéw w swietlicy.

Panaceum na $wietlicowy rozgardiasz

W 2014 roku w Szczecinie - podczas spotka-
nia sieci wspolpracy programu Aktywna Edu-
kacja — po raz pierwszy zaprezentowany zostal
program ulatwiajacy sprawdzanie obecnosci
w $wietlicy szkolnej. Z czasem ten skromny
wowczas program rozwinal sie i dzisiaj stanowi
kompleksowe rozwigzanie ulatwiajace prowa-
dzenie dokumentacji $wietlicy, optymalizujace
jej prace i bedace swego rodzaju centrum koor-
dynacyjnym swietlicy.

Dziennik Elektroniczny Swietlicy Szkolnej
eSwietlica.pl stworzytam na bazie do$wiadczen
wychowawcow swietlic kilku szczecinskich szkot
podstawowych. System jest doskonatym przy-
ktadem, w jaki sposob technika sprzyja czlowie-
kowi w codziennym zyciu. Korzystajac z niego,
mozna zapomnie¢ na przyklad o trudnosciach
zwigzanych z cogodzinnym zaznaczaniem obec-
nodci dzieci - ktora bedzie si¢ odnotowywata
automatycznie, po jednokrotnym kliknieciu na
nazwisko ucznia, z dokladnoscia co do minuty.

Jednym kliknieciem w nazwisko dziecka od-
stonimy calg kartoteke, a w niej: dane o opieku-
nach dziecka, telefon kontaktowy do nich, in-
formacje o osobach upowaznionych do odbioru
dziecka. W kartotece mogg si¢ znalez¢ réwniez
informacje o specyficznych potrzebach dziecka,
jak zazywane leki czy dolegliwosci. Tym jednym
kliknigciem zdobedziemy rowniez wiedze, na ja-
kie zajecia dodatkowe uczen jest zapisany i kiedy
te zajecia si¢ odbywaja. Bedziemy réwniez mogli
wpisa¢ swoje uwagi dotyczace zachowania dziec-
ka oraz wnioski z obserwacji pedagogicznych.

Rzetelna dokumentacja

Kluczowe dla sprawnego funkcjonowania
e-dziennika w S$wietlicy jest umiejscowienie
komputera, z ktérego korzysta¢ beda wycho-
wawcy. W Szkole Podstawowej nr 14 w Szcze-
cinie komputer zostal umieszczony tuz przy
drzwiach wejsciowych do $wietlicy, na odpo-
wiedniej dla stojacego dorostego cztowieka wy-
sokosci. Umozliwia to sprawne i szybkie zazna-
czanie obecnosci przychodzacych do $wietlicy
dzieci. Takie umiejscowienie komputera utatwia
witanie dzieci i kontakt z rodzicami.

W dzienniku elektronicznym $wietlicy szkol-
nej wychowawca moze z fatwoscig zanotowac in-
formacje przekazywane na biezgco przez rodzi-
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cow. Notatki te beda widoczne dla pozostatych
wychowawcoéw w swietlicy.

Dziennik sam powiadomi nas o zblizajacych
sie kolach zainteresowan oraz przypomni liste
zapisanych na nie uczniéw. Przypomni nam
tez, o ktorej godzinie uczen moze samodzielnie
wyjs$¢ do domu.

Podobnie jak obecnos¢, jednym kliknieciem
zaznacza si¢ wyjécie dziecka ze $wietlicy na lek-
cje, na dodatkowe zajecia czy do domu. W ten
sposob zawsze mamy rzetelng informacje o tym,
ktorzy uczniowie sg obecni w swietlicy. Klikajac
na poszczegolne nazwisko, uzyskamy dzienny
raport obecnosci danego dziecka wraz z infor-
macj3, w ktérym miejscu obecnie znajduje sie
uczen (na przyklad na zajeciach kola zaintereso-
wan) lub kto odebrat dziecko ze $wietlicy.

Dziennik elektroniczny $wietlicy pozwala po-
nadto zbiera¢ rzetelng dokumentacje prowadzo-
nych przez wychowawcow zaje¢ — w tym zajec
dodatkowych z art 42 KN, zaplanowac i oznaczaé
nieobecnosci i zastgpstwa nauczycieli, prowadzi¢
nadzér pedagogiczny. Duzym ulatwieniem dla
nadzoru pedagogicznego sa generowane na zy-
czenie raporty zwierajace imienne badz iloscio-
we zestawienia obecnos$ci uczniéw oraz opieku-
jacych sie nimi wychowawcéw. Latwo dzigki tej
funkcji sprawdzi¢, czy w $wietlicy nie jest prze-
kraczana norma dwudziestu pieciu wychowan-
koéw przypadajacych na jednego wychowawce —
jesli tak sie zdarzy, fatwo skorygowac plan pracy
wychowawcow, aby praca zorganizowana byla
zgodnie z obowiazujacymi przepisami. W dzien-
niku zapiszemy réwniez wyniki hospitacji zaje¢
swietlicowych. Znajdziemy w nim miejsce na
zanotowanie planu pracy Swietlicy, regulaminu
i waznych $wietlicowych wydarzen.

Uniwersalny i funkcjonalny

Zainstalowanie dziennika nie wymaga od
szkoty wielkich nakladéw finansowych na odpo-
wiedni sprzet. Mozna z niego korzysta¢ wszedzie
tam, gdzie jest dostep do internetu, nie wyma-
ga instalacji specjalnego oprogramowania. Wy-
starczy Sredniej klasy komputer z przegladarka
internetowg. Na zakonczenie roku szkolnego

dziennik mozna zarchiwizowa¢ na osobnym
nosniku lub wydrukowa¢. Warto podkresli¢, ze
system obstuguje zaréwno male $wietlice, ktore
dysponuja jedng salg, jak i te duze - skladajace
sie z wielu pomieszczen.

Wdrozenie dziennika elektronicznego $wie-
tlicy szkolnej w szkole odbywa si¢ na takich
samych zasadach, jak wdrozenie dowolnego
innego e-dziennika. Wymaga zawarcia przez
dyrektora szkoly umowy z dostawca dziennika
o powierzeniu przetwarzania danych osobowych
w zakresie niezbednym do prowadzenia elektro-
nicznej dokumentacji. Nalezy uzyska¢ tez zgode
organu prowadzacego szkole na prowadzenie
dokumentacji w formie elektronicznej. Po do-
konaniu formalno$ci mozna bez przeszkod ko-
rzystac z e-dziennika i cieszy¢ si¢ nowa jakosciag
prowadzenia dokumentacji $wietlicy szkolne;j.

Nowy sposob zarzadzania dokumentacja
$wietlicy moze spotkac si¢ z pewnymi oporami
ze strony osob, ktore nie lubig nowych techno-
logii lub nie potrafig z nich korzysta¢. Dziennik
elektroniczny $wietlicy szkolnej cechuje jednak
intuicyjna obstuga, ktéra nie wymaga wysokich
umiejetnosci informatycznych. Oczywicie, aby
mozna bylo korzysta¢ ze wszystkich funkcji
dziennika w pelnym zakresie, w poczatkowej
fazie wdrozenia nalezy wszystkie informacje od-
powiednio wpisa¢ do systemu.

Informatyzacja dosiegnela juz wielu dziedzin
codziennego zycia. W mgnieniu oka laczymy
sie niemal z calym $wiatem za pomocg interne-
tu, wykonujemy wirtualne operacje bankowe,
korzystamy z wielu aplikacji mobilnych. W nie-
dalekiej przysztosci najprawdopodobniej stanie
sie to norma rowniez w zakresie opieki i pracy
z dzie¢mi w $wietlicy. Wydaje sie¢ kuszace pola-
czenie tego systemu z elektroniczna legitymacja
szkolng, karta biblioteczng (obiadowg) i mozli-
wosciami, jakie stwarzajg czytniki kart, korzy-
stajace z bezstykowych interfejsow danych.

Tym bardziej dziwi fakt, ze s miejsca -
takie jak niektére szkolne $wietlice - gdzie
w dalszym ciggu tkwi si¢ w zamierzchlej prze-
szlodci technologicznej, zamiast ulatwia¢ sobie
codzienno$¢.

SK



Blog — pasja oczywista

Barbara Popiel, doktor nauk humanistycznych, wyktadowczyni w Wyzszej Szkole
Humanistycznej TWP w Szczecinie, sekretarz literacki Teatru Lalek ,Pleciuga’, blogerka

Postanowitam napisa¢ o blogach edukacyjnych. Pomyslatam: swietny temat,
atrakcyjny, przydatny, wciggajacy, tyle jest blogow edukacyjnych, blogosfera sie
rozwija, wiec wspaniate rzeczy mozna omoéwi¢, pokazac, zaproponowac. Wyjdzie mi
catkiem niezly tekst i bede sie dobrze przy jego pisaniu bawita. A potem naszta mnie
refleksja: phi, co to za nowosc. Refleksja nie byta zbyt tresciwa ani uargumentowana,
ale trudno sie z nig byto nie zgodzi¢. O tak, w gruncie rzeczy co to za nowos¢ - blogi.
Blogosfera juz dawno wyrosta z pieluch, a nawet z okresu dojrzewania. To ani
niesamowita nowos¢, ani terra incognita - to jeden ze stalych, oczywistych i znanych

juz elementow naszej rzeczywistosci.

Zadne tam novum

Stwierdzenie ,,Prowadze wlasny blog” nie wy-
woluje dzi§ zdumienia, niedowierzajacego po-
dziwu ani nieco zaklopotanego pytania: ,,A co
to jest?”. Dzi$§ prowadzenie bloga jest zjawiskiem
do$¢ powszechnym, czgsta rozrywka, niekiedy
sposobem zarabiania i coraz bardziej doceniang
metoda kreowania wlasnego wizerunku.

Nie s3 tez nowoscig blogi edukacyjne - blo-
gow takich, o charakterze mniej lub bardziej pro-
fesjonalnym, powstaje w ostatnich latach sporo.
Prowadza je nauczyciele, edukatorzy i instruk-
torzy; elementy edukacyjne pojawiajg si¢ tez
na blogach klasowych, prowadzonych wspélnie
przez uczniéw. Blogi edukacyjne pisza réwniez
rodzice oraz osoby po prostu zainteresowane
tymi zagadnieniami.

Podsumowujac: to zadne novum.

I moze to wlasnie jest najwieksza zaleta blo-
géw edukacyjnych - nie s3 juz nowoscia. Sa jed-
nym z (chciatoby sie napisa¢: naturalnych) ele-
mentéw blogosfery. A to z pewnoscig o czyms$
swiadczy. Tylko o czym?

Chyba przede wszystkim — o potrzebie. Obu-
stronnej: potrzebie autoréw, by je prowadzic,
i potrzebie czytelnikow, by je czytaé. Ta potrzeba

z kolei wiaze sie¢ z kilkoma charakterystycznymi
cechami blogéw edukacyjnych.

Entuzjazm, poszukiwanie, przygoda

Tym, co najbardziej zapada w pamigc po lek-
turze blogéw edukacyjnych, sa: entuzjazm, po-
trzeba poszukiwania i spojrzenie na edukacje¢ jak
na przygode.

Entuzjazm to w zasadzie conditio sine qua non.
Bez niego - bez tego zachlys$nigcia si¢, zachwy-
tu i uradowania samg mozliwoscig wymyslenia,
znalezienia, podzielenia si¢ czyms inspirujacym,
nowym, ciekawym - nie byloby nie tylko blogéw
edukacyjnych (a moze i blogéw w ogole), lecz tak-
ze edukatordw, nauczycieli, pedagogéw z praw-
dziwego zdarzenia, z misja, z pasja. No wlasnie,
z pasja. Entuzjazm i pasja wzajemnie si¢ podsy-
caja, nakrecaja, jak napisalabym bez pardonu na
blogu, jedno bez drugiego funkcjonowac zbyt
diugo nie zdota. Entuzjazm (albo brak entuzja-
zmu) u blogeréw sie czuje — przeklada sie on
na jako$¢ wpiséw, na jezyk, ktéorym opowiadaja
o swoich pasjach, na dofgczane materialy, na kon-
takt z czytelnikami. Niekiedy moze ten entuzjazm
wydaje sie az nadmierny, czasem moze ociera si¢
o egzaltacje — ale to zrozumie (i doceni) tylko ten,
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kto mial w Zyciu cho¢ jedng pasje, o ktorej mowil/
pisat lub chcial méwi¢/pisac. Albo ten, kto o takiej
pasji i takim entuzjazmie, zwlaszcza w stosunku
do wtasnej pracy, tylko marzy.

Entuzjazm oczywiscie nie wystarczylby auto-
rom blogéw edukacyjnych na dlugo. Najlatwiej
blogowa¢ ,na entuzjazmie” na poczatku. Pdz-
niej, gdy juz si¢ wyczerpie zestaw wstepnych za-
chwytdw, trzeba poszuka¢ konkretéw, bo to na
nie najbardziej czeka czytelnik. A konkrety... No
c6z, blogowe konkrety (tematy i materialy) lubig
funkcjonowac na zasadzie: jesli nic nie masz, to
tym bardziej nic nie masz; jesli co$ znajdziesz,
to tym bardziej co$ znajdziesz. Jednym stlowem
— jedli trafisz na jeden pomysl, temat, material
do podzielenia sie, to z niego zaczng si¢ rodzi¢
kolejne i kolejne. Zasada ta sprawdza sie szcze-
golnie wtedy, gdy bloger wiaczy si¢ intensywniej
w Zycie swojej tematycznej blogosfery. Autorzy
blogéw edukacyjnych, podobnie jak inni bloge-
rzy, potrafig sta¢ si¢ dla siebie zrodlem wymiany
pomystow i inspiracji, a takze najbardziej rzetel-
nym krytykiem proponowanych rozwigzan.

Z entuzjazmem i checig poszukiwania faczy
sie spojrzenie na edukacje jak na przygode. Kto
wie, czy ten element nie wyprzedza nawet entu-
zjazmu - bo tylko wtedy, gdy w procesie eduka-
cyjnym widzi si¢ fascynujace przezycie, intrygu-
jace doswiadczenie dla obu stron (edukowanego
i edukujacego), swoistg zabawe intelektualna, po
ktdrej nic juz nie bedzie takie samo — dopiero
wtedy mozna rusza¢ w (nie tylko blogowa) droge
poszukiwan i dzielenia si¢ pomystami. Blogerzy
edukacyjni — bo tak mozna by ich nazywa¢, na
wzor blogeréw czytelniczych/ksigzkowych, blo-
gerow modowych czy lifestyleowych - patrza
na przestrzen edukacji jak na miejsce, w ktérym
mozna si¢ doskonale bawi¢. I szukaja najlepszych
sposobow zagospodarowania tej przestrzeni.

To, co najlepsze

W blogach (nie tylko edukacyjnych) najbar-
dziej lubie dwie sprawy: osobisty charakter wpi-
sOw i... element amatorstwa. Osobisty charakter
wpisow wydaje sie wprost niezbedny, by czytelnik
odbieral posty nie tylko przez pryzmat ich warto-
$ci merytorycznej, lecz takze — ludzkiej, a co za
tym idzie - by poczul wi¢z z autorem i chcial po-
wraca¢ na blog, nawet wtedy, gdy autor napisze
»Dzi$ nie mam zadnego pomystu na wpis, wigc

zamiast tego zapytam, co Wy robicie, by uatrak-
cyjni¢ dzieciom zajecia”. Osobisty charakter wpi-
séw ma wielkie znaczenie, bo tylko dzigki niemu
mozemy uwierzy¢ w entuzjazm autora, w jego
prawdziwe zafascynowanie wlasng pracy. Zreszta
jak unikna¢ tych osobistych wstawek, szczegdlnie
gdy sie na co dzien pracuje z dzie¢mi i z kontak-
tu z nimi czerpie si¢ przynajmniej cze$¢ inspira-
cji? Opowies¢ o tym, co zrobili Tomek, Ala i Iga
w czasie wycieczki i jak to pozwolito wymysli¢
najlepszy na $wiecie (przynajmniej chwilowo)
sposdb na utrwalenie im w glowie poprawnej
pisowni z ,,6” lub zasad odpowiedniego zacho-
wania w grupie réwiesnikéw, uwiarygadnia nie
tylko warto$¢ proponowanej metody, lecz takze
samego edukatora, nauczyciela, pedagoga. Nawet
jesli propozycja okazuje si¢ niezbyt oryginalna,
odbiorca wierzy jej (chce wierzy¢) bardziej niz
propozycjom podawanym w sposob czysto rze-
czowy, wolny od emocji, bezosobowy.

To zreszty jeden ze znakéw wspolczesnosci
- nieraz bardziej wierzymy tym, ktérzy mowia
z pozycji amatorskiej lub okotoamatorskiej, niz
tym, ktérzy wypowiadaja sie z pozycji fachow-
ca, eksperta, znawcy. Zmeczenie autorytetami,
nadwerezone zaufanie do pokazywanych w ofi-
cjalnych mediach ,madrych gltéw”, dowarto-
$ciowanie ,zwyczajnosci’? Przyczyny sa rézne
(nie tylko te wymienione), ale nie one maja w tej
chwili najwigksze znaczenie. W przypadku blo-
goéw edukacyjnych istotniejszy jest chyba fakt, ze
o edukacji méwiag osoby najczesciej bezposred-
nio w nig zaangazowane — nauczyciele, pedago-
dzy, edukatorzy, a takze rodzice, ktérzy staraja
sie wlaczy¢ w edukacje wilasnych dzieci, oraz
osoby, ktore edukacja interesuje jako dzialanie
spoteczne.

Wspomniany wczesniej ,,element amatorstwa’
nalezy zatem rozumie¢ nie do konca dostownie
- nie okresle przeciez mianem amatorstwa dzia-
tan i propozycji prezentowanych na blogach na-
uczycieli. Pod pewnym wzgledem pojecie ,,ama-
torstwo” nie pasuje tez do blogéw edukacyjnych
prowadzonych przez rodzicéw - oni wprawdzie
dziatajg na mniejsza skale (jedno dziecko, dwoje
lub troje zamiast dwudziestu, dwustu czy dwdch
tysiecy uczniow), ale za to w pelniejszym wymia-
rze (maja w koncu wlasne dziecko przez dwa-
dziescia cztery godziny na dobe, nie tylko przez
kilka godzin czy pare lekcji). Rodzice sg zreszta



szczegOlnie interesujacy grupa blogeréow eduka-
cyjnych - wlasnie dlatego, ze swoje propozycje
wprowadzaja w Zycie najpierw we wlasnych do-
mach, z udzialem wlasnych dzieci, co dodatko-
wo wzmacnia wiarygodnos$¢ zaréwno autordw,
jak i samych propozycji. Warto przy tym zazna-
czy¢, ze w przypadku rodzicéw aspekt edukacyj-
ny to zwykle tylko jeden z elementéw blogdw,
ktére funkcjonuja raczej jako blogi parentingo-
we (rodzicielskie); zagadnienia z zakresu edu-
kacji tgcza sie tu z zagadnieniami dotyczacymi
miedzy innymi najlepszych pieluch, skutecz-
nych sposob6éw na nocny placz czy wyjatkowo
przyjaznych dziecku miejsc w miescie. Jednakze
umieszczenie edukacji pomiedzy pielucha, koty-
sanka i restauracja z kacikiem dziecigcym wca-
le tej edukacji nie szkodzi — nawet przeciwnie,
w takim ujeciu edukacja staje sie jeszcze ciekaw-
szym i blizszym doswiadczeniem, wlaczonym
w caly proces wychowawczy.

Wracajac do pojecia ,,amatorstwa’, rozumiane-
go mniej lub bardziej niedostownie: w przypad-
ku blogéw edukacyjnych chodzi przede wszyst-
kim o nieinstytucjonalnos¢. To nie wypowiada
sie MEN, kuratorium czy instytucja doksztalca-
jaca nauczycieli - to wypowiada si¢, indywidual-
nie i niezaleznie, nauczyciel. Edukator. Pedagog.
Rodzic. A czasem nawet grupa uczniéw, ktéra
prowadzi wtasny blog. Jeden cztowiek albo mala
grupa ludzi - ktérzy wydaja sie nam blizsi niz
w jakim$ stopniu bezosobowa instytucja, mniej
autorytarni, bardziej poszukujacy (jak my). Z ta-
kimi blogerami fatwiej przetamac dystans, tatwiej
wej$¢ w dialog i tatwiej zarazi¢ si¢ od nich pasja,
niz ma to miejsce w przypadku instytucji. W tym
wlasnie sensie swoiste ,amatorstwo” dziata na ko-
rzy$¢ blogow (nie tylko) edukacyjnych.

Blog... i co dalej?

No dobrze, fadne te blogi edukacyjne, cieka-
we, milo si¢ je prowadzi i milo czyta, tylko co
z nimi zrobi¢ w praktyce? Wbrew pozorom nie
jest to wcale pytanie retoryczne, bo i odpowiedz
~wykorzysta¢ blogowe propozycje w szkole” nie
wyczerpuje tematu — wrecz przeciwnie, to do-
piero sam poczatek listy mozliwosci. W gruncie
rzeczy wiaczenie pomystéw z blogéw do dzia-
tan dydaktycznych jest tylko najoczywistszym
i najbanalniejszym efektem kontaktu z tg czescig

blogosfery. Ale sila (moze nawet najwieksza)
blogéw edukacyjnych lezy jeszcze gdzie indzie;j.

Tym bowiem, co wydaje w blogach edukacyj-
nych najistotniejsze, jest nie tyle ich efekt kon-
cowy (pomysty przeprowadzenia zajec etc.), ile
— ich poczatek, sama przyczyna, dla ktérych po-
wstaly. Blog edukacyjny jest dowodem poszuki-
wan (ktdre z chwilg zalozenia bloga wcale sie nie
koncza, przeciwnie — dopiero teraz naprawde si¢
zaczynaja), pasji, checi zdzialania czego$ wiecej,
potrzeby przekroczenia czego$ (typowych spo-
sobow dzialan, rutyny, a nawet samego siebie),
wyrazem niezgody na zwyczajno$¢ i formule
»0d — do”. Jest tez forma wyrazenia siebie - siebie
jako nauczyciela, edukatora, pedagoga, rodzica
uczestniczacego w edukacji dziecka; i jeszcze jest
swego rodzaju deklaracja - deklaracja cztowie-
ka, ktéry wkracza w przestrzen edukacyjng jako
ciggle sie rozwijajacy, poszukujacy i otwarty na
co$ nowego, wiec wolny (pragnacy uwolnienia)
od banalnosci, schematow, zdradliwego poczu-
cia ,jestem juz wystarczajagco dobry w swojej
dziedzinie i wiecej juz nie musze sie ksztalcic”
Jest tez blog wyjsciem do innych internautdw,
blogeréw, edukatoréw — wyjsciem i z propozy-
cjami, i z pytaniami, otwarciem sig, ktére tworzy
przestrzen dialogu.

Blog edukacyjny jest dla mnie miejscem sa-
morozwoju, odkrycia na nowo spojrzenia na
edukacje - spojrzenia gteboko humanistycznego,
entuzjastycznego i osobistego. Jest przypomnie-
niem, jak bardzo mozna si¢ procesem edukacyj-
nym bawi¢, cieszy¢, fascynowac. I jest jeszcze
pewna lekcja pokory: skoro oni, blogerzy eduka-
cyjni, ktérzy maja tyle doswiadczenia, pomystow
i wiedzy, szukajg dalej i s3 gotowi podwazaé wla-
sne ,wiem” na rzecz cudzego ,a moze’, to tym
bardziej ja powinnam o takich poszukiwaniach
i gotowosci pamigta¢. Nachodzi mnie tez niekie-
dy mysl: kto wie, czy za jakis czas blog edukacyj-
ny nie bedzie istotnym punktem w zawodowym
CV nauczycieli, pedagogdéw, edukatoréw, rownie
waznym jak odbyte szkolenia i uzyskane dyplo-
my (a moze i wazniejszym)? Bo przeciez, jak
wspominatam, blogi edukacyjne staja si¢ coraz
powszechniejszym i coraz bardziej naturalnym
elementem blogosfery, wiec z czasem mogg staé
sie powszechnym i naturalnym elementem sa-
mej edukacji.

BP
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Lekcje z awatarem

Praktyczne zastosowanie technologii
informacyjno-komunikacyjnej

na jezyku polskim

Wioletta Rafafowicz, nauczycielka jezyka polskiego w Gimnazjum Publicznym

im. Arkadego Fiedlera w Debnie

Technologia informacyjno-komunikacyjna obejmuje zagadnienia zwigzane
z wyszukiwaniem, gromadzeniem i dzieleniem sie informacjami w réznych formach.
Nie powinno wiec jej zabrakna¢ na jezyku polskim. Co my, nauczyciele jezyka
ojczystego, mozemy w tym zakresie zrobi¢? Jak dostosowaé metody i formy pracy
do zainteresowan ucznidéw i wymogow wspoétczesnosci?

Zamiast opisywa¢ wydarzenia, mozna je fo-
tografowac¢ lub filmowa¢, a nastepnie wysylaé
poczty elektroniczng, udostepnia¢ na blogach,
portalach spotecznosciowych. Wystarcza do tego
telefony komorkowe, padlety czy komputery
z dostepem do internetu. Poniewaz gimnazjalici
lubig spedza¢ czas przed komputerem, staram sie
stwarza¢ jak najwiecej okazji do wykonania za-
dan przy pomocy réznych darmowych aplikacji.
Polecenia dotyczace na przyklad lektur szkol-
nych moga mie¢ przeciez rézng forme.

Przydatne aplikacje

Jedna z moich propozycji byto zwizualizowa-
nie sentencji wyszukanych w lekturze wiasny-
mi fotografiami. Jest to proste, gdyz wigkszo$¢
uczniéw posiada aparaty w telefonach komor-
kowych. Do zamieszczenia tekstu na zdjeciu wy-
korzystujemy darmowa aplikacje piZap (www.
pizap.com). Dzieki wlasnemu zaangazowaniu
uczniowie zapamietuja najwazniejsze cytaty i ich
zrodla. Rozumiejg ich znaczenie metaforyczne,

czego dowodem jest wizualizacja fotograficz-
na. Sg kreatywni i pomystowi. Z calg pewnoscia
moge stwierdzi¢, ze fotografia wspiera przekaz
sentencji. Prace uczniowskie zachecaja do sie-
gniecia po literature. Sa zrodlem motywacji do
czytania. Dlatego czesto uczniowie wybieraja po-
lecane ksigzki na upominki dla bliskich. Zapisuja
przytoczone sentencje na kartkach z zyczeniami.

Zgromadzone sentencje przydajg si¢ rowniez
na zajeciach. Rozpoczynam rozmowe wstepng
z uczniami o wybranej wartoséci, wyswietlajac
sentencje zamieszczong na fotografii. Dzieki niej
tatwiej uczniéow zaangazowac do kolejnych eta-
pow lekeji, zacheci¢ do swobodnych wypowiedzi.
Ponadto ¢wicze wyjasnianie ukrytego sensu cyta-
tu, jak rowniez redaguje tematy pisemnych prac
uczniowskich z wykorzystaniem sentencji. Moi
uczniowie lubig aplikacje piZap - czesto wykorzy-
stuja ja do przygotowania ciekawych fotografii dla
réwiesnikéw, na przyklad z okazji urodzin.

Gdy przychodzimy do galerii sztuki prze-
wodnik zawsze opowiada nam o obrazach.



Na lekcjach sprawa ma si¢ podobnie, z tg rézni-
ca, Ze i my mozemy popisac sie wiedzg o dzietach
malarskich. A co by bylo, gdyby to malowidla
mowily o sobie?

Do lekeji o sztuce korzystamy z mozliwosci
aplikacji dostgpnej na stronie www.superlame.
com. Z pewnoscig jest to mite odejscie od sche-
matyzmu. Ten pomyst wykorzystuje na lekcjach
poswigconych malarstwu lub rzezbie. Ten spo-
sob dowiadywania si¢ czego$ o obrazach jest
przystepniejszy i znacznie przyjemniejszy dla
ucznidéw, a w rezultacie - mam nadzieje - za-
checi ich do czgstszego odwiedzania muze-
ow i galerii. Takie narzedzie pracy motywuje
uczniéw do wykonania zadania - zwlaszcza je-
$li nie lubig pisad.

Nowe media: memy, awatary, komiksy

Czytanie ksigzek nie jest ulubionym sposo-
bem spedzania wolnego czasu przez uczniow. Jak
sami przyznaja, komputer i telefon komérkowy
to ich ,,ulubione zabawki”. Postanowilam jako$
to ze soba polaczy¢. Gimnazjalisci przygotowali
memy czytelnicze, zachecajace do siggnigcia po
ksigzke w wolnym czasie. Korzystajac jedynie
z bezplatnych aplikacji internetowych (genera-
tor.memy.pl), wykazali si¢ pomystowoscig i kre-
atywnoscig.

Kolejnym gadzetem wartym wykorzystania
w procesie edukacji s3 awatary. Moga mie¢ one
szerokie zastosowanie w procesie nauczania.
Na przyklad na pierwszych lekcjach jezyka pol-
skiego z nowymi uczniami zaproponowatam im
przedstawianie wlasnej sylwetki przy pomocy
zaprojektowanego awatara. Dzieki temu zaczeli-
$my poznawac siebie, zauwaza¢ swoja odmien-
no$¢, uczylismy sie méwic o sobie. Podczas ich
projektowania uczniowie wykazuja si¢ wyjatko-
wa kreatywnoscia, poniewaz sg ciekawi nowych
informacji oraz czuja si¢ zmotywowani dzigki
wykorzystaniu innych form uczenia si¢. Zapo-
minajg o schematyzmie lekcji, ucza si¢, bawiac.
Do tworzenia awataréw korzystam z aplikacji ze
strony www.voki.com.

Komunikacja za pomoca awatara moze si¢
okaza¢ dla wielu uczniéw znacznie prostsza niz
w rzeczywistej sytuacji na lekeji, dlatego zapro-
ponowalismy ten sposob zaprezentowania sig
szkole, z ktorg realizujemy wspdlny projekt edu-
kacyjny. Dzieki temu s odwazniejsi w wypowia-

daniu swoich opinii. Poza tym to dla nich szkota
kreatywnosci, redagowania tekstu, wilasciwego
argumentowania.

Podczas omawiania utworu Romeo i Julia za-
proponowalam uczniom wcielenie si¢ w bohate-
réw ksigzki. Gimnazjalisci samodzielnie decy-
dowali o wyborze postaci. Mozna wiec wniosko-
wac o popularnosci postaci. Tekst wypowiadany
przez bohateréw nie byl dlugi, wigc uczniowie
selekcjonowali informacje. Wypowiedz bohatera
w pierwszej osobie jest okazja do utrwalenia wie-
dzy o narracji pierwszoosobowej. Pamietajmy, ze
takie zadanie nie zastapi pisania charakterysty-
ki, ale na pewno uatrakcyjni zajecia. Aby kazdy
z uczniow magl obejrzeé, wystucha¢ wypowiedzi
awatara utworzonego przez réwiesnikow, moze-
my zamiescic je na padlecie - internetowej tabli-
cy. Polecam tez aplikacje do tworzenia komik-
séw: www.storyboardthat.com. Moi uczniowie
nie wykonuja obszernych prac obrazkowych, bo
nie taki jest cel zadania. Wspomnianego narze-
dzia uzywam na przykfad do tego, aby gimnazja-
lisci w autorskim komiksie ukazali przekaz bajki
Ignacego Krasickiego.

W zadaniu chodzilo o to, aby siggna¢ po
utwory Krasickiego, ,wgryz¢ sie w ich tresc’,
dostrzec kontrast w zachowaniu bohateréw, wy-
jasni¢ moral przy pomocy rysunku i wlasnego
(wspolczesnego) tekstu. Wybdr utworu nalezat
do uczniéw.

Lekcja w chmurze?

Uczestniczagc w stacjonarnych szkoleniach,
dochodze do wniosku, Ze rozumiem ucznidw,
ktoérzy nie moga usiedzie¢ w jednym miejscu, bez
ruchu, stuchajac wyktadow, referatow, odczytow.
Dlatego probuje w miare mozliwo$ci réznicowac
metody i formy pracy.

Jedna z ciekawszych jest gamifikacja, gdyz
uczniowie - angazujac si¢ w rozgrywke i da-
zac do wygranej — rozwijaja swoje zdolnosci
i przyswajaja wiedzg¢. Metoda pozwala nie tylko
uatrakcyjnic¢ uczenie sie, ale rowniez zwiekszy¢
tempo nauki i uczniowski zapal.

Na lekcjach powtdrzeniowych wykorzystu-
je Kahoot - bezplatng platforme do tworzenia
i przeprowadzania interaktywnych quizow (get-
kahoot.com). Po takich zajeciach czgsto prosze
moich uczniéw, aby wynotowali, czego nauczyli
sie podczas gry. Zalezy mi na tym, aby po zaje-
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ciach umieli odpowiedzie¢ na pytanie, czego sie
dzisiaj nauczyli. Ufam, ze na tak zadane pytanie
rodzica lub innego doroslego nie odpowiedza:
»Niczego. Tylko gralismy”.

Do promowania czytelnictwa polecam chmu-
ry wyrazowe. Moi uczniowie projektowali $wig-
teczne chmury wyrazowe, zawierajace imiona,
nazwiska, pseudonimy bohateréw wybranej
przez siebie ksigzki. Byto to jedno z zadan czy-
telniczych, zaplanowanych na czas adwentu.
Uczniowie wykonywali je w domu, korzystajac
z darmowych aplikacji (tagxedo.com, tagul.com,
worlde.net). Generatory do tworzenia chmur
wyrazowych s3 przyjazne, proste i latwe w uzy-
ciu, a przede wszystkim sg bezplatne. Swoboda
w wyborze ksigzki sprawila, ze bylo to najchet-
niej wykonywane zadanie. Prace uczniow s3
atrakcyjne, pigkne i zabawne.

Chmury wyrazowe to graficznie uporzadko-
wany zbidr stéw. Niosg wiele informacji, wyzwa-
lajg kreatywnos¢, pobudzaja wyobraznie, inspi-
ruja oraz uczg krytycznego myslenia. Uatrak-
cyjniaja lekcje i zadania domowe — nudne do tej
pory zadania zaczynaja sprawia¢ frajde. Moga
by¢ tez punktem wyjscia do omawiania lektury
na lekcji lub powtérzenia.

Poszukujac pomystéw na uatrakcyjnienie za-
je¢, postanowilam postuzy¢ sie gra z dziecinstwa.
Kto z nas nie prébowat utozy¢ obrazka z puzzli?
Skorzystalam z programu umozliwiajacego
ukladanie puzzli online (puzzlefactory.pl). Zale-
ty: szybko i sprawnie, bez logowania, bez haset
wstawiamy zdjecie z wlasnych zasobdw, wybie-
ramy rozmiar puzzli i dziatamy. Czego potrzebu-
jemy? Komputera z dostgpem do sieci. Mozemy
uklada¢ wielokrotnie, rywalizowa¢ z innymi,
gdyz program odmierza czas ukladania.

Puzzle pomagaja polaczy¢ nauke z rozryw-
ka. Moga stanowi¢ punkt wyjscia do nowego
tematu, stanowi¢ przerywnik pomiedzy wpro-
wadzanymi tre$ciami, by¢ zadaniem domowym
z ukrytym poleceniem itp. Puzzle mozna ukla-

da¢ indywidualnie, ale i w grupach, podczas
rywalizacji zespotowej. Obecnie szykuj¢ puzzle
do konkursu mitologicznego. Mam nadzieje, ze
zaskocze tym uczniow i sprawie, ze zadania beda
urozmaicone.

Na podwieczorek - krzyzowka

Zadania domowe moga mie¢ roézng forme, ale
najlepiej (moim zdaniem), gdy sa zaskakujace
i stanowig wyzwanie dla ucznia. Oczywiscie, nie
moga by¢ tak trudne, aby uczen sam zadania nie
mogl wykonac.

Taka ciekawa, a jednoczesnie wymagajaca
propozycja moze by¢ opracowanie wtasnej krzy-
z0wki sprawdzajacej wiedze z lektury. Polecam
strone www.swiatnauczyciela.pl.

Dzigki autorskich  krzyzowek
uczniowie rozwijaja zdolnosci poznawcze (my-
$lenie, spostrzegawczo$¢, wyobraznia), wyzwala-
ja wlasng aktywnos¢ i kreatywnos¢, wdrazaja sie
do samodzielnej pracy.

tworzeniu

Na zakonczenie

W procesie nauczania wazna role petni nauczy-
ciel, dlatego tak wazne jest, aby posiadat bogaty
repertuar roznorodnych metod, technik naucza-
nia i $rodkéw nauczania. Postugujac sie meto-
dami wspierania edukacyjnego, stawia pytania
uczniom, lecz nie tylko po to, by ich aktywizowac,
lecz réwniez wyzwoli¢ samodzielne myslenie. Po-
winien stwarza¢ takze takie sytuacje edukacyjne,
w ktérych to uczniowie bedg zadawali pytania,
adresujac je do siebie, do kolezanek i kolegow, do
nauczyciela, a takze beda poszukiwali odpowiedzi
w rozmaitych zrédtach informagji.

Odpowiednio wykorzystane technologie in-
formacyjno-komunikacyjne  moga
stuzy¢ osiagnieciu celow edukacyjnych, zdoby-
waniu i poszerzaniu wiedzy. Ponadto z pewno-
$cig wplywaja na rozwdj zainteresowan gimna-
zjalistow, a przede wszystkim pomagaja zdoby¢
umiejetnosci z réznych dziedzin.

$wietnie

WR



Narracje czy fakty?

Przekaz medialny a ksztattowanie

postaw ucznia

Krystian Saja, doktor nauk humanistycznych w zakresie literaturoznawstwa, pracownik
Zaktadu Literatury Dawnej i Nauk Pomocniczych Filologii, Instytut Filologii Polskiej

Uniwersytetu Zielonog6rskiego

W procesie edukacji i rozwoju emocjonalnego mtodego cztowieka ogromna role
odgrywa przekaz medialny. Cho¢ wychowanie powinno by¢ domeng rodzicéw oraz
szkot, propagujacych w wiekszosci pozytywne postawy spoteczne, obyczajowe i etyczne,
role nauczyciela przejmuja nowoczesne media — w tym przede wszystkim telewizja oraz
internet. Skutki takiego przewartosciowania bywaja szkodliwe.

Propagowane w mediach wzorce zachowan,
postaw i mody, a takze ,,gadzetomania” technolo-
giczna stajg si¢ normga spoleczna dla mtodego czlo-
wieka. Wszystko, co nie dotyczy przyjetej reguly,
zostaje odrzucone. Postawy nieprzystajace do no-
wego wzorca nie sg akceptowane, co staje si¢ przy-
czyng marginalizacji 0séb ,,niedostosowanych” do
ogdlnych zasad. W ten sposob srodki masowego
przekazu, w skrajnych przypadkach, doprowadza-
ja do demoralizacji mlodziezy i bywaja przyczyna
ich aspotecznych zachowan. Atakowany moze by¢
ten, kto nie posiada jakiego$ gadzetu, nie ubiera si¢
zgodnie z obowiazujacymi trendami, nie postuguje
si¢ zapozyczonym z mediéw stownictwem lub tez
nie oglada danego programu telewizyjnego i nie
stosuje sie do porad modnego celebryty.

Wiedza to wladza

W dobie powszechnego dostepu do cyber-
przestrzeni (fatwy dostep do internetu, na przy-
kiad poprzez telefony komérkowe lub platformy
cyfrowej telewizji) nie jesteSmy w stanie ,,filtro-
wa¢” informacji pod zadnym katem. W zwiazku

z tym dziecko jest nieustannie ,bombardowa-
ne” wrecz nieskonczong iloscig danych, tworzac
z nich wlasne, czesto niezgodne z prawda infor-
macje, ktore przetwarza w komunikaty pozba-
wione logiki. Jedli nie poddamy ich weryfikacji
rodzicielskiej lub pedagogicznej, moga si¢ prze-
rodzi¢ w niebezpieczne narzedzie, stuzace na
przyktad osiagnieciu dominacji w klasie.

Nie mozemy zapomina¢, ze — tak jak w przy-
padku dorostych - takze s$rodowisko dzieci
i mlodziezy wystawione jest na pokuse ,,rzadzy
wladzy”, co w naturalny sposéb umozliwiaja po-
zyskane informacje. Ten, kto posiada informa-
cje, posiada rowniez wladze'. Mlodzi ludzie bar-
dzo szybko wpadaja w pulapke medialnej mani-
pulacji. Przemodelowuja swoj system wartosci
zgodnie z panujagcymi w danym czasie trendami
oraz bezwzglednie wykorzystuja uzyskane, cze-
sto kompromitujgce innych wiadomosci®.

Zwierciadlo kultury
Media to globalna ,,tuba spofeczna” spelniajg-
ca réznorodne funkcje. Podstawowg jest funkcja
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informacyjna, zwigzana z rozwojem ,,spoteczen-
stwa informacyjnego’, w ktérym proces przetwa-
rzania informacji jest podstawowym narzedziem
ludzkiego dzialania’. Dostep do informacji jest
jednym z fundamentalnych praw obywatelskich,
zwigzanym z ksztaltowaniem opinii publicznej
oraz edukacja spoteczng. Kolejnym waznym za-
daniem mediéw jest budowanie platformy dla
publicznej debaty (debaty telewizyjne z udzia-
fem widowni, fora, blogi itp.) oraz prezentowa-
nie instytucji rzadowych i politycznych w sposob
obiektywny (wypowiedzi dziennikarzy, dotycza-
ce tematéw politycznych, powinny by¢ pozba-
wione subiektywnego osadu)*.

Nasze wymagania wobec mediéw nie ograni-
czaja ich jedynie do roli obiektywnego i wiary-
godnego informatora. Media powinny dzialaé
na rzecz swoich odbiorcéw, stuzac poglebianiu
integracji spolecznej przez zwracanie uwagi na
przykltad na mniejszosci spoleczne i etniczne.
Powinny przestrzegac zasad dobrych obyczajow
i moralnosci, tak czesto ignorowanych we wspoét-
czesnym $wiecie. Maja obowigzek odzwiercie-
dla¢ wspoétczesng kulture oraz jezyk spoteczen-
stwa, ktéremu sluza, a takze popularyzowac
dorobek kulturalny narodu. Powinny wreszcie
upowszechniac oryginalnos¢ i twérczoé¢ obywa-
teli panstwa, w ktérym funkcjonuja’.

Niestety czesto staja si¢ one zrédlem kryzy-
séw spotecznych, podzialéw i destabilizacji, na
przyklad za sprawg ich stuzebnosci wobec okre-
Slonej frakcji politycznej. Przenikanie polityki
do medialnego przekazu jest bez watpienia pro-
cederem szkodliwym, gdyz ,,czwarta wladza”, jak
zwykli$my nazywa¢ media, jest obecnie najbar-
dziej wptywowym czynnikiem opiniotwdrczym.
Wywieranie bezposredniego wplywu na spofe-
czenstwo, poprzez szerzenie nienawisci spolecz-
nej, podsycanie nastrojéw wrecz rewolucyjnych
oraz utrzymywanie poczucia zagrozenia, jest
procederem niedopuszczalnym, niezgodnym
z etyka dziennikarska. Tej jawnej manipulacji
ulegaja, niestety, przede wszystkim ludzie mlo-
dzi, nieuksztaltowani emocjonalnie, nieznajacy
jeszcze w pelni historii wlasnego narodu (w tym
przede wszystkim historii najnowszej), opieraja-
cy wlasne sady na opiniach innych. Ponadto po-
dzialy polityczne, odzwierciedlone w $rodkach
masowego przekazu, maja bezposrednie prze-
tozenie na sytuacje rodzinne (dyskusje w kregu

rodzinnym), co z kolei odbija si¢ na zachowaniu
mlodziezy w szkotach. Spory polityczne sg prze-
noszone na szkolne boiska, gdyz jest rzecza na-
turalng, ze dzieci i mlodziez podtrzymuja oraz
zawzigcie bronig racji swoich rodzicow.

Media a pamieé

Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze przekaz me-
dialny potrafi bardzo skutecznie wplywaé na
mechanizm zapamietywania.

Najdoskonalszym  sposobem
i zapamigtywania wiedzy jest stuchanie opowia-
danych historii. Nauczyciele powinni opowiadaé
historie oraz postugiwac si¢ analogiami. Poru-
szaja nas historie, nie fakty®. Kiedy wiedza staje

zdobywania

sie narracjg, to jej desygnat — na przyklad defi-
nicja, jaka chcemy zaprezentowac — zyskuje zna-
czenie pelne. Narracja to podstawowe narzedzie
medialne’. To stad wynika popularnos¢ mediow
wsrod mlodziezy. Opatrzenie daty okreslonymi
historiami powoduje jej zapamietanie (np. 966
to chrzest Polski, kiedy to ksiaze Mieszko ozenit
sie, jak powiadajg, z malo urodziwg ksigzniczka
czeskg Dobrawa z powodoéw religijnych, 1410
to rok bitwy pod Grunwaldem, kiedy to mezne
i waleczne wojsko polskie pokonalo niezwy-
ciezony niemiecki zakon rycerski, z udziatem
stawnych rycerzy, 1939 to rok wybuchu II wojny
$wiatowej, ktora rozpoczela sie w momencie, gdy
potezne dziata okretowe niemieckiego pancerni-
ka Schleswig-Holstein przystapily do ostrzalu
polskiego garnizonu, ktéry niemal do ostatniej
kropli krwi bronit granic ojczyzny, stajac si¢ Zré-
dlem wielu legend itp.). Podyktowanie uczniowi
daty z dopiskiem odpowiedniego wydarzenia
niewiele dla niego znaczy. Utrwalamy woéwczas
stereotypowe schematy, bez odwolywania si¢
do glebszego znaczenia. Zainteresowanie przy-
czyniajace si¢ do kodowania informacji wzbu-
dzajg ciekawe historie z domieszka sensacyjno-
$ci. Swietnym przykladem tego typu historii sg
bardzo popularne w latach dziewiecdziesiatych
Sensacje XX wieku Boguslawa Woloszanskiego,
z ktérych warto czerpac inspiracje.

Chcac nauczy¢ sie czegos i majac za cel zrozu-
mienie omawianego przez nauczyciela zagadnie-
nia (przedstawionego definicyjnie i bezrefleksyj-
nie), mlody czlowiek siega po ogdlnodostepne
media, takie jak internet lub telewizja. Niestety,
pozyskane z tych zrédel informacje bywaja nie-



poprawne lub niepelne. Manfred Spitzer twierdzi,
ze: ,Dobry nauczyciel bedzie opowiadat historie.
Opowies¢ o World Trade Center znamy wszyscy,
a jesli nauczyciel potrafi dobrze opowiada¢, po-
znamy jeszcze wigcej historii i poprzez te histo-
rie poznamy historie. Wkuwanie dat (»siedem
-piec-trzy: powstaje Rzyme, ,»trzysta trzydziesci
i trojka — pod Issos byla bojka« itp.) nie ma sensu
tak dlugo, jak dtugo nie znamy kulis wydarzen.
Dopiero opowie$¢ o wychowanym przez filozofa
Greku, ktéry z malenka armig pokonal olbrzy-
mie mocarstwo, sprawi, ze data ozyje”.

Mechanizmy przyswajalnosci

Nauczyciel powinien opowiada¢ historie,
wprowadza¢ w swdj wywod anegdoty tema-
tyczne oraz operowal przykladami. Anegdoty
stuzg zazwyczaj wyladowaniu napiecia, prze-
rwaniu monotonni wywodu teoretycznego oraz
dopowiedzeniu wlasciwej tresci. Moga réwniez
spelnia¢ inne zadania. Dobrze dobrana dygresja
bedzie istotnym wkladem w zrozumienie przez
ucznia skomplikowanego tematu.

Podobnie funkcjonuja przyklady. Bardzo
czesto fakty nie majg dla ucznia znaczenia, do-
poki nie przypiszemy do nich odpowiednich
przykladéw praktycznych. Ponadto najlepiej
zapamigtujemy wydarzenia wazne i interesuja-
ce (na przyklad ciekawostki oscylujace wokot
naszych zainteresowan). Sztuka skutecznego
nauczania polega na umiejetnosci referowa-
nia zagadnienia w taki sposob, aby wzbudzi¢
ciekawos¢ i che¢ poglebienia wiedzy u ucznia.
To rzecz niezmiernie trudna w przypadku za-
je¢ czysto teoretycznych, ktore zamykajg mozli-
wos¢ subiektywnych interpretacji i bezposred-
niego udzialu ucznia w zajeciach. To jednak
ograniczenie pozorne, ktére mozemy prze-
zwyciezy¢, jesli zastosujemy fortel, na przyktad
w postaci dygresji lub licznych przykltadow
funkcjonowania danego pojecia.

Zwroémy uwage na sposob przekazu medial-
nego podobnych tresci. Media potrafia sobie
radzi¢ z podobnymi ograniczeniami w sposob
mistrzowski. Obserwacja i analiza przekazu
medialnego moze si¢ okaza¢ istotnym Zrd-
dlem inspiracji dla nauczyciela, o ile ten zechce
z nich skorzystac i bedzie w stanie oddzieli¢ to,

co niedopuszczalne, od tego, co dobre i korzystne
w procesie nabywania wiedzy o §wiecie.

Edukacja (medialna) przyszlosci

Media potrafia wyrzadzi¢ duzo szkody
w wychowaniu mlodego pokolenia, ale jedno-
cze$nie bywaja niezmiernie istotne w procesie
nabywania wiedzy - trudno sobie wyobrazi¢
wspolczesng szkola, ktéra omijataby media jako
podstawowe przekazniki informacji o $wiecie.
Korzystanie z mediéw nie powinno nam jednak
przystoni¢ tradycyjnych metod pozyskiwania
wiedzy. Zachlysnieci zdobyczami technologii
zapominamy o ksigzkach i autorytetach akade-
mickich. Najwazniejsza jest wigc $wiadomosc,
ze nie jesteSmy w stanie powstrzymac¢ naporu
nowych zrédel informacji na miare XXI wie-
ku. Naszym trudnym zadaniem pozostaje pro-
ba kontroli nad zasobami informacji - tak, aby
wyciagna¢ z nich korzysci i pokierowac ucznia
do takich Zrédel, ktére beda pewne i w miare
obiektywne, o ile dzisiaj o obiektywizmie mo-
zemy mowic.

Przypisy
! Zob. B. Stefanowicz, Informacja, Warszawa 2010,
s. 89. Zob. réwniez: A. Szewczyk, Spoteczeristwo infor-
macyjne — problemy rozwoju, Warszawa 2007, s. 10.
* Ibidem, s. 81.
3 Zob. E. Niedzielska, Préba systematyzacji proceséow roz-
woju systemow informacyjnych, ,Wiadomosci statystyczne”
1986, nr 4.
4 B. Dobek-Ostrowska, R. Wiszniewski, Teoria komuniko-
wania publicznego i politycznego, Warszawa 2007, s. 72.
> T. Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i ana-
lizy prasy, radia, telewizji i Internetu, Warszawa 2004, s. 158.
¢ M. Spitzer, Jak uczy sig mozg, przel. M. Guzowska-Da-
browska, Warszawa 2007, s. 38.
7 Zob. ].-E Lyotard, Kondycja ponowoczesna. Raport o stanie
wiedzy, przet. M. Kowalska i J. Migasinski, Warszawa 1997.
8 M. Spitzer, op. cit., s. 38.
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Nowoczesny | praktyczny
Po co nam TIK w szkole?

Barbara Swiatek, doradczyni metodyczna ds. edukacji przyrodniczej i ekologicznej
Wydziatu Edukacji Urzedu Miejskiego w Bytomiu, nauczycielka biologii w IV Liceum
Ogo6lnoksztatcgcym im. Bolestawa Chrobrego w Bytomiu

Wsréd umiejetnosci, ktére powinni opanowac uczniowie i uczennice polskich szkét,
w obowigzujacej podstawie programowej z grudnia 2008 roku wymieniona jest
umiejetnosc postugiwania sie TIK-iem:,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobytych
przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole (...) naleza: umiejetnos¢
postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
w tym takze do wyszukiwania i korzystania z informacji. Waznym zadaniem szkoty
jest przygotowanie uczniéw do zycia w spoteczenstwie informacyjnym”. Stosowanie
narzedzi TIK pozwala nauczycielowi realizowa¢ zapisy podstawy programowej;,
a z punktu widzenia ucznia rozwija kreatywnos¢, ciekawosé, umiejetnosc pracy
w zespole, uczy mtodych ludzi filtrowania informacji, dokonywania oceny

marzec/kwieciefi 2017 « nr 2

ich wiarygodnosci oraz krytycznego myslenia.

TIK na lekcjach
Wedlug Rubena Puentodury, autora publi-
kacji Technology In Education: An Intergrade

Approach, wprowadzanie TIK-u do procesu dy-

daktycznego powinno opiera¢ si¢ na metodzie

SAMR (ang. Substitution, Augmentation, Modi-

fication, Redefinition), opisujacej cztery poziomy

jego przebiegu:

1. Zastgpienie — dzialania, ktére ograniczajg
sie do przeniesienia zadan analogowych na
poziom cyfrowy, bez wprowadzania zmiany
funkcjonalne;j.

2. Rozszerzenie - implementacje, w ktorych za-
stosowanie technologii zwigksza mozliwosci
i funkcjonalnosci w poréwnaniu z narzedzia-
mi i zadaniami tradycyjnymi.

3. Modyfikacja - zastosowanie technologii, przy
wykorzystaniu ktérych nastepuje duza zmia-
na jakosciowa procesu edukacyjnego.

4. Redefinicja - dzialania edukacyjne z wykorzy-
staniem technologii, w ktérych umozliwia ona
nieosiggalne niegdy$ przeprojektowanie pro-
cesu uczenia sie i nauczania, a dos$wiadczenie
uczenia si¢ skoncentrowane jest bardziej na
roli i aktywno$ci ucznia niz nauczyciela.

Ta metoda teoretycznie sprawnie wprowadza
TIK do sal lekcyjnych, ale wiemy, ze praktyka
wyglada troche inaczej. Nauczycielom brakuje
konkretnych informacji, a przede wszystkim do-
brze opracowanego przewodnika dydaktycznego.
Nauczyciele nie majg réwniez zadnego wsparcia
w zakresie mozliwosci korzystania z dostgpnych
programéw informacyjnych, portali czy stron inter-
netowych. Brak réwniez rzetelnej oceny dostepnych
materialéw. Przygotowanie i wykorzystanie TIK-u
na zajeciach wymaga od nauczyciela poswigcenia
wielu godzin dodatkowej pracy. Dlatego nauczycie-
le najczesciej wprowadzajg TIK na dwa sposoby:



1. ,Po omacku” - kazdy na wilasng reke prze-
szukuje internet i wyprobowuje na uczniach
»zdobyte” w ten sposéb programy nauczania
i metody prowadzenia lekcji.

2. ,Z doskoku” - nauczyciel do opracowanego
programu nauczania dolacza elementy zwig-
zane z TIK-iem. Cze¢sto wigze sie to z poko-
nywaniem trudnosci technicznych i brakiem
odpowiedniego sprzetu w pracowni.

Analizujac dostepna literature, mozemy zna-
lez¢ wiele réznych sposobdéw wprowadzania

TIK-u do procesu edukacyjnego. Istnieje piec

modeli wykorzystania TIK-u przez nauczyciela -

w kazdym z nich okreslone jest, czy korzystanie

z technologii informacyjno-komunikacyjnych

podczas zajec jest domeng zaréwno nauczyciela,

jak i ucznidw, czy tez tylko nauczyciela albo tyl-
ko uczniéw, oraz w jakim stopniu sg one wyko-
rzystywane — na etapie przygotowywania si¢ do
zajec, w ich trakcie, a takze po lekgji.

Poszczegdlne modele réznig si¢ sposobem
przygotowania i wykorzystania TIK-u na lek-
cjach. Wybor metody pracy na pewno bedzie
zalezal od nauczyciela, ale takze od preferencji
uczniow w zakresie metod pracy czy realizowa-
nej tematyki. Nalezy jednak pamieta¢, ze celem
wprowadzenia TIK-u do procesu dydaktycz-
nego jest zwiekszenie efektywnosci uczenia si¢
uczniéw poprzez aktywne wykorzystanie moz-
liwosci nowych technologii, a nie proste zasta-
pienie tradycyjnego nauczania. Uzycie TIK-u
powinno by¢ wigc uzasadnione.

Komputer a dydaktyka

Nauczyciele w swojej pracy dydaktycznej wy-
korzystuja komputer w réznoraki sposéb: bezpo-
srednio w procesie dydaktycznym - na zajeciach,
przygotowujac dokumentacje, testy, materialy;
do komunikacji z uczniami i rodzicami uczniéw;
prowadzac dziennik elektroniczny.

W pracy dydaktycznej nauczyciele najczesciej
wykorzystuja gotowe pakiety edukacyjne. Korzy-
stajg z dostepnych programéw edukacyjnych, en-
cyklopedii multimedialnych, stownikéw; portali in-
ternetowych. Zasoby te umozliwiaja uatrakcyjnienie
lekeji oraz doktadniejsze zrozumienie omawianych
tresci. Innym sposobem przygotowania zaje¢ przez
nauczyciela jest opracowanie wiasnych prezentacji
multimedialnych, wykorzystanie WebQuestow czy
lekcji elektronicznych. Przygotowanie prezentacji

czy e-lekeji wymaga duzego nakladu pracy nauczy-
ciela, ale daje mozliwos¢ takiego opracowania te-
matu, ktére bedzie zrozumiate dla okreslonej grupy
uczniéw — na wzor ,,optymalnego podrecznika’

Metoda WebQuestu zostala opracowana
w 1995 roku w USE przez Bernie Dodge’a i Toma
Marcha z San Diego State University. Jest to mo-
del poszukiwania wiedzy w oparciu o internet -
zaklada aktywng prace uczniéw w rozwigzaniu
zadanego problemu. Stanowi swego rodzaju pro-
jekt grupowry, ktory opiera sie gtéwnie na stawia-
niu probleméw (zadan) i organizowaniu naucza-
nia wokot nich. WebQuest realizuje jeden z pod-
stawowych postulatow teorii konstruktywizmu,
dotyczacy poszukiwania i doceniania uczniow-
skiego punktu widzenia w procesie ksztalcenia.
Rozwija u uczniéw umiejetnos¢ myslenia pro-
blemowego, a wéréd nauczycieli rozpowszechnia
nauczanie metoda rozwigzywania probleméw.

Komputer przydatny jest réwniez w pracy
z dokumentami. Ulatwia opracowanie biezacej
dokumentacji wykorzystywanej w procesie dy-
daktycznym - konspektow lekcji, scenariuszy,
kart pracy, instrukcji ¢wiczen, testow i spraw-
dzianéw. W tym celu gléwnie wykorzystywany
jest pakiet Office.

Kolejnym przykladem wykorzystywania TIK-u
jest komunikacja z uczniami i ich rodzicami. Do
tego celu moga stuzy¢ platformy, poczta elek-
troniczna czy komunikatory spolecznosciowe.
Zdecydowang zaletg jest szybko$¢ przesylania in-
formacji. Ta droga mozna réwniez przekazywac
dodatkowe tresci edukacyjne, zadania, polecenia.

Rola TIK-u w pracy nauczyciela

Niewatpliwie dla samego nauczyciela TIK-u
odgrywa istotng role - zdecydowanie ulatwia
i usprawnia prace. Dzigki technologii nauczy-
ciele maja ulatwiony dostep informacji. Internet
pozwala zdobywac najnowsza wiedz¢ meryto-
ryczng, ale i nowinki metodyczne ulatwiajace
projektowanie lekcji. Wielu nauczycieli wyko-
rzystuje rowniez internet jako miejsce wymiany
pogladow i informacji dotyczacych swojej pracy
zawodowej czy zrodlo porad prawnych.

Niewatpliwie mozna powiedzie¢, ze TIK jest
niezbedny w pracy nauczyciela, ktéry ma potrze-
be rozbudzenia u swoich uczniéw cheé zdoby-
wania wiedzy i chce ich przygotowa¢ do aktyw-
nego zycia w spoleczenstwie informacyjnym.
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Edukacja jako komunikacja

Kamila Bott, socjolog, nauczycielka historii i spoteczefistwa oraz wiedzy o spofeczefistwie w Szkole
Podstawowej nr 14 im. Zwigzkéw Zawodowych w Szczecinie i w Zespole Szkot nr 9 w Szczecinie

Mimo wciaz zmieniajacych sie tendencji w naukach pedagogicznych i spotecznych
szkota nierzadko wciaz postrzegana jest jako instytucja powotana do tego, zeby
przede wszystkim przekazywa¢ wiedze. Czy to faktycznie najwazniejsza powinnos¢
w ramach zorganizowanej edukacji? Mozna w to watpi¢, poniewaz szkota — oprécz
tej podstawowej funkcji — ksztattuje mtodych ludzi przede wszystkim w zakresie
kompetencji spotecznych, miedzy innymi ukazujac im potrzeby rynku pracy oraz

przygotowujac do zycia spotecznego.

W szkole dziecko jest poddane dlugotrwate-
mu procesowi socjalizacji wtdrnej, tak odmien-
nemu od znanego mu - z wczesniejszych etapow
rozwoju — funkcjonowania w grupie pierwotne;.
Uwzgledniajac  dlugotrwalo$¢ procesu, nalezy
zaznaczy¢, ze interakcje spoleczne w $rodowisku
szkolnym odbywaja si¢ na r6znych plaszczyznach,
przybierajac posta¢ skomplikowanej sieci wza-
jemnych oddziatywan jednostek wzgledem siebie.

Rozpatrywanie interakcji jako pewnego rodzaju
komunikacji nalezy odnie$¢ do okreslonych sytu-
acji. Ich charakter jest dynamiczny i nieustannie
modyfikowany przez uczestniczace w nich osoby,
dlatego moze dotyczy¢ najrozniejszych aspektow.
Na przyklad blednie zdefiniowane - juz na wstegpie
- role spoleczne okreslonych uczestnikéw interak-
cji wptywaja na dynamizm relagji i ich ekspresje.
Zalézmy, ze w szkole pojawia si¢ miodziutki na-
uczyciel otrzymujacy wychowawstwo. Staje przed
trudnym zadaniem - musi si¢ zintegrowa¢ nie
tylko z uczniami czy nauczycielami, ale takze z ro-
dzicami swoich wychowankéw. W relacjach uczen
- nauczyciel czy nauczyciel - rodzic to nauczyciel
powinien pelni¢, w sensie interakcji, gléwna role.
Inaczej mogloby dojs¢ do zaburzen relacji, co z ko-
lei moze powodowac zbyt duze wplywy rodzicow
na dziatania pedagogiczne, proby narzucania swo-

ich racji, a takze podwazanie kompetencji mlodego
wychowawcy. Natomiast w relacjach uczen - na-
uczyciel wadliwa interakcja mogtaby przybrac zbyt
kolezenska forme, tym samym zaburzajac wzor za-
chowan odpowiedni do okreslonej sytuacji.

Nalezy zaznaczy¢, ze oprocz dynamicznej in-
terakcji wyrézniamy takze elementy stale, ktére
wprowadzaja pewne ograniczenia. Naleza do nich
wszelkie wzory zachowan uznawane za prawi-
dfowe w danym kregu kulturowym, a co za tym
idzie - przypisane do danej sytuacji i roli spotecz-
nej (poczawszy od zachowania po ubior). Zatem
ostateczny ksztalt prawidlowych relacji jest uwa-
runkowany przez kulture danego spoleczenstwa.

Nalezy wiec przyja¢, ze uczniowie, nauczyciele i ro-
dzice dowolnie modyfikuja proces komunikacji, jed-
nakze w oparciu o kontrole spoleczng i normy narzu-
cone przez spoteczenstwo. Z socjologicznego punktu
widzenia nazwiemy to zinstytucjonalizowaniem rela-
qji spolecznych - nalezy rozumie¢ to jako uporzad-
kowanie Zycia spolecznego poprzez przestrzeganie
pewnych regut i zachowan oczekiwanych w danych
sytuacjach i miejscach. Tym samym $mialo mozna
stwierdzi¢, iz interakcje zachodzace w $rodowisku
szkolnym s3 zalezne nie tylko od dynamiki uczestni-
czacych w nich jednostek, ale takze od przypisanych
im zinstytucjonalizowanych rol spotecznych.
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DoSwiadczenie ma znaczenie

Iwona Rokita-Lisiecka, nauczycielka teoretycznych przedmiotéw ekonomicznych
w Zespole Szkot nr 6 im. Mikotaja Reja w Szczecinie

Edukacja mtodziezy nierozerwalnie zwigzana jest z podazaniem za nowoczesnymi
tendencjami obowigzujacymi na rynku techniki i technologii. Wymoég utrzymywania
wysokich standardéw nauczania oznacza koniecznos¢ prowadzenia zajeé
z wykorzystaniem technologii multimedialnych. Zapis ten jest nawet uwzgledniony
w procedurze postepowania w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodowego.

W Zespole Szkot nr 6 im. Mikolaja Reja zagad-
nienia techniki, informacji i komunikacji zostaty
w pelni wykorzystane podczas realizacji projektu
»Doswiadczenie ma znaczenie” finansowanego
ze $srodkéw Unii Europejskiej w ramach Progra-
mu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwd;.

Kazde z dzialan podejmowanych w ramach pro-
jektu wymagalo wykorzystania techniki informa-
cyjnej i komputerowej. Juz samo wyszukanie szkoty
do wspolpracy i nawigzanie kontaktu mozliwe jest
z wykorzystaniem mediéw spolecznosciowych,
na przyklad Facebooka. Portal ten umozliwia nie
tylko zaznajomienie si¢ z profilem dzialania danej
szkoly, ale réwniez pozwala pozna¢ opini¢ 0sob
i instytucji, ktore juz z nig wspotpracuja. Réwniez od
nas oczekuje sie rekomendacji w mediach spotecz-
nosciowych, co shuzy stworzeniu sieci wspdlpracy.

Organizacja warunkow realizacji projektu to cig-
gla wymiana mailowa. Wspolpraca z nowym ko-
operantem rozpoczyna si¢ na etapie sporzadzania
wniosku, ktdry sklada si¢ elektronicznie. Kolejne
narzedzie, ktore nadzoruje poprawnos¢ realizacji
zadan, to system raportowania — tzw. mobility tool.
Po nawigzaniu wspolpracy i akceptacji wniosku
nastepuje, wcigz droga elektroniczng, proces do-
precyzowania umowy. Najwieksze jednak wrazenie
zrobily na mnie mozliwosci, jakich dostarcza inter-
net przy planowaniu zagranicznego wyjazdu. Or-
ganizacja dwutygodniowego pobytu w Londynie

w ramach realizacji praktyk zawodowych wigzata
sie z ustaleniem trasy zwiedzania miejsc wartych
obejrzenia i rezerwacja biletéw online. Uczniowie
juz dwa tygodnie przed wyjazdem, podczas kurséw
przygotowawczych, mogli zapoznac sie z miejscem
praktyk — odwiedzi¢ strone internetowa organiza-
cji przyjmujacej, sprawdzic jej zakres dziatalnosci,
poczyta¢ opinie Kklientéw, czy sprawdzi¢ godzi-
ny pracy placowki, w ktorej beda realizowali staz.
Co wiecej, znajac swoj adres zamieszkania, mieli
mozliwos¢ obejrzenia tego miejsca i pokazania
go rodzicom dzieki wykorzystaniu aplikacji Go-
ogle Streetview. Po zakonczeniu praktyk réwniez
sprawozdania i multimedialne prezentacje sporza-
dzone zostaly z wykorzystaniem IT. Wszystkie te
dziatania pokazuja, ze nie ma mozliwosci realizacji
nawet tych dodatkowych, nieobowigzkowych dzia-
tan zwigzanych z pracy szkoly bez uzycia nowocze-
snych technologii.

Calos¢ realizacji projektu ,Do$wiadczenie ma
znaczenie’, od poczatku az do zakonczenia, moz-
liwa jest tylko i wylacznie przy pelnym wykorzy-
staniu technologii informacyjno-komunikacyj-
nych - zaréwno przez osoby realizujace projekt,
jak i przez uczestnikow. Licze takze na to, ze zna-
jomosci, jakie uczniowie nawigzali podczas wy-
jazdu, beda podtrzymywane i rozwijane — oczy-
widcie dzieki wykorzystaniu nowych mediéw:
Facebooka, Skype'a i poczty elektroniczne;.
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Zachowaé umiar

Sylwia Jaguszewska, nauczycielka bibliotekarka w Zespole Szkét Sportowych

im. Sportowcéw Ziemi Szczecifiskiej w Szczecinie

W czasie jednej z lekcji bibliotecznych w czytelni szkolnej rozmawiatam na temat
technologii informacyjno-komunikacyjnych z uczniami klasy piatej. Podsumowaniem
zajec byly plakaty stworzone przez mtodych czytelnikdw, na ktérych zostaty
zaprezentowane pozytywne i negatywne skutki korzystania z internetu i urzadzen
cyfrowych. Prace te s dowodem na to, ze uczniowie szkoty podstawowej, wbrew
obiegowym opiniom, oprocz zalet dostrzegajq takze i wady korzystania z nowych mediéw.

Okazalo sig, ze dzieci s3 swiadome tego, ze
poprzez internet moga si¢ uczy¢, znajdowac
odpowiednie dla siebie hobby czy poszerza¢ za-
interesowania - na przyklad moga zatozy¢ wia-
snego bloga, stucha¢ muzyki, oglada¢ programy,
komunikowac sie z bliskimi, sprawdza¢ pogode,
robi¢ zakupy bez wychodzenia z domu, oglada¢
zawody sportowe, zamowic ksiazki z ksiegarni
internetowej, skorzysta¢ z dziennika elektronicz-
nego, znalez¢ ciekawe gry edukacyjne. Innymi
stowy - uczniowie wiedza, Ze za pomoca stron
WWW moga zdoby¢ wszelkie interesujace ich
informacije.

Potrafig tez realnie popatrze¢ na negatyw-
ne skutki rozpowszechnienia nowych mediéow
i technologii cyfrowych - wiedza, ze wskutek
nadmiernego siedzenia przed komputerem psuje
sie wzrok, mozna sobie bardzo szybko ,,zapraco-
wac¢” na nadwage, a otwarty jest dostep do tresci
niecenzuralnych. Zdaja sobie sprawe z faktu, ze
traci si¢ kontakt z rzeczywisto$cig i znajomymi
- tym samym ma si¢ mniej kolegéw i kolezanek,
poniewaz mniej czasu pozostaje na kontakty
w $wiecie ,realnym”. Majg tez $wiadomos¢, jak
szeroki — w $wiecie ,wirtualnym” - moze by¢
dostep do gier zawierajacych przemoc, wulga-
ryzmy, tre$ci nieodpowiednie dla dzieci i mlo-
dziezy. Inne przywolywane negatywne skutki

uzytkowania komputera, smartfona i internetu
to takze: brak koncentracji i zte samopoczucie,
a co za tym idzie — nieche¢ do nauki.

Bardzo wazne jest to, ze dzieci majg $§wiado-
mo$¢, iz mozna straci¢ kontakt z tym, co real-
ne - z rodzing, znajomymi, ze szkolg — i wpas¢
w wir wirtualnej rzeczywistosci, przede wszyst-
kim wskutek nadmiernego korzystania z inter-
netu. Wiedzg tez, ze rdzne znajomosci, zawie-
rane za posrednictwem sieci, mogg by¢ bardzo
niebezpieczne - nigdy nie wiemy, kto jest po
drugiej stronie komputera na wszelkiego rodzaju
czatach, komunikatorach czy forach.

Z czego najbardziej ucieszytam sie pod koniec
zajec? Z tego, ze ci mlodzi czytelnicy potrafig do-
strzec zaréwno plusy, jak i minusy korzystania
z internetu. To bardzo istotne, aby dostrzegac
obie strony medalu!

Jako nauczycielka bibliotekarka staram sie¢
wskazywa¢ mlodym ludziom pozytywne aspek-
ty poszukiwania informacji w papierowych wer-
sjach publikacji. Stad moj apel do wszystkich na-
uczycieli, ktorzy zadaja dluzsze prace domowe:
proscie uczniéow o bibliografie, o zrédla, z ktd-
rych korzystali przy pisaniu pracy. To cho¢ tro-
che ,odciagnie” ich od stron WWW i ukaze im
bogactwo regaléw bibliotecznych. Najwazniejsze
wszak, by we wszystkim zachowa¢ umiar.
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Niedoceniany zielnik

Bozena Dabrowska-Raszkowska, nauczycielka biologii w Zespole Szkét
Ogolnoksztatcacych nr 2 z Oddziatami Dwujezycznymi w Szczecinie, metodyk ds. biologii w ZCEMiP

Nauczyciele biologii sposrod wielu metod i form pracy z uczniami wybierajqg najczesciej
te, ktore przynoszg wymierne efekty w procesie edukacyjnym. Bardzo czesto sq to
metody aktywizujace uczniow do pracy indywidualnej lub grupowej, ktérych
skutecznos¢ zalezy gtdwnie od kreatywnosci nauczycieli, a najmniej od wyposazenia
pracowni biologicznej. Jednym ze sposobow na efektywna nauke i dobra zabawe jest
wykonanie przez uczniow zielnikdw, ostatnio chyba zapomnianych przez nauczycieli.

Botanika to dziat biologii szczegdlnie mi bliski,
z ktérym Iaczy mnie wiele wspomnien. Jako student-
ka Akademii Rolniczej w Szczecinie bardzo dobrze
poznatam morfologie i fizjologie roslin, o co zadbali
pracownicy Katedry Botaniki. Zaréwno mnie, jak
i moim kolegom najwiekszy problem sprawiato roz-
poznawanie poszczegolnych gatunkéw roslin i ich
Klasyfikacja. Wielokrotnie, gdy omawiam tematy do-
tyczace roslin, widze siebie, stojaca na uczelni naprzeciw-
ko ,,$ciany placzur; prezentujacej kilkaset roslin, z ktérych
kazda trzeba byto umie¢ rozpoznac i nazwac. Dzi§ wspo-
minam to jako wyzwanie, dzieki ktéremu mogtabym
teraz wzig¢ udzial w quizie ,,Jaka to roglina?”

Od moich studenckich czasow minelo wiele lat,
a problem rozpoznawania roslin nadal jest aktualny. Wiek-
s20$¢ polskich uczniéw ma trudnosci z identyfikowaniem
podstawowych gatunkéw roglin, w tym najbardziej po-
spolitych drzew i krzewdéw. Moim zdaniem wynikaja one
z faktu, Ze nie wymagamy od nich praktycznej wiedzy.

Od trzech lat, jako metodyk ds. biologii, rozpoznaje
potrzeby nauczycieli i staram si¢ spelni¢ ich oczeki-
wania, organizujgc rozmaite szkolenia. W 2015 roku
nauczyciele biologii z licedw i gimnazjow uczestniczyli
w cyklu warsztatow z zakresu taksonomii roslin i fito-
geografii zatytufowanym ,,Rozpoznawanie rodlin jed-
noli$ciennych i dwuliSciennych’”. Podczas zaje¢ wiedza
praktyczng oraz swoimi ,,roslinnymi skarbami” podzie-
lifa si¢ z nami dr Monika Mysliwy — pracownik nauko-

wy Wydzialu Biologii. Warsztaty uswiadomily uczestni-
kom, jak duzo mamy do zrobienia w kwestii nauczania
przedmiotéw przyrodniczych. Wiem, jak trudno spro-
sta¢ podstawie programowej w obecnej siatce godzino-
wej, ale przeciez s3 jeszcze kota biologiczne i ekologiczne
oraz inne projekty jakosciowe, na ktérych mozna reali-
zowac zagadnienia przyrodoznawstwa.

Najcenniejszg lekcja botaniki, moim zdaniem,
jest wykonanie zielnika. Podopieczni z moich klas
biologicznych od wielu lat zbieraja swoje niepo-
wtarzalne kolekcje roslin. Aby sporzadzi¢ z nich
zielnik, muszg je rozpoznac i sklasyfikowac. Jest to
zadanie pracochlonne, ale ma ogromne wartosci
poznawcze i tworcze, a dodatkowo, w zaleznosci
od zdolnosci artystycznych, zielnik moze przy-
bra¢ forme prawdziwego ,,dzieta naukowego”.

Na zakonczenie przytocze kilka najczestszych
odpowiedzi uczniéw na pytanie o korzysci, jakie -
wedtug nich - przynosi im wykonanie tego zada-
nia: bardzo usystematyzowato i ugruntowalo moja
wiedze na temat botaniki; umozliwilo poznanie ro-
$lin rosnacych w najblizszym otoczeniu; umozliwi-
to aktywne spedzenie czasu na §wiezym powietrzu;
wykazato moje zdolnosci twdrcze i artystyczne.

Cho¢ sprawdzenie i analiza zielnikéw wy-
maga ode mnie wielu godzin pracy i ogromne-
go zaangazowania, gdy stysze takie wypowiedzi
ucznidw, przestaje to by¢ problemem.
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Alternatywa

dla rzeczywistosci
Edukacja medialna w perspektywie

przemian pedagogiki

Sandra Malinowska, doktorantka Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu Szczecifskiego

Problematyka mediéw oraz ich znaczenie we wspdtczesnym spoteczenstwie czesto
stanowiag przedmiot zaréwno publicznych dyskusji, jak i publikacji o charakterze
naukowym. Ich wielos$¢ i roznorodnos¢ sprawia, ze autorzy zgtebiajacy i podejmujacy
rozwazania we wskazanym obszarze tematycznym staja przed ogromnym
wyzwaniem. Czy potrzebna jest nam kolejna ksigzka o mediach? Tak, jezeli jest
odpowiednio sprofilowana. Na uwage czytelnika - zainteresowanego problematyka
pedagogiki medialnej - zastuguje publikacja Spofeczne konteksty edukacji medialnej

pod redakcja Grazyny Penkowskiej.

Publikacje otwiera tekst redaktorki Wpro-
wadzenie do problematyki edukacji medialnej.
Autorka nie tylko w sposéb interesujacy wpro-
wadza odbiorce w kwestie stanowiace tematy-
ke przewodnia omawianej publikacji, ale tez
porusza istotne aspekty dotyczace pedagogiki
medialnej. Za intrygujace uzna¢ nalezy dualne
zaprezentowanie przedmiotowych tresci. Z jed-
nej strony Penkowska dostrzega wiele zagrozen
zwigzanych z uzytkowaniem medidéw (w tym tez
cyfrowych), z drugiej za$ podkresla, ze w spo-
s6b znaczacy oddzialujg one na zycie cztowieka,
miedzy innymi poprzez dostarczanie réznorod-
nych informacji. Jednocze$nie w omawianym
tekscie zwrécono uwage odbiorcy na paradoks
- pomimo oczywistych zagrozen, jakie wigza si¢
z nadmiernym, czy tez niewlasciwym uzytkowa-
niem mediéw w szczegolnosci przez dzieci, ,ro-
dzice (...) je lekcewazg lub umniejszajg” (s. 9).

Zastanowi¢ si¢ zatem warto, co moze stanowic
przyczyne takiego stanu rzeczy. Czy problem nie
byt wystarczajaco nagtasniany? A moze stosowa-
na argumentacja czy tez przedstawiane wyniki
badan sg nieprzekonujace dla opiekunéw ,,cyfro-
wych tubylcéw”, dla ktdrych ,,$wiat medialny jest
uzalezniajacy - czaruje i wciaga, a wiec trudno
mu si¢ oprzec¢” (s. 16)?

Recepte czy tez ,ztoty srodek” dla bezpiecz-
nego
w $wiecie przepelnionym mediami stanowié¢
moze $wiadome uzytkowanie nowych technolo-
gii. Penkowska zauwaza, ze ,,dgzenie do madre-
go i odpowiedniego korzystania z mediéw jest
jednym z wyzwan, jakie stawia przed sobg peda-
gogika medialna (...)” (s. 17). Redaktorka tomu
podkresla, ze wérod adresatow ksigzki upatruje
przede wszystkim rodzicéw, pedagogoéw, na-
uczycieli i wychowawcéw, dla ktorych celem

funkcjonowania mlodego czlowieka



jest ,rozwazne i odpowiedzialne korzystanie ze
srodkéw masowego przekazu” (s. 18).

Autorami tekstow zamieszczonych w ksigzce
s3 zaré6wno pracownicy naukowi, jak réwniez
studentki Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu
Gdanskiego. Z pewnodcia zauwazy¢ warto,
ze redaktorka monografii bardzo wyraznie pod-
kreslita znaczacy wklad studentek - zaznacza-
jac przy tym, ze ich prace ukazaly si¢ dopiero
po uzyskaniu przez nie pozytywnego wyniku
egzaminu magisterskiego (w specjalnosci ,,edu-
kacja medialna”. Prace te zostaly zamieszczone
w pierwszej i drugiej czesci publikacji i im row-
niez, w sposob szczegdlny, poswiecone zostang
niniejsze rozwazania.

Multimedia w edukacji

Monografia sklada si¢ z trzech zasadniczych
czesci (obok omoéwionego rozdzialu wprowa-
dzajacego i indeksu osob). Pierwsza z nich, zaty-
tulowana Czlowiek w swiecie wirtualnym, w sze-
rokim ujeciu ukazuje oddzialywanie mediéw na
funkcjonowanie jednostki w spoteczenstwie, jak
réwniez na relacje interpersonalne, w ktdérych
ona uczestniczy. Druga czes¢ — Media widziane
z perspektywy pedagogicznej — traktuje o znacze-
niu wybranych $rodkéw masowego przekazu za-
réwno w procesie rozwoju cztowieka, jak réwniez
w toku jego wychowania. Ostatnia z wyodrebnio-
nych czesci publikacji — Spofeczne oddzialywanie
mediow - zawiera dwa artykuly i sporzadzona
zostala w jezyku angielskim. Zamieszczone w niej
teksty swoja problematyka obejmuja w szczegol-
nosci aspekt oddzialywania mediéw (nowych
technologii) na okreslone kompetencje spofeczne
oraz wykorzystania multimediow w edukacji.

Niewatpliwg cechg wspolng tekstow zamiesz-
czonych w dwdch pierwszych czesciach publi-
kacji jest proba wyczerpujacego przedstawienia
podjetych w nich tematéw. Zauwazy¢ nalezy, ze
autorki przywotaly bogate zrodta bibliograficzne,
stanowigce fundament ,,pedagogiki medialnej” -
w ktérych zaciekawiony problematyka czytelnik
moze poszukiwa¢ dodatkowych informacji.

Pierwsza czg$¢ publikacji rozpoczyna tekst
Justyny Torunczak Spolecznosci
Autorka poszukuje w nim odpowiedzi na pyta-
nie: ,czy wirtualna przestrzen moze by¢ alterna-

wirtualne.

tywa dla rzeczywistosci” (s. 25)? Swoje rozwaza-
nia rozpoczyna od przedstawienia stosownych

wyjasnien terminéw ,$rodowisko spoteczne”
i ,spoleczno$¢”, charakterystyki ,,spoteczno-
$ci wirtualnej’, a takze jej cech wspdlnych ze
»spolecznoscig rzeczywistg”. Doceni¢ nalezy, ze
autorka zaprezentowala réznorodne klasyfika-
cje i stanowiska w tym zakresie, prezentowane
w piSmiennictwie specjalistycznym. W dalszej
czesci tekstu podjeta zostala proba ukazania re-
lacji interpersonalnych nawigzywanych w sie-
ci, jak rowniez mozliwo$¢ taczenia ,kontaktow
wirtualnych z rzeczywistymi” (s. 31) oraz szan-
se i zagrozenia zwigzane z ich podejmowaniem.
Prezentowane tresci podparte zostaly przywola-
niem réznorodnych eksperymentéw i wynikow
badan - odbiorca ma w zwigzku z tym szanse na
przyjecie wlasnego stanowiska w sprawie.

Media a relacje interpersonalne

Mass media a uzaleznienia to kolejny artykut,
ktoéry zostal zawarty w czesci pierwszej publi-
kacji. Maria Przybyl wyjasnia w nim nie tylko
pojecie ,mass media’, ale tez, dokonujac selek-
c¢ji funkcji, ktore one pelnia, omawia gléwne
z nich - informacyjna, rozrywkows i edukacyj-
ng, nie pomijajac przy tym podkreslenia walo-
réw plynacych z uzytkowania srodkéw masowe-
go przekazu. Najobszerniejszy fragment tekstu
stanowig rozwazania dotyczace uzaleznienia,
ze szczegOlnym uwzglednieniem tego zwigza-
nego z uzytkowaniem mass medioéw. Jak pisze
autorka: ,uzaleznienie od publikatoréw stalo
sie czescig wspodlczesnego swiata” (s. 61). Piszac
o problemie ,patologicznego przywigzania do
mass mediow”, Przybyt podkresla, ze ,w Polsce
dotychczas go nie dostrzezono, przede wszystkim
z braku dostatecznego naglosnienia zjawiska”
(s. 61). Trudno si¢ jednak w pelni zgodzi¢ ze
stanowiskiem autorki. Na te wazng kwestie spo-
teczng zwraca si¢ uwage zaré6wno w debacie
publicznej, ale tez w wielu publikacjach nauko-
wych 0s6b zajmujacych sie pedagogika medialng.
Jednoczesnie dostrzec nalezy, ze Przybyt — chcac
mozliwie najszerzej omowi¢ zjawisko uzalez-
nienia od mediéw - przyjeta trzy z nich: uza-
leznienie od telewizji, uzaleznienie od internetu
oraz uzaleznienie od gier komputerowych, ktdre
niewatpliwie sg istotne z perspektywy pokolenia
cyfrowych tubylcow. W czesci podsumowujacej
autorka ukazala skutki oraz objawy uzaleznienia,
ktdre uzna¢ mozna za wspolne dla ogotu mediow.
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Beata Balicka w trzecim tekscie, zatytulowa-
nym Telewizja a wiezi w rodzinie, podejmuje
probe ukazania, w jaki sposéb telewizja oddzia-
tuje na ksztaltowanie si¢ relacji w podstawowej
komorce spotecznej. Za niewatpliwie cenne po-
znawczo uznaé nalezy przedstawione przez au-
torke teorie (gtéwnie psychologiczne), ktore sta-
ty si¢ pomocne do ustalenia sposobéw oddziaty-
wania telewizji na czlowieka, a takze stanowily
fundament dla dalszych badan. Autorka przed-
stawia ukazywane w literaturze funkcje rodziny,
starajac sie jednoczesnie przyporzadkowaé do
nich ogladanie telewizji, podkreslajac przy tym
istote wspolnego uczestniczenia w tej czynnosci
rodzicow oraz dzieci (s. 97).

Kontynuacj¢ rozwazan dotyczacych znacze-
nia mediéw w ksztaltowaniu si¢ wzajemnych re-
lacji miedzy czlonkami spoleczenstwa dostrzec
mozna w tekscie Pauliny Murawskiej Wplyw
mediow na relacje miedzyludzkie. Autorka, po-
sitkujac si¢ roznymi stanowiskami, stara sie
ustali¢, jaka role we wspolczesnych kontaktach
interpersonalnych odgrywaja $rodki masowego
przekazu. Uwage skupia przede wszystkim na
dwoch z nich - telewizji oraz internecie — pre-
zentujac nie tylko wybrane aspekty zwigzane
z uwarunkowaniami historycznymi ich powsta-
nia, ale tez znaczeniem, jakie maja one w spo-
teczenstwie. I tak w przypadku telewizji autorka
podkresla ,,ogromne mozliwosci w sferze infor-
macji, rozrywki i ksztaltowania opinii publicz-
nej’, czy tez niemal powszechng dostepnos¢ dla
odbiorcy i szanse na integracje z rodzing (s. 119).
W przypadku internetu warte wyréznienia wy-
daje sie, przywolane przez autorke, za Tomaszem
Zaryckim, odniesienie tego medium do wyod-
rebnionych przez Pierrea Bourdieu trzech typow
kapitatow - ekonomicznego, kulturowego i spo-
tecznego, co w konsekwencji prowadzi do zajecia
przez niego stanowiska, ze ,,sie¢ stanowi prze-
strzen konwersji kapitaléw” (s. 121). Ponadto
Murawska w sposob przemyslany ukazuje rézne
mozliwosci postrzegania relacji nowe medium —
spoleczenistwo, co pozwala odbiorcy nie tylko na
umiejscowienie swoich pogladéw przy okreslo-
nym stanowisku, ale tez na ich zweryfikowanie
dzieki przedstawionej rzeczowej argumentacji.
Jednocze$nie nadmieni¢ warto, ze samo zjawi-
sko oddzialywania mediéw (w szczegoélnosci
telewizji i internetu) na relacje panujace w spote-

czenstwie autorka ocenia pozytywnie, zaznacza-
jac przy tym, ze konieczne jest ich uzytkowanie
W sposéb rozsadny.

Internet nie jest taki zly

Czes¢ druga publikacji rozpoczyna tekst
Marioli Garnek, traktujacy o Reklamie w wycho-
waniu. Autorka swoje rozwazania rozpoczyna
od przedstawienia uwarunkowan teoretycznych
zwigzanych z reklamg, ktére obejmuja mie-
dzy innymi wyjasnienia terminologiczne oraz
omoéwienie wybranych mechanizméw psycho-
logicznych, zwigzanych z podatnoscig odbiorcy
na dzialania o charakterze perswazyjnym i mar-
ketingowym. Niewatpliwy walor pracy stanowi
poswiecenie uwagi dzieciom, ktére uznawane sg
za ,,atrakcyjng grupe konsumentéw przynoszaca
duze zyski materialne” (s. 163). Garnek upatruje
w tym zagrozenie, podkreslajac, ze twodrcy re-
klam nie zwazajg na fakt, iz ich przekazy oddzia-
tuja na odbiorcéw zaréwno w sposdb pozytywny,
jak i negatywny, a tym samym maja niebagatelne
znaczenie w procesie wychowania. Jednoczesnie
autorka spoglada takze na sytuacje dziecka, ktd-
rego wizerunek nierzadko jest wykorzystywany
w reklamach. Zaznacza przy tym, ze ,to na do-
rostych spoczywa odpowiedzialnos¢ za sprawo-
wanie opieki nad niedojrzatymi osobnikami”
(s. 168). I cho¢ sformutowanie ,niedojrzaty
osobnik” mozna by bylo zastapi¢ okresleniem
»maloletni”, to jednak z pelng stanowczoscig
nalezy si¢ zgodzi¢ z koniecznodcig podkresle-
nia roli rodzicéw i prawnych opiekunéw w po-
dejmowaniu decyzji o losach potomkoéw i ich
$wiadomosci dotyczacej potencjalnych zagrozen
i negatywnych konsekwencji, ktérych moze ono
doswiadczy¢. Sama autorka kwestii ,,ochrony
dzieci przed negatywnym oddzialywaniem re-
klam” poswieca jeden z fragmentéw swojego
artykulu. Wskazuje w nim, ze ,na ksztaltowanie
$wiadomego i odpowiedzialnego konsumenta
ma wplyw pig¢ instytucji”: rodzina, szkota, spo-
teczenstwo, branza oraz prawo (s. 181-182).

Autorka kolejnego artykulu, Komputery
w rozwoju kreatywnosci dziecka, swdj wywod
rozpoczeta od przedstawienia czytelnikowi hi-
storii oraz wybranych definicji ,twdrczosci’, jak
réwniez postawienia pytania o to, czy jednostka,
pracujac z komputerem, odznacza si¢ kreatyw-
noscig. Poszukujac odpowiedzi, Sylwia Reszko



odnosi si¢ przede wszystkim do réznorodnych
sposobow wykorzystania komputera przez czlo-
wieka (zwlaszcza przez dziecko). Pomimo nie-
watpliwych waloréw jego zastosowania podczas
pracy, nauki czy tez do celow rozrywkowych,
Reszko zwraca takze uwage na zagrozenia dla
sfery zdrowotnej czlowieka. Zglebiajac tres¢
omawianego artykulu, nie sposéb nie wspo-
mnie¢ o tym, ze aspekt kreatywnos$ci zwigzanej
z pracg z komputerem nie stanowi czestego
przedmiotu rozwazan doktryny. Autorka przy-
tacza wyodrebnione przez Grazyne Penkowska
hierarchiczne poziomy kreatywnosci, ktore
obejmujg ,rézne obszary dziatalnosci tworczej
czlowieka” (s. 200-201). Reszko podejmuje réw-
niez kwestie gier komputerowych oraz internetu,
ktore szczegolnie wérdd dzieci cieszg si¢ ogrom-
nym zainteresowaniem i stanowig niewatpliwie
dominujace pole ich aktywnosci w tym zakresie.
Powszechnie wiele mowi si¢ o zagrozeniach wy-
nikajacych z uzytkowania gier komputerowych,
czy tez internetu, autorka natomiast ukazuje wa-
lory wskazanych mediéw, ktore determinujg kre-
atywno$¢ mlodych uzytkownikow.

Ostatni tekst z czesci drugiej, opatrzony ty-
tulem Oddziatywanie mass mediéw, opracowa-
ny zostal przez Pauling Dabrowska. W artykule
podjeto kwestie sygnalizowane we wczesniej-
szych artykutach - miedzy innymi dotyczace
roli i funkcji mass mediéw. Jednoczesnie warto
zauwazy¢, ze spojrzenie kazdej z autorek, spo-
sob argumentacji czy tez przywolywana litera-
tura réznig sig, a tym samym nieustannie skfa-
niaja czytelnika do analizowania tresci i podej-
mowania nowych refleksji.

Dabrowska swoje rozwazania rozpoczyna od
wyjasnienia pojecia ,komunikacja masowa’, sta-
rajac si¢ przy tym, z bogatego zasobu literatury
przedmiotu, wybiera¢ taki sposob opisu, ktory
bedzie przystepny dla odbiorcy. W dalszej czesci
prezentuje wybrane aspekty odnoszace si¢ do roli
i funkcji mass mediéw, jak réwniez omawia ich
ewolucje. Za cenne z perspektywy rozwazan teo-
retycznych uzna¢ mozna zaprezentowane przez
autorke interdyscyplinarne teorie oddzialywania
mass mediow - psychologiczne, socjologiczne
oraz kulturowe (s. 229), a takze wybrane klasy-
fikacje sfer, w jakich mozna je rozpatrywac. Jako
przyklad medium najsilniej oddzialujacego na
odbiorce Dabrowska wskazuje telewizje, podkre-

Slajac przede wszystkim jej dostepnos¢ (s. 237)
i skupiajac uwage odbiorcy na zjawisku manipu-
lacji, ktéremu jest on nieustannie poddawany.

Spoteczne konteksty edukacji medialnej to rze-
telne opracowanie istotnych wspotczesnie zagad-
nien - nie tylko z zakresu pedagogiki medialnej,
ale przede wszystkim z perspektywy spoleczen-
stwa, dla ktérego nowe technologie stanowia wa-
runek sine quo non wielozadaniowego funkcjo-
nowania w zyciu codziennym.

Publikacja trzyma si¢ standardéw naukowych,
ale wida¢ w niej starania autorek, by dotrze¢ do
szerszego kregu odbiorcow. Pewien niedosyt bu-
dzi¢ jednak moze fakt, ze autorki - pomimo po-
dejmowania istotnych i réznorodnych zagadnien
zwigzanych z mediami — w niewielkim stopniu
odnosily si¢ do regulacji prawnych, szczegdlnie
w kontekscie funkcjonowania w $wiecie wirtu-
alnym, publikowania wizerunku czy tez uzytko-
wania informacji.

Niewatpliwy walor publikacji stanowi to, ze
tre$ci w niej zamieszczone sg trafnie dobrane,
spdjne i wzajemnie ze sobg powigzane. Ponadto
podkresli¢ nalezy, ze autorki, ktorych teksty zo-
staly omoéwione, kazdorazowo odnosily si¢ do
koniecznosci odpowiedzialnego i $wiadome-
go uzytkowania mediow, starajac si¢ ocenic¢ je
obiektywnie, nie za$§ przez pryzmat plynacych
z nich zagrozen.

Przedstawiona publikacja powinna zatem sta-
nowic¢ obowigzkowsy lekture dla kazdego, kto nie
tylko interesuje si¢ tematyka mediow, ale tez za-
stanawia si¢ nad ich miejscem i rola w edukacji.

fod redakefy

Graiyny
Penkowskiej

TN RBOLE

Grazyna Penkowska (red.), Spofeczne kontek-
sty edukacji medialnej, Gdansk: Wydawnictwo
Naukowe Katedra 2013, 297 s.
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Aktywne zwiedzanie

Technika 1 komunikacja na wystawie
w Muzeum Narodowym w Szczecinie

Ewa Kimak, kustosz, Dziat Edukacji Muzeum Narodowego w Szczecinie

Obserwacja i badanie ré6znorodnych narzedzi wytwarzanych przez cztowieka
pozwala na konkluzje, ze na przestrzeni wiekdw, a szczegdlnie w przeciggu ostatnich
kilkudziesieciu lat, technika zdominowata swiat - rGwniez przemyst morski. Zespot
pracownikow Muzeum Narodowego w Szczecinie i Akademii Morskiej w Szczecinie
podjat prébe zobrazowania tego procesu. W efekcie powstata, prezentowana od
pazdziernika 2014 roku w Muzeum Narodowym w Szczecinie, wystawa, Od kompasu
stonecznego do systemu Decca - historia hiperboli w nawigacji”

Podstawa wystawy s3 zbiory marynistyczne
nalezace do obu wspdlpracujacych przy pro-
jekcie instytucji oraz obiekt archeologiczny
z Osrodka Archeologii Sredniowiecza Krajow
Nadbaltyckich Instytutu Archeologii i Etnologii
Polskiej Akademii Nauk w Szczecinie. Ideg
przewodnia tworcow wystawy stala sie mysl, ze
czlowiek - dysponujac zrozumieniem istoty zja-
wisk przyrodniczych (teoria) i umiejetnosciami
(technologia) - jest w stanie realizowa¢ wlasne
cele, a w tym przypadku wyznaczy¢ kurs i odna-
lez¢ droge do celu.

Historia nawigacji

Na ekspozycji znalazl si¢ pelny zestaw przy-
rzadéw nawigacyjnych wykorzystujacych krzy-
we hiperboliczne, map oraz tablic informacyj-
nych. Najwazniejszym wséréd tych pierwszych
jest drewniany dysk odnaleziony podczas badan
archeologicznych prowadzonych w Wolinie.
Wiekszos¢ badaczy znalezisko z wycietym
w $rodku otworem oraz wyraznymi podziala-
mi i liniami wykonanymi ostrym narzedziem -

datowane na pierwszg polowe XI wieku naszej
ery - interpretuje jako kompas stoneczny i taczy
z rejonem Skandynawii. Zestaw dopetnia ko-
lekcja pochodzacych z drugiej polowy XX wie-
ku radiowych aparatéw nawigacyjnych (Decca
Navigator, Omega, LORAN), mapy nawigacyjne
oraz wspolczesny kompas stoneczny.

Wystawa muzealna prezentuje nie tyl-
ko eksponaty obrazujace rozwoj technologii
zwigzanej z nawigacja - znajduja sie¢ na niej
réwniez tablice, na ktérych zawarto wiedze
dotyczaca dzialania gnomonu czy zasad try-
gonometrycznych stosowanych do wyzna-
czania wysoko$ci Storica nad horyzontem.
Pojecia technika i komunikacja w kontekscie
omawianych tresci w tym artykule lacza sie
ze soba w tym sensie, Ze odzwierciedlajg ewo-
lucje technologii w zakresie transportu ludzi
i towaréow. W tym wymiarze wystawa zaspo-
kaja oczekiwania widza. Prezentuje wazne dla
zrozumienia praw przyrody zjawiska, ktére
cztowiek wykorzystywal do wytwarzania na-
rzedzi wskazujacych droge.



Atrakcyjna przestrzen edukacji

Majac na wzgledzie atrakcyjno$¢ przekazu
informacji, tworcy ekspozycji wykorzystali nie-
stereotypowy sposdb porozumiewania sie ze
zwiedzajacym i nadali wystawie interaktywny
charakter.

Wystawy interaktywne - za ktérych twor-
ce uznaje si¢ amerykanskiego fizyka Franka
Oppenheimera - edukuja i popularyzuja nauke
w sposob nieco odmienny niz tradycyjna wysta-
wa. Muzealni gos$cie przestaja by¢ tylko bierny-
mi widzami ogladajacymi zgromadzone ekspo-
naty. Moga dziala¢, samodzielnie wykonywac
doswiadczenia, sprawdzaé przyswajang wiedze,
wspomagajac si¢ specjalnie przygotowanymi na-
rzedziami i programami zwiedzania ekspozycji.

Stworzenie takiej przestrzeni w muzeach to
atrakcyjna propozycja edukacyjna — zwlaszcza
wspolczesnie, kiedy zwiedzajacym przestaje wy-
starcza¢ jedynie ogladanie eksponatow - chca
ich réwniez dotykac i sprawdzac ich uzytecznoé¢
w praktyce.

Wychodzac naprzeciw tego rodzaju oczekiwa-
niom, Muzeum Narodowe w Szczecinie wypra-
cowalo swego rodzaju kompromis. Na omawia-
nej wystawie co prawda w gablotach tkwig cenne
muzealia, jednak w tej samej przestrzeni pojawi-
ty si¢ rowniez stanowiska eksperymentalne.

Jednym z nich jest symulator czynnosci na-
wigacyjnych. Polaczenie przeno$nego urzadze-
nia multimedialnego, ktére odtwarza dziatanie
wczesnosredniowiecznego kompasu stoneczne-
go, podestu z ruchomym sterem oraz wielkie-
go ekranu - na ktérym pojawia sie¢ dziéb fodzi
Wikingéw wraz z zarysem horyzontu - pozwa-
la kazdemu, niezaleznie od wieku, wyruszy¢
w wirtualny rejs miedzy norweskimi fiordami
a Wyspami Szetlandzkimi. Wykorzystane w tej
czesci ekspozycji nowatorskie ujecie tematu -
zrealizowane dzigki zaawansowanej technologii
- sprawia, ze zwiedzajacy, zanurzajac sie w daw-
nej rzeczywistosci, odbiera ja réwniez za posred-
nictwem niektorych zmystéw: wzroku, stuchu
i dotyku. Tak wzmocniony przekaz dostarcza
wielu emocji, zapewnia dobrg zabawe i zazwy-
czaj powoduje silniejsze zaangazowanie zwie-
dzajacego w proces poznawczy, minimalizujac
poczucie przytloczenia iloscia przyswajanych

tresci, na przyklad poje¢ zwigzanych z pozornym
ruchem Stonica nad horyzontem.

Rzeczywistos¢ rozszerzona

Kolejne stanowisko eksperymentalne po-
jawilo sie na ekspozycji w zwigzku z Miedzy-
narodowym Rokiem Mapy. Jego tworcy zapra-
szaja zwiedzajacych do znanej wszystkim z dzie-
cinstwa piaskownicy. Dtonimi lub fopatka kazdy,
wedlug wtasnych upodoban, moze uksztaltto-
waé powierzchnie piasku. Dzieki zastosowaniu
technologii rzeczywistosci rozszerzonej (AR
— Augmented Reality) powierzchnia ta jest ska-
nowana i mapowana w czasie rzeczywistym. Na
podwieszonym obok piaskownicy monitorze
zwiedzajacy od razu zobaczy efekt swych dziatan
w postaci wyswietlonej mapy. To doswiadczenie
pozwala zrozumieé¢, w jaki sposéb wielki $wiat
mozna zmie$ci¢ na niewielkim kawatku papieru.

Wiedza na wyciagniecie reki

Goscie Muzeum Narodowego w Szczecinie,
a szczegllnie grupy zwiedzajacych, moga wziaé
udzial w zajeciach realizowanych przez pracow-
nikéw Dziatu Edukacji. Proponujemy nastepuja-
ce tematy spotkan: Historia zeglugi; Na morskich
szlakach Wikingow; Podstawy wczesnosrednio-
wiecznej nawigacji — kompas stoneczny. Muzeum
jest przygotowane, aby w sposob inny niz szkol-
na dydaktyka wspomdc proces edukacyjny
dzieci i mlodziezy. JesteSmy otwarci na sugestie
i potrzeby nauczycieli, przygotowujac dodatko-
we zajecia, ktérych zakres tematyczny miesci
sie w tresci ekspozycji (wiecej informacji na:
www.muzeum.szczecin.pl).

Wystawe mozna rowniez poznawac samo-
dzielnie. Warto wowczas, dla lepszego zrozumie-
nia przedstawianych zagadnien, zapoznal sig¢
z zamieszczonymi na tablicach wskazéwkami
oraz korzystac¢ ze swego rodzaju instrukeji dzia-
tan zwiedzajacego.

Wykorzystany na muzealnej ekspozycji zwia-
zek techniki i komunikacji zapewnia zwiedza-
jacym niekonwencjonalny sposob zdobywania
wiedzy. Tworcy wystawy w atrakcyjny sposob
tlumaczg czgs$¢ praw rzadzacych swiatem i wkla-
daja w rece zwiedzajacych narzedzia, ktére po-
zwalaja ten $wiat dla siebie odkrywac.

EK

WNIZNW BJaIIS

7 U 2107 JINIIMY /33710l

/9




80

strefa muzeum

marzec/kwiecie 2017 « nr 2

Skanowanie historii

Andrzej Wojciech Felifski, doktor nauk humanistycznych, historyk, kustosz dyplomowany
w Muzeum Techniki i Komunikacji — Zajezdnia Sztuki w Szczecinie

Nie ulega watpliwosci, ze ,muzeum staje sie dzi$ istotnym podmiotem w systemie
edukacji, instytucja o kulturotwérczym wymiarze” . Aktywnos¢ edukacyjna stanowi
jeden z filarow dziatalnosci statutowej muzeéw techniki. Jednakze w praktyce
odbioru spotecznego dos¢ czesto - jak zauwaza dr Renata Pater z Instytutu Pedagogiki
Uniwersytetu Jagiellonskiego -, Dziatania edukacyjne muzedw stereotypowo kojarza
sie z serwisem przewodnickim, lekcjami muzealnymi, wycieczka szkolng do muzeum”.
Ten do$¢ pesymistyczny obraz, dotyczacy wszystkich rodzajow muzedw, szczesliwie
w ostatnich latach ulega stopniowym zmianom.

»Jako$¢ muzealnych ofert w ostatnich latach
znacznie si¢ zmienita. Cechuje ja wielorakos¢ metod
od seminariéw, poprzez warsztaty tworcze, arty-
styczne, spotkania z krytykami sztuki, artystami, az
po rozbudowane projekty spofeczne i partycypacyj-
ne™. Podlozem tych zmian jest niewatpliwie zmia-
na podejscia do modelu edukacyjnego. Zmienia si¢
sama szkola, postep technologiczny radykalnie prze-
ksztalca sposoby dostepu i pozyskiwania informacji
przez odbiorcéow wydarzenn muzealnych. Zmiana
modelu funkcjonowania, a co za tym idzie i roli spo-
tecznej muzeum jako miejsca edukacji alternatyw-
nej, ozywiajacego szkolng dydaktyke, dodaje jej no-
wych impulséw. Muzeum zaczyna by¢ postrzegane
jako miejsce sprzyjajace konstruowaniu sie u dojrze-
wajacej mlodziezy estetycznych i spoleczno-moral-
nych postaw wobec $wiata, dziedzictwa narodowe-
go i powszechnego, co w efekcie moze prowadzi¢ do
najwyzszego stanu rozwoju spoleczno-moralnego*.

Multimedia w muzeum

Kazda wystawa ma w swym zalozeniu osiggac
odpowiednie efekty edukacyjne. Oddzialywanie
edukacyjne ekspozycji jest zalezne zaréwno od
koncepcji, jak i zaopatrzenia w materialy infor-
macyjne w formie opiséw obiektéw czy wydaw-
nictw jej towarzyszacych.

W muzeach o profilu technicznym warstwa
opisowa obiektow prezentowanych na wystawach
sprowadza sie do podstawowego zasobu informa-
¢ji na temat marki, producenta/wytworcy, roku
powstania, materiatu. Lakoniczny w tresci opis
obiektu moze oczywiscie wynikac ze stanu naszej
wiedzy na jego temat lub ograniczen natury tech-
nicznej (projekt aranzacji wystawy nie pozwala
na rozszerzenie warstwy opisowej). Rozwigzanie
tego problemu moga stanowi¢ nowe technologie
multimedialne. ,,Zasoby muzeéw (ich potencjat
edukacyjny) sa coraz czgsciej wykorzystywane
w nowoczesnych aktywnych i mobilnych formach
edukacji, jak np. metoda zdalnego nauczania
»e-learning«, czy »m-learning« wykorzystujacy
mobilne urzadzenia inteligentne (telefony komor-
kowe, tablety), ktére umozliwiaja pozyskiwanie
danych z Internetu, dzielenie si¢ wiedza za pomo-
ca roznych komunikatoréw spolecznosciowych,
czerpanie wiedzy z wielorakich i rozproszonych
zrodet jednocze$nie. Nowe technologie sprzyjaja
»szybkiemu« tworzeniu nowej wiedzy, gdziekol-
wiek sie jest i przy kazdej niemal okazji™.

Szczecinskie muzeum techniki wykorzystuje
w swej praktyce szeroki wachlarz rozwiazan mul-
timedialnych o charakterze edukacyjnym, miedzy
innymi multimedialny przewodnik po wybranych



obiektach wystawy stalej. Opracowany w trzech
wersjach jezykowych na urzadzenia mobilne (ta-
blet, smartfon) jest dostepny bezplatnie w muzeum
lub mozliwy do pobrania na wlasne urzadzenie
(w wersji Android i i0S). Rozwigzanie to pozwo-
lito na udostepnienie wigkszej ilosci informacji
réznych formatéw (teksty, fotografie, filmy, skany
3D). Najmlodsi zwiedzajacy majg do dyspozycji
w obrebie wystawy stalej trzy stanowiska zaopatrzo-
ne w tematyczne gry edukacyjne o zagadnieniach
zwigzanych z historig tramwajow, motocykli czy bu-
dowa samochodéw. Te interaktywne programy edu-
kacyjne maja tez swoja wersje sieciowa, co pozwala
na ich wykorzystanie po odwiedzeniu muzeum.

Innym elementem multimedialnego zestawu
narzedzi edukacyjnych jest symulator jazdy tram-
waju. Zbudowany na bazie oryginalnego tram-
waju model 105 pozwala na poznanie zasad pro-
wadzenia prawdziwego tramwaju, jak i réwniez
wprowadzenia w zasady bezpiecznego poruszania
sie po ulicach tak niezwyklym pojazdem.

Skoncentrowac uwage - ale jak?

Muzeum jest czgsto miejscem realizacji tak zwa-
nych lekcji muzealnych, ktére sa najpopularniej-
szg forma dziatan edukacyjnych z udzialem grup
szkolnych. Ich wiasciwa realizacja wymaga wcze-
$niejszego przygotowania, zardbwno nauczyciela, jak
i wychowankéw. Zajecia maja na celu poszerzenie
i poglebienie wiedzy uczniéw oraz rozwijanie za-
interesowan konkretnym przedmiotem nauczania.
»Lekcja muzealna jest szczegdlng forma zdobywania
wiedzy, poniewaz podstawowym no$nikiem wia-
domosci jest eksponat, co z kolei jest baza poglado-
wosci nauczania. Z pogladowoscia nauczania faczy
si¢ zasada systematycznosci. Bedzie ona spetniona
wowczas, gdy zajecia beda czescig skladowa dlugo-
terminowego planu pracy nauczania z dang grupa
dzieci i beda starannie przygotowane pod wzgledem
merytorycznym, metodycznym, a przede wszystkim
dokladnie zaplanowane i przemyslane. Podczas pro-
wadzenia tych zajec¢ nauczyciel powinien mie¢ row-
niez na uwadze zasade przystepnosci wiedzy, czyli
tak dostosowac forme wypowiedzi i stopien trudno-
$ci uzywanych pojec, aby ukierunkowac (...) uwage
ucznidéw na najistotniejsze eksponaty™.

Otwarte muzeum
Dziatania edukacyjne powinny by¢ konstru-
owane na podstawie wczesniejszego dokladnego

rozpoznania nie tylko potrzeb, lecz takze ocze-
kiwan nauczyciela zwigzanych z tematyka zajec,
sposobem podania wiedzy, jak réwniez z dodat-
kowymi elementami, towarzyszacymi zajgciom,
ktére mozemy zaoferowa¢ nauczycielom korzy-
stajacym z oferty edukacyjnej muzeum. Na bazie
dotychczasowych dos$wiadczen oraz zebranych
obserwacji mozna przyja¢, ze stworzenie idealne-
go modelu muzealnych dziatan edukacyjnych wy-
maga spelnienia kilku podstawowych warunkow:

1. Nauczyciel/rodzic ma do dyspozycji material
do realizacji przed wizyta w muzeum.

2. Zajecia w muzeum - z udzialem edukatora
muzealnego.

3. Zajecia w muzeum - samodzielnie (materialy
do realizacji tematu dostgpne na stronie inter-
netowej lub na miejscu w muzeum).

4. Nauczyciel/rodzic ma do dyspozycji material
do realizacji po wizycie w muzeum.

Dotyczy to zaréwno nauczycieli, jak i opie-
kunéw zorganizowanych grup szkolnych oraz
rodzicéw, ktérzy decyduja sie na wizyte w mu-
zeum. Przyktadem dzialan wspomagajacych
moga by¢ na przyklad: przygotowane przez
dzialy edukacji, przy wspolpracy z pracownika-
mi merytorycznymi, tematyczne mapy ekspo-
zycji czy plany aktywnego zwiedzania wystaw
w réznych wariantach tematycznych. Tego typu
proponowane rozwigzania moga by¢ przydatne
zaréwno w trakcie wizyty i samodzielnego zwie-
dzania muzeum przez rodzicéw z dzie¢mi, jak
i wykorzystane przez nauczyciela podczas zwie-
dzania wystaw z grupa szkolng oraz po powrocie
do domu czy placowki edukacyjne;j.

Muzeum tworzy szerokie pole mozliwosci
dzialan edukacyjnych, wspierajac lub inicjujac
organizacje roznorodnych projektow spolecz-
nych i partycypacyjnych. Wszelkie akcje (rajdy,
spotkania kolekcjonerdw, festiwale modelarskie)
tworza w przestrzeni muzeum pole do spotkan,
wymiany informacji, a wiec i wzajemnej edu-
kacji osob uczestniczacych w tego typu projek-
tach. Oferuje niewtajemniczonym nowg wiedze
lub pozwala na poglebienie posiadanej. Wspo-
mniane projekty tworza z muzeum po$rednika
przekazu wiedzy miedzy fachowcami a amato-
rami, wpisujac sie¢ w ogdlny trend rozwojowy,
zgodnie z ktérym ,,(...) nowoczesne $wiatowe
muzea w ostatnich dwdch dekadach zamienily
sie w tetnigce zyciem centra kultury. Nie wszyst-
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kie jednak muzea sg forami czy nawet agorami,
gdzie prowadzony jest dialog, toczg si¢ rozmowy,
»konsumuje sie« (rowniez kulture)™.

Oferta edukacyjna MTiK

Muzeum Techniki i Komunikacji — Zajezdnia
Sztuki w Szczecinie poprzez aktywnos$¢ eduka-
cyjng realizuje zadania z zakresu swojej dzialal-
noéci statutowej, miedzy innymi:
 upowszechnia i udostepnia zbiory oraz zabyt-

ki techniki zwigzane z komunikacja miejska,

gospodarka komunalng, inzynierig miejska,
historig miasta i regionu,

« upowszechnia kulture i sztuke,

 wspolpracuje z instytucjami, stowarzyszenia-

mi, zwigzkami twoérczymi.

Oferta edukacyjna przygotowana przez mu-
zeum obejmuje propozycje dla dzieci, mlodziezy
i dorostych. Wiele z planowanych form dziatalno-
$ci ma charakter cykliczny, dzieki czemu na trwale
wpisujg si¢ w muzealng rzeczywistos¢. W ofercie
muzeum znajdujg sie miedzy innymi imprezy,
w ktérych moze wzig¢ udziat kazdy, bez koniecz-
nosci wczesniejszego umawiania sie. Bazg do reali-
zacji wspomnianych spotkan sg wystawy prezento-
wane w muzeum - zaréwno stale, jak i czasowe.

Stworzona baza dydaktyczna ma na celu:

« zainteresowac
w muzeum zbioréw zaréwno odbiorce indy-
widualnego, jak i grupy - na przyktad szkolne
i przedszkolne ze Szczecina, regionu, Polski,

tematyka  prezentowanych

Z zagranicy,

« stworzy¢ obraz muzeum jako miejsca spotkan
z historig, sztukg, naukg i zabawg,

o ,wyrobi¢” u dzieci i dorostych nawyk celowe-
go odwiedzania muzeum,

« rozbudzi¢ w spoleczenstwie zaciekawienie
eksponatami techniki,

o uczy¢ szacunku do pamigtek z przesztosci,

wszystkie pokolenia, rodziny

W wir poznawania i pracy twdrczej.

7

o ,wciggnac

Zajecia dydaktyczne, prowadzone w muzeum,
sprzyjaja:
 poznawaniu dorobku cywilizacyjnego i tech-
nicznego miasta, regionu,
« rozwijaniu wiedzy o kulturze wlasnego regio-
nu i jej zwigzkach z kultura narodowa
 rozwijaniu zainteresowan,
o systematyzowaniu wiedzy,

o ksztaltowaniu i rozwijaniu wyobrazni,

« wyrabianiu umiejetnosci korzystania z nowego
zrodta wiedzy, jakim jest ekspozycja muzealna,

« popularyzowaniu wiedzy technicznej,

« doskonaleniu istniejacych i tworzeniu nowa-
torskich metod ksztalcenia.

Dzialania edukacyjne Zajezdni Sztuki sa
kierowane do réznych grup wiekowych: od
grup przedszkolnych, przez szkoly podstawo-
we, gimnazja, szkoly $rednie (szkoly ogdlno-
ksztalcace i zawodowe), uczelnie wyzsze po
osoby doroste i osoby starsze. Formula zajec
w ramach pakietu edukacyjnego jest dostoso-
wana zaréwno do potrzeb zorganizowanych
grup, jak i indywidualnych zwiedzajacych.
Program oferty edukacyjnej Muzeum Tech-
niki i Komunikacji tworzy szeroka palete,
w sklad ktérej wchodzg miedzy innymi:

o Lekcje muzealne - to zajecia, ktére w dzialal-
nos$ci muzeum majg pierwszoplanowe zna-
czenie. Ten typ zaje¢ daje dzieciom i mtodzie-
zy najlepszy kontakt z muzeum i jego zbiora-
mi. Sala muzealna, bezposrednie obcowanie
z oryginalnym przedmiotem, zabytkiem,
przyblizajacym omawiane wydarzenie histo-
ryczne, stanowi swego rodzaju oderwanie si¢
od szkolnej codziennosci. Oferta edukacyjna
obejmuje szesnascie tematow zaje¢ opracowa-
nych dla réznych grup wiekowych.

o Noc muzedw.

 Dzien Dziecka w Muzeum.

» Warsztaty edukacyjne przygotowywane i pro-
wadzone przez pracownikow muzeum.

» Warsztaty edukacyjne przygotowywane i pro-
wadzone przez podmioty zewnetrzne.

Przypisy
'R. Pater, Debata spoleczna ,Czas muzeéw?”, Muzeum
w przestrzeni edukaciji otwartej.
2 Ibidem, s. 1.
3 Ibidem, s. 5.
* Rozprawa doktorska pani Anety Kaminskiej z Uniwersy-
tetu Zielonogorskiego, pt. (Re)konstrukcje muzeum w kul-
turze wspolczesnej. Studium socjopedagogiczne, napisana
pod kierunkiem prof. UAM dr hab. Agnieszki Gromkow-
skiej-Melosik na Wydziale Studiéw Edukacyjnych UAM
w Poznaniu, http://sliwerski-pedagog.blogspot.com, data
dostepu: 20.01.2017.
> R. Pater, Debata spoleczna ,Czas muzeéw?”, Muzeum
w przestrzeni edukacji otwartej, s. 1.
°E. Prochaska, Rola muzeum w procesie dydaktyczno-wycho-
wawczym, www.szkolnictwo.pl, data dostepu 20.01.2017.
’ R. Pater, Animatorzy edukacji muzealnej. W poszukiwaniu
»jakosciowych” innowacji dla dydaktyki akademickiej, s. 3.
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Okablowani

Felieton z cyklu Po dzwonku

Grazyna Dokurno, wicedyrektorka Gimnazjum Publicznego nr 2 w Barlinku

Siedze w gabinecie, drzwi otwarte. Co$ tam ro-
bi¢ na komputerze. Spokdj. Za kilka chwil rozpocz-
nie si¢ weekend. Kolejny tydzien mingt jakby bez
srodka - tylko poniedziatek i piatek. Podnosze glo-
we znad klawiatury. Przede mnag stoi policjantka.

Funkcjonariuszka pyta o ucznia z mojej klasy,
Krzysia. ,,Co si¢ stalo?” - z pytaniem na ustach
szukam sali na planie. Wywolujemy Krzysia. Sen-
sacja na korytarzu, bo policja w szkole. Krzysiek
pobladt. Podchodza do niego dwaj policjanci ubra-
ni po cywilnemu i proszg o telefon. Oddaje swoja
pokiereszowang komorke i ttumaczy: ,,To byl tylko
zart, juz wszystko wykasowatem”. Policjant mowi:
,»Krzysiu, co ty zrobiles? Catg komende w Szczeci-
nie postawile$ na réwne nogi”. Cztery dni wczesniej
Krzy$ umiescit na portalu spofecznosciowym wpis:
»Jezeli dostane tysigc lajkow, to popelni¢ samo-
bojstwo”. Skasowal go po godzinie, bo lajki zacze-
ly sie sypac. Policjanci namierzyli sygnat telefonu,
zktorego zostal wystany wpis. I znaleziono Krzysia —
w gimnazjum na koncu wojewodztwa. Mieli z tym
troche problemoéw, uruchomili nawet smiglowiec.

Krzysiek nie wraca na lekcje. Ojciec odbiera go
z posterunku policji. Ja wchodze na lekcje mojej
Kklasy i pytam, czy wiedzieli o wpisie Krzysia. Czes¢
klasy nie wie, o co chodzi. Niektorzy si¢ $mieja
i méwia, ze Krzysiek napisat do nich, ze to zart.

Mam weekend na przemyslenia. Czy kto$ z kla-
sy go podpuscil? Czy ktos zalajkowal wpis? Znow
czego$ nie przewidziatam! Poniedziatek - ide ko-
rytarzem. Cisza. Wszyscy siedza pod $cianami
i trzymaja w rekach komoérki. Swiecg sie kolorowe
ekrany, jedni graja, inni skroluja Facebooka. Wie-
czorami moja klasa w zamknietej grupie jest bar-

dzo aktywna, padaja pytania o lekcje, pojawiaja sie
rozwigzania zadan. Zagladaja do dziennika elek-
tronicznego, bo tam wida¢ zmiany w planie i oceny.

Dziennikowi elektronicznemu nalezy sie pean.
Cztery lata temu podjelismy decyzje: ,,Wchodzimy
w to”. Nauczyciele byli sceptyczni, bo sie bali. Niekto-
rzy mowili, Ze rodzice nie bedg przychodzi¢ do szko-
ly. Byly szkolenia, ale najwigcej uczylismy sie od sie-
bie nawzajem. Kto$ co$ odkryl i dzielit si¢ z innymi.
Pilnuje wpisow tematow, ocen, danych. Duzo czasu
zajmuje mi poprawianie planu z powodu zastepstw.
Mamy podglad na wejscia rodzicow. Rodzice mojej
klasy czynig to regularnie. Przez dziennik usprawie-
dliwiaja nieobecnosci i umawiajg sie na rozmowe.
Zauwazalny jest spadek frekwencji na ogdlnych ze-
braniach, ale na indywidualne rozmowy w tak zwa-
ne dni otwarte (raz w miesigcu) przychodzi wiecej
rodzicéw. Nie musze podawac ocen, bo rodzice je
znaja. Przychodza z konkretnymi pytaniami, chcg
pomoc dziecku i prosza o wskazéwki. Internetowa
»kontrola” polepszyla frekwencje uczniow.

Swiadectwa, arkusze i cata pozostala doku-
mentacja to po prostu kwestia kilku klikniec.
W dodatku jestem pewna, ze nie ma bledéw. Na
jednym z zebran kolezanka zapytala, co zrobi-
my, gdy przejdziemy pod podstawéwke, w ktorej
jeszcze nie ma dziennika elektronicznego.

Teraz nikt z nauczycieli nie wyobraza sobie
powrotu do papierowego dziennika. Uczniowie
uwazajg, ze to normalka. Dla rodzicow to po
prostu wygodne rozwigzanie.

Okablowali$my sie, oddaliSmy czes¢ naszej
prywatnosci. Ja podgladam, inni podgladaja
mnie. Co$ za cos.

GD
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Zastepstwo

Stawomir OsinsKki, dyrektor Szkoty Podstawowej nr 47 im. Kornela Makuszyfiskiego

w Szczecinie

Tytutowe stowo kojarzy sie ze szkotg, zwtaszcza w czasie grypowym, czyli w chwili
pisania niniejszego tekstu. Zastepstwo to dla ucznidw zawsze stres, ale czasami
i dobrodziejstwo, gdy zamiast przecietnego belfra przychodzi utalentowany
entuzjasta. Gorzej, gdy jest odwrotnie - dotyczy to nie tylko edukacji, albowiem nasze
zycie spoteczno-polityczne oparte jest na ciggtych zmianach cyklicznych, a wiec - po
prawdzie - na zastepstwach. Wida¢ i stycha¢ to w jezyku, kiedy w mass mediach
mowia: ,ekipa, ktora zastapita poprzednia” A potem s albo pochwaly, albo nagany.
Poniewaz, jak to zwykle bywa u osobnikéw hodujacych znanego Niemca o nazwisku
zaczynajacym sie na A, zapomniatem o terminie napisania felietonu, przeto nachalnie
i zaczepnie zapragnatem znalez¢ godne i sprawiedliwe zastepstwo.

Ogodlna sytuacja katastrofalna (to znaczy ob-
fita w wypadki, zmiany, reformy i tym podobne)
oraz rozmowy z madrymi ludZzmi spowodowaly,
ze nagle poczulem misje na miare Blues Brothers.
Jednocze$nie uswiadomilem sobie matos¢ i plu-
gawos¢ mojej osoby jako stynnego Reytana, co to
naszej Rzeczypospolitej wspanialym teatralnym
gestem ongis bronil.

Dowiedzialem si¢ tez, ze ,Refleksje” docie-
rajg w rozne miejsca Polski i do réznorodnych
czytelnikéw, nie tylko z os$wiata zawodowo
zwigzanych. I dlatego, ponaglony mailem przez
Nadredaktora, zdecydowalem si¢ na zastepstwo.
Godniejsze ode mnie i adekwatne programowo
do chwili obecne;j.

W czasach realnego socjalizmu (czy tylko?),
w stanie wojennym, szkota miata by¢ miejscem
indoktrynacji i zafalszowywania historii - zada-
nie to jednak legto w gruzach dzigki postawie na-
uczycieli, dyrektoréw i nielicznych egzemplarzy
wladzy wyzszej. Legenda warszawskiego szkol-
nictwa byt Ireneusz Gugulski, polonista zwig-
zany gléwnie z VI Liceum Ogolnoksztatcagcym
im. Tadeusza Reytana w Warszawie, niewolny

od wielu slabosci, ale zawsze dajacy swiadec-
two prawdzie. W 1968 roku nie poparl serwi-
listycznej rezolucji nauczycieli mokotowskich
potepiajacych Zwigzek Literatéw Polskich za
obron¢ Dziadéw Adama Mickiewicza w insce-
nizacji Kazimierza Dejmka. Wiosng 1977 roku
podpisal wniosek o powotanie sejmowej komisji
nadzwyczajnej do zbadania przebiegu protestow
i represji w Radomiu i Ursusie w czerwcu 1976.
W stanie wojennym zostal internowany i do lipca
1982 przebywal w osrodkach odosobnienia. Tam
tez napisal stynny list do maturzystow, ktorego
fragmenty niech dzisiaj beda zastgpstwem za
moja nieudolnos¢ w momencie, gdy trzeba, za-
chowujac zawsze poczucie humoru, powiedzie¢
powaznie co$ istotnego. Oto zatem obszerne
fragmenty listu internowanego nauczyciela do
maturzystow z VI Liceum Ogolnoksztalcacego
im. Tadeusza Reytana w Warszawie:

»Kochani! Wszyscy i Kazda, i Kazdy z osob-
na! Niewiele mieli$my czasu, aby wzajemnie si¢
pozna¢, pojac i zrozumied. (...) Bo w prawdzi-
wym nauczycielstwie uczenie si¢ jest wzajem-
ne, a kontakt z Wami nauczyciela odmladza.



Czesto mialem nawet wrazenie, ze wigcej od
Was otrzymywatem niz Wam dawalem. (...)
O co Was prosze? O wyzbycie si¢ leku. On rani,
upokarza, paralizuje, odczlowiecza. Nie bdjcie
sie. Przed Wami dlugie zycie, cudownos¢ lat
studenckich, mate i wielkie mitosci, plany zycio-
we zawsze piekniejsze niz ich realizacja. Szkoda
tego wszystkiego zatruwaé lekiem. Wierzcie
w warto$ci. One sg. Sprawdzily je dzieje ludzko-
$ci, sformulowato chrzescijanstwo i kazda dobra
mys$l ludzka, bo nad kazdg dobra i madra mysla
unosi sie¢ Duch Bozy, nawet nad mysla Woltera.
Te warto$ci to dobro, praca, uczciwosc, rzetel-
no$¢, solidarno$é, miltosé, kolezenstwo. Nie za-
truwajcie tych wartosci mysleniem koniunktu-
ralnym. (...) Zycze Wam, zebyscie wybrali sobie
dobrych mezéw i dobre zony i zeby Wasze dzie-
ci mogly wzia¢ po was to, co najlepsze. Wojny,
nawet te najgtupsze, przemijaja, bo »cztowiek
jest dobry, madry, spokojny«, jak to pisal
Wtadystaw Broniewski w Grobie Tamerlana.
I nie $pieszcie sie. To system kaze Wam $pie-
szy¢ sie do szkoly, do autobusu, do klaséwki, do
matury, do studiéow, do kariery. Ten pospiech
najbardziej oglupia, wyjatawia. Jest jakas wiel-
ka cudownos$¢ w czasie dojrzewania owocow na

drzewach, ziaren w klosach. Rosliny dojrzewaja
do swojego czasu pelni. (...) Badzcie tolerancyj-
ni i nienaiwni. Nie dajcie si¢ oglupiac antysemi-
tyzmowi, antygermanizmowi, antyukrainizmo-
wi. (...) BadZcie patriotami, ale nigdy nacjonali-
stami. Badzcie Europejczykami, ale w tym kraju
i pomimo wszystko. Bo wiele jest do zrobienia
wlagnie tutaj — dla siebie, dla Polski, dla Europy,
dla Swiata. I na koniec jeszcze jedna prosba.
Zachowajcie w dobrej pamieci szkote, chocby
tylko dlatego, ze spedziliscie w niej lata mtodo-
$ci, ktore juz nie wroca. Czas odcedzi to, co zle,
przykre, ucigzliwe. Zachowajcie w swoich ser-
cach i umystach pamie¢ o Tadeuszu Reytanie.
To nie byl histeryk ani schizofrenik. To nie byt
nawet czlowiek wielki. On byl tylko uczciwym
cztowiekiem. »On wola: Nie pozwalam!/ I to on
mial racje.« (z wiersza Jana Lechonia). A jesli
pozostanie jeszcze troche miejsca w Waszych
sercach i umyslach na okruszyne pamieci
o mnie i innych nauczycielach, to bedzie moja
radoscig juz zwyczajnie egoistyczng. (...) Tu
w Jaworzu, modle si¢ za Was. Za Was wszyst-
kich. Niech Bog ma Was w Swojej opiece.

Wasz nauczyciel Ireneusz Gugulski, Jaworze,
25 kwietnia 1982 roku”.

SO

U0191|9]

U+ 107 Ya1daIMy /dozieul

85




86

W ipn-ie

marzec/kwieciel 2017 « nr 2

Sladami Antka Srebrnego

Michat Zarychta, 0ddziatowe Biuro Edukacji Narodowej IPN-u w Warszawie

Interaktywna mapa powstata w wyniku prac nad pakietem edukacyjnym ,Wojenna
Odyseja Antka Srebrnego’, na ktoéry sktadaja sie: gra planszowa, seria komikséw oraz
puzzle. Koncepcje i opracowanie naukowe stworzyta Magdalena Duber we wspétpracy
z dr. Tomaszem tabuszewskim, projekt graficzny wykonat Marcin Urbanek. W zamysle
tworcow mapa interaktywna ma umozliwi¢ wytworzenie bezposrednich odniesien
miedzy atrakcyjna fabula opowiesci o Antku a szkolnym wyktadem historii.

Pod wzgledem geograficznym mapa obejmuje
obszary: Europy, Afryki Pin., Bliskiego i Srodko-
wego Wschodu. Sa na niej zaznaczone wybrane
rzeki i fancuchy gorskie. Zostala podzielona na
sze$¢ pozioméw odpowiadajacych szesciu la-
tom II wojny $wiatowej. Zamieszczone na ma-
pie granice, przebieg frontéw i inne informacje
odpowiadajg stanowi na grudzien kazdego roku.
Interaktywnos¢ polega na tym, ze zamieszczone
na kazdym poziomie informacje wyswietlaja sie
po najechaniu kursorem na dany symbol (wyda-
rzenia, oddzialy czy osoby). Pojawiajaca si¢ in-
formacja sktada si¢ z krétkiego tekstu i fotografii.
W ten sposéb przystowiowa podréz palcem po ma-
pie nabiera dodatkowych waloréw edukacyjnych.
Jedno klikniecie daje wglad do ciekawego materia-
tu, po ktéry nie trzeba sigga¢ do innego zrddta.

Omawiana mapa jest wygodnym narzedziem dy-
daktycznym, dzieki ktéremu nauczyciel moze zilu-
strowa¢ wyktad zwigzany z II wojng swiatowa. Przy-
jazna grafika, wyraznie zaznaczony przebieg frontu,
uwzglednienie zmian granic i miejsc, w ktdrych to-
czyly si¢ wazne bitwy (miedzy innymi Moskwa, Le-
ningrad, El-Alamein, Stalingrad, Sycylia itd.) pozwa-
lajg na powtdrzenie materiatu w trybie pracy indywi-
dualnej lub w matych grupach czy parach. Uczniowie
mogg zbiera¢ informacje o ksztattowaniu sie bloku
panstw osi i aliantéw; o porzadku politycznym narzu-
conym przez Adolfa Hitlera i Jézefa Stalina, o przebie-
gu frontu, o zbrodniach przeciw ludzkosci popelnia-

nych przez obydwa totalitaryzmy (eksterminacja pol-
skiej elity spofecznej przez III Rzesze i ZSRS, zaglada
Zydéw w wyniku dziatan 111 Rzeszy).

Przy zapewnieniu uczniom dostepu do kom-
putera mapa moze stuzy¢ do pracy w grupach.
Temat dotyczacy udzialu Polakéw w walkach na
frontach II wojny $wiatowej mozna przeprowa-
dzi¢ praktycznie w calosci z uzyciem mapy. Sym-
bole oznaczajace poszczegolne formacje wojsko-
we sg graficznym przedstawieniem ich znakow
identyfikacyjnych lub oznak pamiatkowych
(Znak Spadochronowy, odznaka 1 Dywizji Ko-
$ciuszkowskiej, Odznaka 27 Wotynskiej DP AK).

Podczas pracy nad poszczegdlnymi zagadnie-
niami uczniowie lacza wydarzenia historyczne
z przestrzenig, ¢wiczg postugiwanie si¢ mapa, a tak-
ze umiejscawiaja wydarzenia z historii Polski w kon-
tekscie historii powszechnej IT wojny Swiatowej.

Mapa interaktywna ,,Polacy na frontach II woj-
ny $wiatowej” ukaze sie¢ we wrzesniu 2017 r. Be-
dzie dostepna nieodplatnie w zamknietej dystry-
bucji podczas konferencji i szkolen oraz innych
imprez organizowanych przez warszawski oddziat
IPN-u - zaréwno w Warszawie, jak i poza nig.

Zachgcam do jej wykorzystania w pracy
z uczniami, jest to bowiem wyjatkowa pozycja na
rynku edukacyjnym, ktora taczy przyjazng grafike,
ciekawe tresci, Zrodla ikonograficzne oraz interak-
tywno$¢. Ulatwiajg one proces uczenia sie i zache-
cajg do samodzielnego ,,odkrywania” historii.

MZ



Wychowanie do wartoSci

Mirostaw Krezel, nauczyciel konsultant ds. ewaluacii i diagnozy pedagogicznej
w Zachodniopomorskim Centrum Doskonalenia Nauczycieli

~Ksztattowanie postaw. Wychowanie do wartosci” to nazwa trzeciego kierunku
polityki oswiatowej panstwa na rok szkolny 2016/2017 - wokét tego priorytetu
skoncentrowany byt program konferencji ,Wychowanie do wartosci w szkole”, ktéra
odbyta sie 18 stycznia w ZCDN-ie. Uczestniczyto w niej ponad stu nauczycieli
z regionu, ktorzy wystuchali czterech wystapien o charakterze teoretycznym
i metodycznym, przyblizajacych role wartosci w wychowaniu.

Interesujacym wprowadzeniem w problematyke
konferencji byt wyktad dr. Mieczystawa Gatasia pod
tytutem Klaryfikacja wartosci w edukacji szkolnej.
Po przedstawieniu koncepciji i teoretycznych pod-
staw wychowania do wartosci, referent zarysowal
spor o wartosci w edukacji kulturowej, formutujac
szereg pytan odnos$nie mozliwosci ksztattowania
kompetencji — zaréwno intelektualnych, jak i moral-
nych dzieci i mlodziezy. Kolejng cze$¢ wystapienia
(dotyczaca roli wartosci w dziataniu) rozpoczat od
tezy, ze ,wartosci, przekonania i wierzenia maja na-
der czesto znikomy wplyw na zachowania. Ludzie
moga akceptowa¢ tolerancje, uczciwos¢ i wolnosc,
a jednoczesnie by¢ nietolerancyjni, nieuczciwi
iopresyjni w postepowaniu”. Gatas przyblizyt uczest-
nikom ,,podstawy systemu klaryfikacji wartosci”
oraz ,wybrane strategie klaryfikacji wartosci”.

Szereg istotnych pytan przedstawila Magdalena
Marczak-Pilipczuk w wystapieniu zatytutowanym
Wychowanie w kanonie montessoriatiskich wartosci.
Maria Montessori odkryla, ze kazde dziecko ma
naturalny ped rozwoju przejawiajacy si¢ poprzez
ruch i tworczg aktywnos¢. Rozwdj dziecka doko-
nuje sie wedlug indywidualnego ,,planu rozwoju’,
charakterystycznego dla kazdego cztowieka. A za-
tem wsparcie wychowawcze musi by¢ dostosowane
do potrzeb dziecka w mysl tezy ,,daj mi czas”, w kto-
rej wyrazony jest szacunek dla praw rozwojowych.

Kolejny wyktad - Wychowanie do wartosci
w swietle nauczania sw. Jana Pawta II, ktéry wy-
glosil ks. Michat Meyer - rozpoczal sie od przed-
stawienia definicji wartoéci i kontekstu filozo-
ficznego rozwazan nad warto$ciami. Wykladow-
ca postawil fundamentalne pytanie: ,Kim jest
czlowiek?” i zarysowat teologiczny obraz osoby
ludzkiej. Prelegent zaprezentowal koncepcje wy-
chowania do wartos$ci $w. Jana Pawta II, na ktéra
ztozyly sig: definicje wychowania, uniwersalna
i integralna wizja wychowania czlowieka, rola
samowychowania, powotanie do $§wietosci.

Ostatnie wystapienie — Wychowanie do warto-
sci w szkole $w. Jana Bosko — przedstawila Marta
Borowiec w oparciu o zalozenia systemu prewen-
cyjnego $w. Jana Bosko i jego realizacje w szko-
fach salezjanskich w Szczecinie. Podstawa syste-
mu jest tréjmian warto$ci: rozum, religia i mitos¢.
Wychowanie do wartoéci realizowane jest przez
ksztaltowanie i ksztalcenie, asystencje wycho-
wawczg, ,stowko salezjanskie”, rozwoj tworczy
(w tym wychowanie poprzez teatr), pomoc potrze-
bujacym - wolontariat, rado$¢, przyjazn i sport.

Po krotkiej przerwie odbyla si¢ rozmowa
z dr. Piotrem Krupinskim, autorem ksigzki Dla-
czego gesi krzyczaly? Zwierzeta i Zagtada w litera-
turze polskiej XX i XXI wieku, ktérg poprowadzit
dr Stawomir Iwasiow.
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Aniot, ktory dodaje skrzydet

Andrzej Wisniewski, dziennikarz, reporter, fotograf

Kiedy 18 lat temu mtoda mieszkanka Choszczna, Joasia Wisniewska, zorganizowata

artystyczng impreze integracyjna dla ludzi niepetnosprawnych ,Scena bez barier

n”

jako szkolna prace dyplomowa, nie przypuszczata w najsmielszych marzeniach, ze jej
pomyst przetrwa blisko 20 lat i stanie sie impreza ogélnopolska oraz wizytowka
artystyczng miasta i powiatu. Od wielu lat ,Scene bez barier” otwiera przed
niepetnosprawnymi i nadaje jej ksztatt choszczenskie ,Stowarzyszenie Kobieta 2000"

»Przyjaciel to taki aniot, ktory dodaje skrzydet
- to motto tegorocznej edycji imprezy” - mowi
Ewa Jablonska, Prezes Stowarzyszenia Kobieta
2000. ,,Tych dobrych anioléw, ktérzy wspieraja
nasze dzialania, jest coraz wigcej. Szczegdlnie ar-
tystow niepetnosprawnych, bo dla nich ta impre-
za jest organizowana. A poczatki nie byty fatwe.
Ktéregos dnia przypadkowo dowiedzialam sig
od mojego syna, ze Joasia zorganizowala fajna
impreze dla niepelnosprawnych, no i zZe warto jej
pomoc. I tak rozpoczal si¢ marsz dobrych anio-
tow do sukcesu” — wspomina Jabtonska.
Poczatkowo chodzita i zbierala pienigdze prawie
do czapki. Po pewnym czasie inicjatywa zaintereso-
wat si¢ PEFRON oraz Urzad Miejski w Choszcznie
i z tych instytucji do dzi$ Stowarzyszenie otrzymuje
wsparcie finansowe. Impreza zaczela si¢ rozrastac,
zrobilo si¢ o niej glo$no i ruszyta na dobre, przyjmu-
jac nazwe ,,Przeglad Form Estradowych i Teatral-
nych Oséb Niepelnosprawnych — Scena bez barier”.
Jak trzeba dziala¢, aby niszowa impreza, poczat-
kowo o charakterze lokalnym, przetrwata 18 lat?
Ewa Jablonska: ,,Irzeba dawaé duzo serca, bar-
dzo wiele pracy i mie¢ wokdt siebie te dobre anioly,
ktére pomoga, zrozumieja i beda cigzko pracowaty,
by taka impreza przetrwala. Podczas wystepéw na
scenie pojawia si¢ blisko dwustu artystéw. Trzeba
im zorganizowal zaplecze sceniczne, garderoby,
naglosnienie. Pomagamy w przygotowaniu elemen-

tow scenografii, zatem jest co robi¢. Bardzo pomaga
nam Choszczenski Dom Kultury, gdzie impreza si¢
odbywa. Wspiera nas tez wiele instytucji i sponso-
row, ktorzy fundujg nagrody. Bardzo istotne jest tez
to, ze panie ze Stowarzyszenia Kobieta 2000 pracuja
przy imprezie bez wynagrodzenia. Pomagaja na sce-
nie, gotujg positki, przez caty rok pracujg nad przy-
gotowaniem wydarzenia. Te spotkania artystyczne
to wspaniale kreacje zespoldow teatralnych, okazja
do pokazania znakomitej pracy pedagogow, kto-
rzy przygotowuja miodziez do wystepéw. Dodam,
ze my jako stowarzyszenie nie tylko organizujemy
»Scene bez barier”. Wspotpracujemy réwniez z poli-
cja w zakresie bezpieczenstwa dzieci, a takze poma-
gamy rodzinom gorzej sytuowanym’”.

Tegoroczna ,Scena bez barier” to ciekawe
przedstawienia teatralne, pokazy mody (przygoto-
wane przez mlodziez z Osrodka Szkolno-Wycho-
wawczego w Niemiensku kolo Drawna), recytacje,
wystepy wokalne. Impreza ma charakter konkur-
sowy, jednak wyniki nie s3 najwazniejsze. Istotg
tych spotkan artystycznych jest aktywnos¢ ludzi
niepelnosprawnych. Warto tez doda¢, ze wowczas
bardzo mloda pomystodawczyni tej imprezy dzis
pracuje jako pedagog szkolny i przygladajac si¢ co-
rocznym prezentacjom, z satysfakcja mowi: ,,To, co
kiedy$ byto marzeniem, stalo sie rzeczywistoscia,
a moj pomyst wielu niepelnosprawnym pomogt
zaistnie¢. I z tego sie bardzo cieszg”

AW
femat nastgpnego numeru: pedagogika pracy



Serdecznie zapraszamy Panstwa do wziecia udziatu w warsztatach organizowa-
nych w drugim semestrze roku szkolnego 2016/2017 przez Zachodniopomorskie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli.

Budowanie autorytetu nauczyciela

Czy wspotczesny nauczyciel wciaz jest/powinien by¢/moze by¢ dla ucznidéw autorytetem?
W czasie zajec uczestnicy beda mogli sprawdzi¢ swoje kompetencje w zakresie budowa-
nia autorytetu w kontaktach nauczyciel — uczen oraz nauczyciel - rodzic. Zajecia bedg pro-
wadzone metodq warsztatowa.

W programie:

+ Poszerzenie wiedzy na temat budowania wtasnego autorytetu nauczycielskiego.

+ Czym jest autorytet? Jak budowac go w oczach uczniéw, rodzicéw i innych nauczycieli?
« Corobi¢, a czego nie, aby zapobiec utracie autorytetu.

+ Metody pracy, techniki, literatura.

Szkolenie poprowadzi Katarzyna Ogrodowska.

Odpfatnosé: 50 zt.

Osoby zainteresowane udziatem prosimy o zarejestrowanie sie za posrednictwem
Internetowego Systemu Obstugi Szkoler — numer formy: I1l/D/29.

Analiza transakcyjna - narzedzie do budowania konstruktywnych
relacji zinnymi

W trakcie zaje¢ uczestnicy zdobeda praktyczng wiedze z obszaru analizy transakcyjnej.
Cenne bedzie nabycie umiejetnosci rozpoznawania gier psychologicznych. Przyblizo-
na zostanie wiedza z obszaru psychologii: perswazji, komunikacji, wywierania wptywu.
Zajecia odbedg sie w formie warsztatowej, z elementami wyktadu, obejma ¢wiczenia
indywidualne i grupowe, testy, prezentacje multimedialna.

W programie:

+ Postawy interpersonalne.

+ Postawy zyciowe jako wyznacznik budowania relacji nauczyciel — nauczyciel, nauczy-
ciel - rodzic, nauczyciel - uczen.

+ Style interpersonalne (kwestionariusz standw Ja; typy transakcji miedzyludzkich i ich
konsekwencje dla budowania poczucia wtasnej wartosci).

+ Gry psychologiczne (tréjkat dramatyczny — Przesladowca, Ofiara, Ratownik; wybrane
rodzaje gier i konstruktywne sposoby ich przezwyciezania).

Zajecia poprowadzi Elzbieta Stelmach.

Odptatnos¢: 80 zt.

Osoby zainteresowane udziatem prosimy o zarejestrowanie sie za posrednictwem
Internetowego Systemu Obstugi Szkoler — numer formy: 111/D/27.
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»Od koncentracji do relaksacji” - techniki zarzadzania uwaga
ucznia z elementami relaksacji

Tematyka szkolenia dotyczy koncentracji uwagi oraz czynnikéw wptywajacych na jej uru-
chomienie, podtrzymywanie i wygaszanie. Uczestnictwo w szkoleniu pozwoli nauczycie-
lom na zrozumienie najczestszych przyczyn dekoncentracji ucznidw oraz dostarczy od-
powiednich technik relaksacyjnych pomocnych w optymalizacji sterowania uwaga klasy.

Zajecia poprowadzi Monika Schab.

Odptatnosé: 50 zt.

Osoby zainteresowane udziatem prosimy o zarejestrowanie sie za posrednictwem Interne-
towego Systemu Obstugi Szkoler — numer formy: IlI/B/37.

Odpowiedzialnos¢ cywilnoprawna pracownikow oswiaty

Uczestnicy szkolenia poznajg zasady odpowiedzialnosci cywilnoprawnej obwigzujace
w ich miejscu pracy wraz ze szczegétowym omowieniem rzeczywistych przyktaddw rosz-
czen cywilnoprawnych oséb poszkodowanych. W ramach poruszanej tematyki zostang
omowione sposoby ustalania winy oraz zwigzku przyczynowo skutkowego, zostang tak-
ze wskazane podmioty ponoszace odpowiedzialnos¢ za skutki zdarzen na terenie szkoty
i poza nim wraz ze sposobami minimalizacji szkod i ryzyka ich wystapienia.

Zajecia poprowadzi adwokat Marek Wierzbinski.

Odptatnosé: 50 zt.

Osoby zainteresowane udziatem prosimy o zarejestrowanie sie za posrednictwem Interne-
towego Systemu Obstugi Szkoler — numer formy: IlI/A/10.

Komunikacja miedzykulturowa, czyli jak rozmawia¢ z Innym

Celem warsztatow jest poznanie wptywu réznic kulturowych na komunikacje miedzyludz-
ka w sytuacjach codziennych i zawodowych. Uczestnicy zostang zapoznani ze specyfika,
podstawowymi zasadami, barierami i strategiami komunikowania w sytuacjach zréznico-
wania kulturowego ze szczeg6lnym uwzglednieniem relacji uczeh — nauczyciel w prze-
strzeni szkolnej. Zajecia prowadzone beda metodami aktywizujacymi w formie warszta-
towe;j.

Zajecia poprowadzi Joanna Augustyniak.

Forma bezpfatna.

Osoby zainteresowane udziatem prosimy o zarejestrowanie sie za posrednictwem Interne-
towego Systemu Obstugi Szkoler — numer formy: 111/B/23.

Szczegodtowych informacji na temat szkolen udzieli Paristwu pracownik Organizacji Szko-
ler —tel. 91 435 06 30, e-mail: szkolenial@zcdn.edu.pl.

Zapraszamy do rejestrowania sie na formy doskonalenia za posrednictwem Internetowe-
go Systemu Szkolen, dostepnego na stronie www.zcdn.edu.pl.
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Nowadays teachers and students exist in two different, often rival universes. The former
belong mostly in spaces inhabited by digital immigrants, they remember the times before
computers, the Internet or smartphones. The latter — digital natives - function in the Inter-
net from the moment they are born, communicate with one another via technology, live
in virtual reality thanks to social networking. The distinction between digital natives and
digital immigrants was introduced nearly twenty years ago by an American educator Marc
Prensky - who was demonstrating the gap between the traditional values of the immi-
grants and the modernity of the natives. But is this really true?

Prensky was certainly quite right, although he could not have predicted everything that is
currently happening in the world of technology, communication and media. On the one
hand, though, digital immigrants have long since come to the conclusion that a laptop will
not bite you, a smartphone is actually quite useful and Facebook creates interesting “paral-
lel reality”. On the other hand - digital natives are beginning to appreciate simple existence
without the newest gadgets. They dig out old equipment from their basements, buy old
analogue vinyl records out of nostalgia or they sometimes simply want to spend time with
one another without the Internet messaging.

The new media, communication networking and digital technologies have also trans-
formed school education. How has the role of the teacher changed in this situation? Should
we therefore expect re-formulating the idea of education? What will education look like in
the future? In this issue of Refleksje we present you with a set of articles - in the field of
media studies, communication sciences, information technology, philology, pedagogics
and others — which discuss these questions.

| cordially invite you to read the articles — also in PDF, EPUB and MOBI formats which can
be downloaded from our website refleksje.zcdn.edu.pl.

Urszula Parika

The Director of the West Pomeranian
In-Service Teacher Training Centre

n Z ‘ DN The West Pomeranian In-Service Teacher Training Centre
Accreditation of West Pomeranian Curator of Education
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Stawomir lwasiow
‘The Internet Shallows Our Thinking’
An interview with Prof. Magdalena Szpunar

Cybernarcissists are people who not so much use
the new media but take advantage of them and
also treat other people like objects. Virtual friends
and “friends” are vital; to keep their well-being on
a relatively high level. Relations with virtual audi-
ence are necessary for them to feel important and
socially significant. Other people become mirrors
in which narcissists see their own faces and in
which they frantically look for any kind of approval
or acceptance. The relationships of cybernarcissists
with their virtual audience are mostly parasitic as
narcissists become dependent on people’s acclaim
and therefore they change their behaviour in order
to get what they desire. As a consequence of put-
ting a mask after mask, dictated by their audience,
cybernarcissists become fluid nobodies. They
sense the atmosphere of public opinion really well
and hence adapt their behaviours to it. Unfortu-
nately, in this race to get to the lead, they lose
themselves and their authenticity. The key to un-
derstanding this situation is to realise that the na-
ture of a narcissist is dual. On the one hand such
a person is overly self-confident, suffers from supe-
riority complex, is egocentric, self-focused and ar-
rogant, but these are only superficialities since
under the shell of unshakable self-confidence
there is a person dominated by fear, insecure, ad-
dicted to other people’s appraisal. The imaginary
audience syndrome, typical for adolescents, have
been transferred almost onto the entire population
thanks to the new media, which means that a large
number of people has the deceptive idea that their
environment is concentrated on them, scrutinising
their every movement.

The disease of narcissism does not affect only indi-
viduals but also entire social structures, beginning
with organisations, through institutions, infecting
also the culture. It is important to realise that culture
can shape personality but also that a dominating

type of personality may shape culture, too.

Pawet Juras

#encodedlesson

Every day, as | start my work as a Polish teacher, | ask
myself this question: what should | really teach in this
era of omnipresent abbreviation of written and spo-
ken language and the inundation of Polish language
with borrowings? Coming closely behind this still un-
resolved issue is yet another: how to make my educa-
tional steps, taken in order to present certain informa-
tion and to provide certain skills, more effective?
Choosing teaching as my career seemed really attrac-
tive in my eyes for many reasons: firstly, after more
than a dozen years of learning and facing challenges
in this world as a student, | wanted to discover the re-
ality of this environment from the other side. Second-
ly, | wanted to give myself a chance to meet a multi-
tude of personalities, both students’ and teachers’
(including at least two generations of educational
workers). Finally, my third reason was the ability to en-
ter into a multitude of relations with my pupils, in
which I would be the persons who is determining the
direction and goal of our joint activities.

| did not know, however, when | was starting my teach-
ing adventure, that | would become an active participant
in a technological transformation. | also did not suspect
that the ever-growing popularity of the Internet media
and electronic devices would affect teenagers’ percep-
tion of life to such an extent and consequently - that
they would shape their way of expression and self-ex-
pression. As well as being a member of school environ-
ment, | have also become a witness to an exceptional
transformation within the realm of communication and
language and, like any teacher working at school now,
| have the unique opportunity to be a part of a process
to combine technological progress with education. (...)
Teaching students in primary and middle schools, we
give ourselves the task to prepare them to use Polish
language consciously and efficiently in everyday life.
There is no guarantee, though, that we will change
entirely the way that our students speak - it seems
nigh impossible since we spend with them a manxi-

mum of two or three hours during the day.
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»1he Internet Shallows Our

Thinking”

Stawomir Iwasiow interviews Prof. Magdalena Szpunar, a media expert,
an Internet sociologist, an assistant professor at the Faculty of Humanities
of the AGH University of Science and Technology in Krakow

Facebook or Instagram? How often do you
use social media?

I do not use Instagram at all, but Facebook -
almost daily. Paradoxically, I started using Face-
book only after I had written The Culture of Dig-
ital Narcissism (Kultura cyfrowego narcyzmu).
I frequently joke during my lectures that I have
transformed from an ardent critic of the digital
culture into its “sceptical” fan. Sceptical - since
I am aware of the darker side and hazards of the
virtual environment, which firmly grasps our at-
tention.

In “The Culture of Digital Narcissism” the
main focus is the character of a “cybernarcis-
sist” - a modern human being who functions
in the space of new media and most of all is the
user of social media. What are the characteris-
tics of a “cybernarcissist”?

Cybernarcissists are people who not so much
use the new media but take advantage of them
and also treat other people like objects. Virtu-
al friends and “friends” are vital; to keep their
well-being on a relatively high level. Relations
with virtual audience are necessary for them
to feel important and socially significant. Oth-
er people become mirrors in which narcissists
see their own faces and in which they frantical-
ly look for any kind of approval or acceptance.
The relationships of cybernarcissists with their
virtual audience are mostly parasitic as narcis-
sists become dependent on people’s acclaim and

therefore they change their behaviour in order to
get what they desire. As a consequence of put-
ting a mask after mask, dictated by their audi-
ence, cybernarcissists become fluid nobodies.
They sense the atmosphere of public opinion
really well and hence adapt their behaviours to
it. Unfortunately, in this race to get to the lead,
they lose themselves and their authenticity. The
key to understanding this situation is to realise
that the nature of a narcissist is dual. On the
one hand such a person is overly self-confident,
suffers from superiority complex, is egocentric,
self-focused and arrogant, but these are only su-
perficialities since under the shell of unshakable
self-confidence there is a person dominated by
fear, insecure, addicted to other people’s apprais-
al. The imaginary audience syndrome, typical for
adolescents, have been transferred almost onto
the entire population thanks to the new media,
which means that a large number of people has
the deceptive idea that their environment is
concentrated on them, scrutinising their every
movement.

To what extent does the culture of digital nar-
cissism shape our social lives?

The disease of narcissism does not affect only
individuals but also entire social structures, be-
ginning with organisations, through institutions,
infecting also the culture. It is important to re-
alise that culture can shape personality but also
that a dominating type of personality may shape



culture, too. The new media, which are largely
responsible for the bloom of the culture of digi-
tal narcissism, strengthen and multiply narcissist
inclinations. Communication now seems like
a screamed monologue of the self, which de-
mands attention in the cacophony of other mes-
sages. The social relevance of individuals is cur-
rently determined by their public presentation -
the more visible and noticeable you are, the more
you seem to exist. Without the attention of oth-
ers, we are socially banished, thrown into social
oblivion. The way we put ourselves on sight, as if
we were goods on a shop window leads to com-
modification of the identity of an individual who
treats him- or herself like a product or a brand
that should be marketed. The bilateral process of
communication has been in regress, formatting
individuals to mere outboxes, completely indif-
ferent to any kind of feedback.

How has our communication changed within
the culture of digital narcissism?

A lot of apologetics of the digital culture gul-
libly claim that the digital culture broadens our
access to information but they do not pay any
attention to the fact that it does not broaden our
ability to learn. More and more often we come
across the problem of information overload or
- as Stanistaw Lem put it — information locust,
where the blessing of information turns into
a curse as we begin to drown in the overwhelming
infomass. This excess of information published
online may imply that we are allowed to use var-
ious manipulative tricks, such as exhibitionism
or intimate confessions, in order to attract the at-
tention of our recipient tired with the cacophony.
It seems that the stronger the means and the more
controversy, then the bigger the chance to be
heard. The quality of the message seems second-
ary to the mere possibility to be seen.

In his book, “Instagram and Contemporary
Image”, Lev Manovich suggests that we live in
the era of photography but it is quite peculiar
for it is in fact evanescent, even “anti-photogra-
phy” in a sense, directed against the culture of
remembering the past. Taking photographs is
no longer about “seizing the moment” - we do
not collect photographs in family albums any-
more but rather share them on Facebook or In-

stagram. How can you explain these changes?
How have the social media changed our attitude
towards photography, towards our self-image or
presenting our image?

Digital culture is all about short periods of
time. What is important, is here and now. Cur-
rently the existence of individuals is determined
by their visibility and therefore the image is so es-
sential. A number of people have been deceived
into thinking that their status depends on their
visibility, which sometimes goes as far as aggres-
sive exposure of oneself and the inside of one’s
intimate life. Nowadays being seen means being
accepted. Qualifications and competences dis-
appear in the tangle of egocentric impertinence.
Today’s digital spectacle depends as much on its
audience as it does on its actors; without spec-
tators it could not possibly exist. And unfortu-
nately, in order to get on the stage, we must push
others off it, no matter what measures we take.

As Susan Sontag wrote, photography is not
only the proof of the fact that we have experi-
enced something but also a form of giving up
this experience. Choosing the right frame or
a favourable pose certainly takes something away
from us, we break the magic and the spell which
are available only in a certain space and time
context. Some people concentrate so much on
evidencing their existence that they cannot ac-
cept holidays, parties or other important events
without recording them and - more importantly
- making them public. Photography may exter-
nalise our memory thus prolonging our remem-
brance - according to McLuhan’s theory. How
can we, however, talk about prolonging memory
if a particular service makes our photo available
only for a few seconds? The ease with which we
take photos and the observation of photograph-
ic behaviours of others mislead us into thinking
that our life should become a series of blazing,
exciting events to be recorded.

The Ministry of Digital Affairs has recently
presented a project for the National Informa-
tion Network whose aim is - amongst others - to
equip all schools in Poland with computers and
connecting then into one net. What is your opin-
ion on this project?

I have repeatedly pointed out that technolo-
gy is not panacea for the cultural and social lag.
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According to the cultural lag hypothesis, culture
takes a longer time to change than technology,
which means that our habits and customs also
change more slowly. Culture has a tendency to
become inert whereas technology goes forward
without paying attention. Even today many
schools are equipped with superinteractive
whiteboards which teachers are afraid to use
since they see them as more expensive versions
of blackboards. If we do not change our way of
thinking about education - seen as a whole and
not as a set of gadgets — there is no possibility to
change our culture. Otherwise all this technol-
ogy will become useless contraptions with no
measurable value. The school must go through
the change from “instructing” to “teaching” -
and also “learning”. For the generation of digital
natives, living in a reality dominated by technol-
ogy, methods of unilateral lectures by teachers
- digital immigrants — are unacceptable. Many
Polish teachers still feel the satisfaction when
they catch a student who does not know a certain
fact. It is an alien model for American education
which promotes forming students’ high esteem
and the role of teachers is to see something valu-
able in all of their students.

What are the communication deficits of mod-
ern school?

It seems that the biggest problem of today’s
education is that teachers try to educate a pop-
ulation who does not use the same language as
them. For children and adolescents the language
of their educators seems archaic and incompat-
ible with digital reality in which they live and
function. In other words, teachers and students
belong to different worlds which are irreconcil-
able. Young people are a generation who grew
up surrounded by new technology. The Internet,
computers and mobile phones are an integral
part of their lives and, contrary to their teachers,
they do not know the reality without computers.

How, therefore, can we reform education? To
what extent can technological facilities help us?

I do not agree with the claim that technolo-
gy will change something for us. Can we change
the education simply by connecting schools to
the Internet? Doubt it! Certainly, it will facilitate
the exchange of information. But the question is:

will headmasters and teachers know what to do
with this information?

Besides, school is one of the most conserva-
tive, inert institutions. Only with difficulty and
reluctance does it react to changes happening
in modern technology which inevitably shape
modern educational institutions. The compla-
cency of this monopolist, unwilling to change
institution has resulted in the fact that students
have been learning the same content for many
years, content which is frequently useless for
functioning in digital reality. Despite so many
changes in our everyday life generated by new
technologies, the current model of education
still privileges the teacher, the knowledge is
transferred only one-way, and the role of the
teacher is limited to checking if students have
learned all the facts.

Janusz Morbitzer describes school as a convey-
or belt with knowledge, whereas it should also
activate and stimulate the development of stu-
dents. As he points out, the key thing is to trans-
form school from ,the environment of teaching
into the environment of learning” A teacher
should no longer be the “Sage on the Stage” but
rather a “Guide on the Side” In other words,
a teacher should be one step behind, ready to
help at any moment, not imposing his or her
opinions but rather correcting the mistakes. It is
an educator who is ready to listen to and treat
students as partners, as equals. It was the prin-
ciple, for instance, of Albert Einstein who would
say that he never taught his students anything
but created conditions in which they could learn.
As Piotr Stawinski rightly points out, we should
be rather creating education based on thinking
and not continuing the transfer of knowledge.

Nonetheless, the new media make their way
into the school and university reality. On the
one hand it is good since technological novelties
make the education more diverse, but on the
other - the interest in the so-called ,,0ld media”,
such as literature or press, seems to be in de-
cline. How can we explain this process?

Gary Small and Gigi Vorgan show that long-
term use of the Internet implies changes in the
neuronal structure of our brains. As a result of
the Internet’s influence, the brains of its intensive
users become what is called hypertext minds,



which modify the way of thinking - from linear
to multithreaded. A lot of research done by neu-
robiologists, psychologists or pedagogues shows
that when we are online we only skim the texts,
have mental leaps and trouble with concentra-
tion or we assimilate information only in super-
ficial way. It is worth noticing the fact - forgotten
by many apologists of digital culture - that this
culture has broadened our access to information
but in no way has it broadened our ability to pro-
cess this information.

Experiments performed by Betsy Sparrow and
her team show that we prefer situations in which
we do not have to remember things, especially if
we know that we can easily access the informa-
tion online. Such behaviours serve as a perfect
exemplification of the minimax principle, which
we frequently use in our everyday lives — we want
to achieve our goals with minimum effort. Then,
if we do not need to remember, we do not do
it. Therefore we limit our memory processes to
coding where certain information may be found
and we do not concentrate on its content. The In-
ternet may therefore be treated as a prosthesis for
transactive memory, in which information is not
directly remembered but its “coding” happens in
external resources.

It seems, therefore, that our brains are over-
loaded. Do we use our smartphones too often?
Do we spend too much time searching for infor-
mation on the Internet instead of, for instance,
reading a book?

This situation does not relate only to technol-
ogy. Our brain similarly processes information
that come from our friends, family and col-
leagues. Whether it be other people or technol-
ogy, the pressure to remember is low as we are
convinced that we can go back to certain content
at any time - browse it on the Internet or call
a friend. The Internet resembles more and more
a well-known quiz-show formula of “asking
a friend”. This ease with which we return to certain
information means that we remember less and
less and if we want to go back to certain informa-
tion, we instinctively think of the Internet, which
allows us to access it the fastest. Once again the
assertions of Marshall McLuhan, who sees media
as extensions or prostheses of our senses, seem re-
ally true. The Internet is becoming a prosthesis for

our memory, its extension and external data bank,
which we can access whenever we need.

Some academics, for example Manfred
Spitzer, claim that the new media are simply
harmful. Would you agree with this thesis?

Spitzer, in describing the declining intellectual
ability of active Internet users, uses the notion of
“digital dementia” He points out that long-term
use of digital technology affects negatively our
mind but also our body. He convinces us that our
brain may develop correctly only if it is stimulat-
ed in the right way. The information overload and
the easy access to information makes our brain
gradually degrade because in the lack of stimuli
it begins to function less efficiently, “fades away”.
Transferring the responsibility to search for cer-
tain content onto technology makes us think less
willingly and efliciently.

What are the threats of ,,digital dementia”?

Spitzer claims that digital dementia is visible,
for instance, in the fact that we reluctantly force
our brains to remember information - at any
given moment we can access it online, which in
a way releases us from thinking as our motor sys-
tem cannot develop only via clicking. The Inter-
net shallows our thinking, teaching us superfici-
ality and brevity. We have trouble choosing and
evaluating the content, which is caused by the
multitude of information. Moreover, the Ger-
man scholar points out that the Internet disrupts
our brain functions by intensifying stress-induc-
ing factors, such as the internal imperative of
answering emails immediately. Digital dementia
also means replacing real competences with in-
formation obtained online — hence the false pre-
sumption that we are experts in everything.

What will be the school of the future? Will we
go back to “old media” or will we be searching
for new and more advanced teaching methods?

In a world immersed in technology, methods
which activate students, context thinking, crea-
tivity, innovation, collaboration and co-creation
of knowledge will be gaining popularity. We are
departing the privileged, mentor-like and om-
niscient role of the teacher.

I find connectivism a really interesting con-
cept. In connectivism, contrary to earlier theo-
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ries, knowledge may exist outside of us - for in-
stance in an organisation or in a database. The
key ability for this notion is the ability to dif-
ferentiate relevant from irrelevant information.
Decision making itself is part of the process of
education.

The essence of connectivism consists in net-
working and more precisely - the links between
the nodes. George Siemens, the creator of this
theory, has a broad understanding of what nodes
are: information, data, but also images or emo-
tions. Learning is a process of creating links be-
tween certain nodes and developing them, indi-
cating at the same time that not all nodes are of
the same importance. In this model knowledge is
not located only within the entity itself but may
exist in external resources — for instance in da-
tabases.

Connectivism underscores that, first of all,
learning and knowledge arise from confront-
ing various opinions and connecting sources.
Secondly, it shows that thinking itself and the
ability to comprehend are more important than
the actual state of knowledge of an individual.
The key ability is to see connections between
various realms, ideas and notions, that is syn-
ergy. Learning process itself in connectivism
may come down to the so-called 3W method:
whatever-whenever-wherever. In such a view,
education is permanent and holistic. We do
not learn anymore “from - to” in predestined
places (university, school, education centre,
etc.) but all the time, doing whatever, even
the most banal things. The essential issue is
therefore so-called informative self-education,
which contributes to the self-development of
an individual. Important teaching skills in the
connectivistic model may be broken down into
the following: the ability to effectively process
data coming from various sources, seeking new
solutions and asking unconventional questions
- even generating those questions may become
a significant source of knowledge.

Can connectivism revolutionise education?

Surely, connectivism is not panacea for edu-
cational ills. This concept brings to mind some
doubts. Firstly, can the process of education be
reduced to the ability to look for information?
Secondly, we must be aware that mere access to
information is by no means a guarantee that we
will be able to use this information. Thirdly, this
model tends to dehumanise the role of an indi-
vidual in the education process, since this role
de facto comes down to the level of an Internet
browser. We need certain information compe-
tences which allow us to extract the most essen-
tial and precious items of information out of the
load, simultaneously rejecting untrue, manipula-
tive and misleading pieces of information.

It seems more important to develop the knowl-
edge of how to think and be critical towards
sources than the - trivial - process of searching
for information. Connectivism surely redefines
the methodology of teaching, introduces unrest
and change, but is this a change for the better?
Should education only be about pragmatics -
about being easier and nicer? Is it about being
what the majority of students want their course
to be: as practical as possible? The supporters of
connectivism claim that the entire knowledge
may not necessarily be available in the human
mind, since we can refer to it thanks to external
sources at any time. But the question remains:
how to find something if we do not really know
what we are looking for. In a situation when stu-
dents do not have the necessary basis, they get
lost in hyperlinks without reaching their goal as
they themselves cannot really specify what they
are looking for.

Blind acceptance of connectivism means ac-
cepting the way of thinking of digital natives. Al-
though many demands of this model are worth
considering and incorporating into the fossilised
education methods of Polish schools, it seems
that it is a difficult and long-lasting process as it
requires changes in our mentality.
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#encodedlesson
How to (Effectively) Communicate with

Students?

Pawet Juras, a Polish language teacher at Victoria Center Primary School

in Wrzasowice near Krakow

Every day, as | start my work as a Polish teacher, | ask myself this question:
what should | really teach in this era of omnipresent abbreviation of written
and spoken language and the inundation of Polish language with borrowings?
Coming closely behind this still unresolved issue is yet another: how to make my
educational steps, taken in order to present certain information and to provide

certain skills, more effective?

A witness of and a participant in a changing
world

Choosing teaching as my career seemed really
attractive in my eyes for many reasons: firstly, af-
ter more than a dozen years of learning and fac-
ing challenges in this world as a student, I wanted
to discover the reality of this environment from
the other side. Secondly, I wanted to give myself
a chance to meet a multitude of personalities,
both students’ and teachers’ (including at least
two generations of educational workers). Final-
ly, my third reason was the ability to enter into
a multitude of relations with my pupils, in which
I would be the persons who is determining the
direction and goal of our joint activities.

I did not know, however, when I was starting
my teaching adventure, that I would become an
active participant in a technological transforma-
tion. I also did not suspect that the ever-growing
popularity of the Internet media and electronic
devices would affect teenagers’ perception of life
to such an extent and consequently - that they
would shape their way of expression and self-ex-

pression. As well as being a member of school
environment, I have also become a witness to
an exceptional transformation within the realm
of communication and language and, like any
teacher working at school now, I have the unique
opportunity to be a part of a process to combine
technological progress with education.

»Fixed a cool present”

One of key skills of a second-stage graduate
is to use vocabulary connected with our envi-
ronment and reality. There is no doubt that the
world of a contemporary teenager is decided-
ly different than fifteen years ago. The fact that
extra-school free time (and frequently also free
time at school) is filled up by stimuli from elec-
tronic devices and means of communication
- smartphones, tablets, TV, computer - affects
students’ way of perceiving and describing the
world. They will, therefore, more willingly and
freely use linguistic means employed by these
media rather than the means of literary classics,
which are more oriented towards values.
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As a Polish teacher I was therefore not sur-
prised by a student’s piece of writing in which
he, while evaluating the attitude of the character
from The Secret Garden, stated: “Mary fixed Col-
in a cool present so that he could chill out a bit”
More striking was the fact that the student — when
I asked him to shift the style into literary style -
not only did not know how to do it but also did
not see any reason why I asked him to do it.

Tradition and educational correctness advise
me to try to eliminate such students’ expressions
and correct them immediately during the lesson.
I have noticed, however, that if I interact for for-
ty-five minutes with pupils and I categorically
and decisively correct all their mistakes, I build
up a communication barrier between us. The
solution — chosen by me in this and hundreds of
other such situations — was to comment on stu-
dent’s work without being judgemental. Sending
messages from the level of “I” and presenting my
own opinions on the language used by teenagers
has proven much more effective in my work that
criticising or giving them bad grades.

In relation to the abovementioned example,
I said: “T am glad that you noticed the creativity and
ingenuity of the character but I also think that you
could use other words to describe her attitude. How
would you describe an attractive and well-chosen
present?”. Making such a statement, I immediate-
ly created a new communication situation since
I used linguistic means adequate to the subject and
to the literary environment. The student — who had
not met any criticism - still wanted to cooperate
and used his linguistic creativity to produce a mes-
sage at the same level as he had received it.

Teacher - decoder

The beginning and the first few minutes of
every lesson are for me the moment which de-
cides about its shape. When I direct my first
words to the class, I become a player in a linguis-
tic game called “lesson” where I play the role of
a teacher and students — who a moment ago were
talking to one another without the limitations of
linguistic correctness — become users of Polish
language at a higher level of accuracy and care.

Depending on the subject matter of the lesson,
I try to pay attention to all elements of voice emis-
sion: speed, volume, pausing, highlighting certain

words by pronouncing them more slowly or more
loudly. After less than three years of educational
work I have noticed that spoken language is the
simplest but at the same time effective and es-
sential means to creating the desired atmosphere
on the lesson - especially Polish language lesson.
Choosing the right types of words should also take
into account recipients since we direct our mes-
sages towards people brought up in an electronic
environment, surrounded by language which can
only be described as careless, abbreviated, syntac-
tically simple and lexically poor.

We are observed and evaluated by our stu-
dents all the time and that is why we need to be
especially careful about the linguistic means that
we use. Keeping students at a distance may re-
sult in creating a barrier - students may not want
to talk about a certain subject since “your lan-
guage is too elegant, I can’t speak like that”. This
is of course but an illusion — we all use Polish
language as our mother tongue and therefore we
are capable of coding and decoding it. A teach-
er — particularly a Polish teacher - is frequently
a certain “decoder” during a lesson, since he or
she must translate texts “from Polish into nor-
mal’, and he or she themselves — as a person who
sends the message — must switch the language
code into appropriate for recipients — students.

But I can communicate!

The doubts raised by teenagers when they are
asked to correct the style of their statement are
valid and frequently, in my opinion, require expla-
nation. Teaching students in primary and middle
schools, we give ourselves the task to prepare them
to use Polish language consciously and efficiently
in everyday life. There is no guarantee, though,
that we will change entirely the way that our stu-
dents speak - it seems nigh impossible since we
spend with them a maximum of two or three
hours during the day. In their lives outside school
students shape their language in a multitude of
situations, which we - the teachers - have no con-
trol over. But we are in a “privileged” position: as
educators and teachers we may become a mirror
and a role model for young people and hope that
they would like to follow our ways. We have (or at
least we should have) authority with which we can
do alot of good to students’ language.
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